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Las distintos articulos requieren diferentes herramientas
en suoeconstruccion, La presente lista comprende las herra-
mientas gque necesitaras para muchos de los provectos de
este libro, aunque no para todos.




Regla.

. Tijeras.
. Segueta,
. Pelos de segueta.
5. Berbiqui.
. Brocas.
. Forman,
i, Mazo.
4 Escuadra.
10. Serrucho,

11. Martille,
12. Brochas para pintar.
13. Taladrador de mano.
14 Tenaza.

13. Destornillador,

16. Punzon,

17, Cepillo de madera.
18, Metro plegable.
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herramientas necesarias

1 par de tijeras.

1 regla.

| =egueta,

4 hojas de segueta.

1 berbigui,

1 broca de 1 em.

1l aguja con agujero grande
1 lapicero,
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trozo de madera blanda de 25 % 10 % 2.5 ¢m.
varilla de cana de 1.25 ¥ 20 em,
trozo de papel de 10 % 25 em
trozo de tela de 175 x 17.5 em.
trozo de cuerda de 50 ¢m. de largo.
chinecheta.



Puedes construir un sencillo velern con maderg blanda,
comn es el pino, el abeto o el cipres. Haz el mastil ¢on un
palo de hava.

Antes de empezar a trabajar. prepara todas las herra-
mientas v materiales necesarios detallados anteriormente.

Lo primern de toda, debes hacer un patrén de la eubier-
ta, Corta un papel de 10) em. de ancho v 25 de largo. Luego
dibuja la forma de la cubierta sobre el papel (segin dibujo)
y recorlalo. Después de esto, dobla el patron por la mitad
a lo largo e igualaio para que querten exactos,




Ahora colova #] patron sobre una madera blanda de
2,5 em. de espesor, v dibuja el eontorno de la cubierta. Re-
cortalo después con la gegueta (la segueta se compone de un
bastidor, un mango v la hoja. Por ser las hojas finas, se
pueden utilizar para cortar circulos v lineas curvilineas).
Cuando va tengas recortada la cubierta del barco, sujeta la
tabla en el tornillo de tu banco de trabajo y guita la hoja
de tu segueta. Al comenzar a serrar, sierra hacia atrias varias
veces en un mismo sitio-hasta conseguir una hendidura su-
ficiente para que pueda introducirse la hoja.

Cuando tengas los bordes de la cubierta completamente
serrados, puedes decir que tienes va la base del barco. Para
terminarlo, .debes igualar la base con una navaja dandola la
forma de verdadera embarcacion.
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Para el mastil, taladra un agujers de | em. en la cublerta,
a 10 em. de la proa v en la linea del centro del barce. Para
hacer este taladro, utiliza un berbigui que se llama taladra-
dor de broea. Este se usa solamente para la madera por no
ser suficientemente [uertes para taladrar metal. Cnloca la
broca en el berbiqui, abre la garra de éste, introduce la broca
¥ apriétala. Para usarlo, sujeta el berbiqul junio a la broca
ton lu mano izquierda, coloca el apovo contra lu cuerpo
¥ maneja el mango con tu mano derecha, l.uego introduce
la rosca de la broca en la madera y da vueltas al mango
suavemente. Taladra ¢l agujero solamente 2 em. de profun-
do. No vavas a taladrar toda la cubierta de 2.5 em.

Haz el mastil de 20 cm. de largo, cortandolo de un palo
de 1,25 em. de grueso. Mete el mastil en el agujero que tu
has preparado.



Haz Ia vela doblando una tela cuadrada de 175 em., en
diagonal, de manera que te forme asi un tridngulo. Corta
wr ¢l doblez. Solamente necesitaris uno de estos trigngu-
0s. Ata un extremo de w euerda a la punta del masul v en-
hebra la aguja con la cuerda, Cose la vela al mdastil, metien.
do Ia aguja por la vela, vendo alrededor del midstil, empe-
zando desde la punta hacta Ia base, Después da unas vueltas
con la enerda alrededor de la base del médstil v haz un pes-
punte a lo largo de la base de la vela dejando unos 15 em. en
la parte que sobresale de la vela. Ata ahora el cabo sucho
de la cuerda a una chincheta colocada en el centro de L
popa del barco.,

Tu embarcacion esta lista para lanzarla al agua.

menueles digitales canuteé3
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2. Bandeja

matenoles

1 trozo de tablero eontrachapado de 43 « 30 em y 4 mm.

de gruesn, para la base.

9 listoncillos de madera de castanio de 43 » 5 em. ¥ § mm.
de grueso, para los lados. |

2 listoncillos de madera de castano de 20 x X em, ¥ 5 mm.

de gruesn para las asas.

herramient
Serrucho.
Cepillo.
Areo de seguela
Pelos de segueta.

Martillo. Menuales

Dosipin digitales
ayus, canutesds

Barniz.

Lija.

Siempre es practico tener en casa una bandejs y mucho
mas sl es como la que te proponge construir pergue tiene
una gran utilidad por su tamano v por la forma, qut se ajus
t1a a las necesidades mas exigentes de cnalguier ama (e casa
Por esto, si haces esta bandeja, tendrds un éxito en tu pro-
Po hogar, 5

2



Ya comprobaras que no presenta grandes problemas pues
sg trata de sujetar cuatro tablas con un trozo de tablero
contrachapado. En sintesis es esto o que tienes que hacer,
pero ahora vamos a ver el procedimiento a segulr. La pri-
mera operacion a realizar es la de cortar los dos listoncillos
largos que vas a emplear en los lades, segin las medidas
que va conoees, haciendo uso para ello del serrucho. Cuando
tengas los dos lados cortados se refinan todas las asperczas
que hayan sido producidas por los dientes del serrucho, uti-
lizando para ello ¢l cepillo, Finalmente se repasan con lija
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Ahora prepara las maderas de las gque van a salir las
asas. Han de tener 8 cm, de anchura para haver en ellag unos
cemicirculos que luego se harn de recortar con la segusta,
Marea en los extremns los 5 om. que ha de ser la altura de
la bandeja v unes estos dog puntas con Und linea. Luego, en
la base, halla el ceniro exacio ¥ abriendo el compds a § em,
(vaza un semicireulo hasta cortar la linea anteriprmente se-
Aalada. Tomando como vértice el misma punio anlerior ira-
za olro arco, pero esta vez de B e, de radio que debe
Gnirse con una linea paralela a la base, mareada a 4 om.,
coneluido 1o cual puedes proceder a recortar el interior del
aro, es deeir el semivirculo que has marcado. Ksta operddion
se hace con la segueta y para ello tienes gue hacer un agu-
jero en un punto cualguiera del semirirculo, introdueir el
pelo de segueta por el y apretar el ternilln quie e asegura
al arco, Recortas los dos listones v cuando lo tengas termi-
nado corfas, también con la segueta, la linea pxterior




’T

5

‘.T‘E.
".ﬂ'

&

Cuando havas preparado la tabla que hara de base, v
puedes montarlo todo Observa los dibngjos v compraeba que
sigues el orden establecwdo, Los listones puedes unirlos por
medio de un ensamble dentado o simplemente a tope v cla
virdo. 51 ex ¢] primer sistema el que empleas, es suficiente
von encolarlo. Al mareo as1 formado e aplicas o] ablero
coptrachapade, el cual ird encolado v cluvado, Como la veta
de la madera de castano ex muay Hamativa, lias primero tods
I3 bandeja hasta conseguir dejarla bien fina, pasas un trapo
a toda ella para :-nl||:l'illlit‘ ol polvillo que pudiera quedar v T
aplicas una capa de barmz transparente a ser posible con
una wnaneguilla de tela v algodon.,




3. Libreria de sobremesa

materiale:

2 1ablas de madera de castaio de 27 x 17 % 1 ¢m. para
hacer las figuras. I

1 tai;l:n de la misma clase de madera de 40 x 20 > 1 cm.
para el respaldo. ) ] I

1 tabla también de castano de {40 x 15 X 1 cm. para a
base.

hﬂrlumivn“.; ALL

Serrucho.
Cepillo.
Arco de segueta.

Pelos de segueta gruesos,
Martillo.

Clavos. menueles
Barniz.

Lik. digifales

cenuiebs
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~ Bi deseas conservar sobre la mesa de estudio lps libros
de mayor uso v tenerlos siempre a mano, puedes conseguir-
lo fabricandote esta libréria de sobremesa. Naturalmente las
medidas que te doy son para libros de tamafo medio, pero
ti puedes adaptarlas a los libros que a ti te convenga colo-
car,



Comienza por elegir unos maodelos mtere:;a-nrtes Eﬁ;i
hacer las figuras que van a sostener la ljibreria. Hsta
pueden ser unas estrellas, una media luna, un pE:IIILLLJ:i
es decir, que el modelo queda a tu eleccion., ]*_T:n1 s
dibujos tienes unos corazones que e serviran de orien-
tacion. S
Esta figura la calcas solre las maderas de 2 ix 1fef'~
con una segueta de margueteria las recortas, He f.‘: d.[ ]‘;rub‘.—
tirte que por ser un poeo gruesa la madera. te conviene k
car las sierras del namero mas alto que erjeuenires, esto
es, lo mas gruesas posible, pues si lo haces eon las mas fi-
nas se te romperan todas. ]

Cuando I,!:*n[;as las figuras recortadas, debes limmar U}fiﬁf"
las asperezas con un trozo de lija, hasta lograr un carte 1““1”
v bien definido. T.os entrantes dificiles v muy Hﬂglﬁh"*‘—““ﬂ-i”:
suavizan con la lija doblada a modo de lima, €s decir en dos
o tres dobleces alargadoes y estrechos,

menuales digiteles canuteé 3



Deja, de momento, las figuras para prestar tu atencién a
las maderas rectangulares que, de acuerdo con las medidas
indicadas, servirdn de respaldo y base de la libreria. Las
cortas con el serrucho y las cepillas hasta conseguir unas

tablas bien rectas e igualadas dentro de las medidas corres-
pondientes.
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Cuande estén asi preparadas; las unes por uno de los
lados, empleando para ello cola y clavos, para gque tenga una
mayor seguridad, formando con las dos tablas un angulo
recto. _ )

g5lo te falta unir este dngulo recto formado por las dos
tablas, a las figuras que tenias va recortadas y preparadas,
teniendo en cuenta, v este es muy importante, que al suje-
tarlas, este soporte de los libros debe quedar un poco incli-
nado hacia atras, de acuerdo con lo que, con toda claridad,
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Fuedﬂs observar en los dibujos. Para mayor seguridad de.
ws eneolar v elavar, pero eon la precancion de embutir g
cabeza de lps clavos para que no se vean por las figuras.
Fllo se consigue rellenande los agujeros que forman, con
masilla, cera o una pasta hecha de cola v serrin mezclados
hien.

Las figuras se prestan a que las pintes de enlores para
que lengan mas vistosidad v las tablas de la base v el res-
paldo se barnizan con una laca transparente.
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4. Repisa para teléfono

REETR ALY =

2 Trozos de madera de 21 x 21 x 1 cms.
2 Trozos de madera de 42 x 21 x 1 cmns.
1 Trozo de madera de 21 x 4,5 x 1 cms.
1 Trozo de madera de 21 x 26 x 1 cms,
8% Tornillos de 18 x 20, con arandelas.
Mezcla de cera con betin judaico.

Serrucho.

Segueta.

Martillo.

Desatornillador.

Broca de 3 mm. menuales

Escuadra. digitales
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En solo una tarde. o una noche, puedes construir
una repisa practica y decorativa a la vez, pues sirve
para colocar el teléfono, las guilas y un bloc de notas,
v para adornar una pared de tu casa. Se necesitan muy
pocas herramientas. Prepara las gque hemos detallado
en lid pdgina anterior, y los materiales necesarios. En-
tonces ya estaras dispuesto para empezar a construir.

Sobre un trozo de madera de 1 em. de espesor vy
21 x 21 de lados, mide una pieza de 18 centimetros
de ancho. Con un lapicero y una escuadra dibuja dos
lineas a través del largo del tablero, Si le haces la in-
cision eentral con la segueta, tendrias un tablero como
el dibujado en la parte superior lzquierda de esta pa-
gina. Haz luego otro exactamente igual,



Ahora toma el tablero de 21 x 26 cms., y en la parte
més larga mide 3 cms. v corta esa tira con el serru-
cho. BEsa pieza te servira para formar _E:I frente a lo
largo del plano inclinado donde colocaras el cuaderno
de notas, con objeto de que no resbale v se caiga al
suelo, Precisamente la pleza que tienes aqui debajo,
a la derecha, es la del lateral de ese plano inclinado. El
otra dibujo corresponde a los entrepanos del estante;
por tanto, habris de hacer dos iguales, de 42 x 21 ems.

menuales

digitales
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Y ya con todas las piezas dispuestas, so0lo te falta
armarlas. Es muy ficil, pues no necesitas hacer en-
sambladura alguna. El plano inclinado para la coloca-
cion del bloc lo unirds al estante  superior por medio
de unos clavos finos v sin cabeza. Naturalmente, éslas
y las restantes piezas habris de cepillarias bien, antes
y después de montarlas.

Haz luego cuatro taladros con una broca de 3 mm. en
cada uno de los laterales. Ahi encajaras los tornillos con
su correspondiente arandela. Para colgarlo en la pared
convendra que hagas dos incisiones en el enitrepafio
superior, por la parte de atras, y los “cierres” con una
chapita de laton. Por el hueco que ha quedadn entra-
rdn facilmente las escarpias Yy podrias pegar el estante
a la pared todo cuanto guieras.



Antes de colgar la repisa puedes barnizarla o darle
na mano de una mezcla que te recomendamos: cera
:brmantadc:ra de pisos ennegrecida con un poco de be
tiin judaico. Pedras conseguir, si dosificas bien los in-
gredientes, el tono que deseas.

Y ya en la pared, uﬂ_lﬁdele los gumplementns para
los que ha sido construida: el telefono, las guias, el
bloc v un lapiz, tal como lo hemos dibujado en la pa-

gina 28.

J menueales
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Lir misma repisa, pero sin el plano inclinado para
el bloc —es decir, todavia mis ficil—, puede servir
para colocar libros de pequefio formato y algin artis.
tico cacharro encima. Te aseguramos que es un mueble
la mar de sencillo, prictico y decorativo.

menueles digitales canuteé3
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5. Cunita para Muneco

n'lﬂ:l;l'il'?h;",. e oY arT

2 tablas de contrachapado de 5 mm. de espesor, para los

rentes.
: 9 tablas de madera de Iulrm para los laterales,

1 tabla de madera de p

no para ¢l fondo.

serrucho.
Arco de segueta.
Sierras de pelo.
Cepillo.
Clavos.

gl’ru\es

caenNnuiebs
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Habras observado en la lista de los materiales que lasg
piezas de madera que te indico no tienen sefialada ningung
medida. Ello se debe a que, como la cunita que vas a fabri-
carte es para un muneco de tus hermanas, es preciso hacerla
a la medida del que va tenga vy si tiene varios, a la medids
del que mas la guste para jugar. Como consecuencia debes
ser tu quien calcule estas medidas para hacer un juguete
proporcionado y de aspecto bello; con ello adquieres pric-
tica en el eilculo de medidas v la creacion de modelos,

Por lo tanto, la primera operacién es hacer un plano
caleulando las medidas reales que va a tener de conformidad
con el tamano del mufieco, Se hacen tres dibujos principa-
les ¥ uno de perspectiva; los primeros son los que represen-
tardn el objeto visto desde tres puntos distintes: desde un
punto elevado o plano de planta, desde un lado o plano de
perfil y de frente. Entre los dibujos que tienen estas pa.
ginas encontrards la explicacion grafica de mis deseripeio
nes teoricas.
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Es evidente que el modelo que ye te ofrezeo aqul es el
que he considerade mas sencillo y elemental, por lo que, si
tus conocimientos de carpinteria te piden algo mas comple-
to, no debes dudar y debes hacer nuevas formas, especial-
mente en lo que se refiere a la cabecera y ples de la cunita,
en las que puedes hacer unos dibujos calados.

(Cuando va tengas preparados los planos los pasas a la&f
maderas correspondientes por medio de un papel carbhon ¥
lag recorias con la segueta, comenzande siempre por cortar
los calados interiores v a continuacion la periferia. Un de-
talle que no debes omitir es el rebajo que hay que hacer
para encajar las piezas laterales, que puede consistir en un
ensamble corriente.

T



Terminadas estas operaciones, cortas los laterales y la
tabla del fondo, haciendo uso del serruche puesto gue son
cortes rectos v oamplios, para luego cepillarlo hasta conse-
guir un acabado perfecto. Finalmente o armas comenzando
por clavar los laterales al fondo v todo ello a los frentes, Si
ademds de clavado lo encolas, te quedari mucho mas fuerte
¥ SeZUro.

Como en todos los trabajos que vienes realizando, es con-
veniente cubrirlo con una capa de barniz o pintura para dar-
le mas belleza. En este caso debes emplear una pintura
plastica, soluble en agua v por lo tanto cémoda para limpiar
pinceles v recipientes, Primero pintas toda la cuna de un
solo color. siempre de tonos stiaves, como pueden ser un
rosa palido o azul celeste, v después le das unos retoques con
otro tono mas fuerte, a base de ravas finas, flores, adornos,
ete., ineluso un dibujo infantil sencillo.




6. Carretilla de mano

nao

1 tabla de 41 % 27 % 1 ems. para el fondo.

1 tabla de 18 % 12 % 1 ¢ms. para el frente.

9 tablas de 48 x 22 x 1 cms. para los costados.
1 tabla de 17 x 17 x 2 cms. para la rueda;

2 listones de 92 % 3,5 ¥ 2 ems. para las varas,
Clayvos, pintura y lija del nim. &.

Serrucho,

Cepillo,

Arco de segueta,
Pelos de segueta,
Martillo.

Escofina o lima basta.
Lapiz.

Meiro,

Compas.




Se comienza por preparar las tablas, que pueden ser de
madera de pino. Después de cepillarlas bien por ambos la-
dos y darlas una pasada con lija, se mareca la pieza que nos
ha de servir para el fondo y que tiene una forma trapezoi-
dal con las medidas que se ven en el dibujo, y haciendo uso
del serrucho se corta, se refinan las aristas con el cepillo v

finalmente con la lija. Estas mismas operaciones se reali-

zan con la pieza correspondiente al frente que también tie-
ne forma de trapecio.




A continuacion, se preparan las tablas correspondientes
a los laterales y que son las que puede ofrecer una mayor
dificultad porque tienen un poco de forma v es preciso cor-
tarlas con la segueta Para ello se procede a preparar la
superficie de la madera como en el case anterior, y luego
se marca una curva como se ve en el dibujo, o también se
puede hacer un madeln méas original dando a estos laterales
la forma de un animal. Cuando esté senalado, se recorta con
el arco de segueta teniendo presente gue por ser la madera
bastante gruesa, es imprescindible una sierra fuerte, por
ejemplo, del namero 7.

Cemo va esta preparade el arco de segueta, conviene te-
ner dibujada la circunferencia de la rueda en la tabla co-
rrespondiente, ¢on un radio de 85 ems., para asi cortarla
también con la segueta, repasar los defectos hasta que que-
de bien redonda utilizando una escofina de diente fino o
una lima basta v finalmente lijarla.




Con los listones que va estin preparados se hacen las
varas de la caretilla. Para que |:umI:m CoOger con mias como-
didad se da un poco de forma en uno de los extremos, como
s¢ ve en ¢l dibujo,

Y ahora sélo falta montarlo todo comenzando por co-
locar el fondo sobre las varas, siguiendo unag lineas con-
vergentes, dejando una anchura un poco superior al grueso
de la rucda; luego se clava el frente v seguidamente los
laterales, teniendo la precaucion de ponerlos un poco in-
clinados para que la parte posterior sirva de apovo en el
suelo. Finalmente se asegura la rueda con un clavo o re-
mache, se pinta ¥ va estd hecha una estupenda carretilla
con la que se puede jugar en la playa y hasta levar piedras.

menueles digitales canuteé3






Este juguete esta formado por las siguientes piezas:

1. Tabla para el chasis.

2. Bloque para el motor.

4. Tablilla para el parabrisas.

4. Blogue alargade para el asiento del conductor.

5. Tablilla para el respaldo de la cabina.

6. Dos tablas para los laterales de la ¢aja.

7. Tablilla para la cartola.

8. Cuatro rodajas para las ruedas.

8. Dos listoncillos para los ejes de las ruedas
herramientas necesarios

Serruchao,

Martillo,

Aqui tienes un bonito juguete que puedes hacer para
practicar tus aficiones hacia la carpinteria, todo él cons-
truido en madera, sin piezas complicadas que sean obstacu-
lo para tus conocimientos sohre la materia, ni herramientas
ES[?E{fiElES. Al contrario, todo es sencillo, elemental v ase-
quible,




Tampoco en esta practica te sefialo medidas para que ta
lo ¢onstruyvas a tus necesidades y deseos. Puedes disponer
de unas maderas pequenas, tal vez unos recortes que te
propotcionen en una carpinteria y por lo tanto el tamano
del camion se adaptara a estos materiales.

No obstante yo te ayudaré para gue encuentres el ca-
mino adecuado en su construccion y especialmente en el
orden que debes seguir para ir haciendo todas las piezas
proporcionalmente. La parte méas importante, que sera la
que primero debes buscar, es la tabla sobre la que se va
a montar el resto de las piezas: la que hard de chasis. Esta
tabla es la que te dard la medida de todos los demas com-
ponentes y por lo tanto la que debes elegir segin el tama-
no que deseas. Debe ser rectangular, un poco alargada,
aproximadamente tres veces su anchura, dedicando dos ter-
ceras partes 4 la caja v la otra parte a la cabina.




Ahora yva puedes buscar las tablillas que van a servir
para hacer la caja, las euales va puedes clavarlas, para con-
tinuar con el asiento del eonductor, el parabrisas v el bloque
del motor, por este orden. A continuacion colocas los lis-
toneillos que serviran de ejes de las ruedas v de un palo
redomdo, como puede ser un palo de escoba, vas cortando
varias rodajas todas de la misma anchura, para hacer las
ruedas, que se fijan al ¢je por medio de un elavo, teniendo
presente que previamente hay que hacer un agujero en el
vertice de la rueda ligeramente mavor gue 1"] clavo que
utilices, para asi lograr la holgura de movimiento.




Solo te falta pintarle v 81 deseas perfeccionarle, tienes
motivos abundantes para anadirle tales como faros, velan-
te, puerta, toldo, etc. Tal como te lo he descrito y segun
ves en los dibujos, es un camidn tosco, un tanto anticuado
v ordinario, pero como practica de carpinteria es aprove-
chable v como elemento de juego mucho mas, pues es apto
para cargar arenas, piedras. v toda clase de materiales sin
temor a estropearlo, porgue es duro v resistente
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8. Lampara de mesa

el e el L R i

enchufe.
porta-lamparas.

apoyo roscado.

trozos de papel de lija.
botecito de esmalte.
boterito de aguarras.
bombilla de 60 watios.
pantalla.

trozo de madera blanda, 2

B,
irozo de cable bajo goma, de 2,

o ¥ 2B om.
5 metros de largo.

martillo,
serrucho.

Segueta.

hojas de segueta.
brocha.
COMpAas.
broca.
berbiqui.
escuadra.
punzon,
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Una lampara eléetrica de mesa es mas sencilla de hacer
de lo que ti puedes imaginarte. s importante reunir to-
dos los materiales v herramientas antes de que empieces
a construir.

Puedes hacerla utilizando un trozo de madera blanda
de 2 x 6 % 28 ¢m. Primero, mide 15 em. desde un extremo
y traza una linea recta a traves, utilizando tu escuadra
v lapicero. Recorta por el borde de esta linea, con el serru-
cho. Esto completa la base de la lampara.

Localiza el eentro de tu tablero de 12.5 em. de largo,
marcando un punto a 6 cm. desde tn exirema,

Gradiia tu compas a 6 cm,, coloca la punta metalica so-
bre el tablero exactamente sobre ¢l punto marcado y fraza
una media cireunferencia. Recorta por la parte de afuera
de esta linea utilizando una segueta.
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menueles digitales canuteé3

. Mide 6 em. desde un extremo de la parte recta del me-
dio cirenlo, Desde este punto traza una linea hasta lo alto
del arco. En el lugar donde dicha linea se une con i
parte alta del arco, mide, en el espesor de 1a madera, 1 cen-
timetro. Esto te da el centro de la parte superior. Coloca
Ia broca en el berbiqui v taladra un agujero a través del
semicirculo yendo desde la parte alta hacia la base, Cuida
de mantener Ia broca junto a la linea trazada. Luego talade
otro agujero en el centro de un lateral, como a dos centi-
metros v medio de la base del mismo, hasta encontrar el
primer taladro, Cuida de no atravesar 1a madera cuando -
tadres. Tendris aue detenerte en ol primer taladro,



Las piezas que se ajustan al berbiqui son las que efec-
wian ¢l taladro, Son conocidas como brocas, Para colocar
una de ellas en el berbiqui, abre la parte de ln mordaza,
mete la broea y sujétala bien. Mantén el berbiqui junto
al taladro con tu mano izquierda, coloca ¢l apovo del mis-
mo contra tu cuerpo v empuia la manivela con tu mano
derechi. Lucgo metes la espiral del taladrador en la ma-
dera v da vaeltas a la manivela o mango.
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Luego lijards ambas piezas. Haz cuidadosamente esta
operacion de manera que desaparezcan todas las partes ds-
peras, siguiendo siempre la veta de la madera,

Traza una linea a lo largo del centro de la base. dejan-
do & em. a ambos lados, desde el borde, Traza una linea
por el centro de la parte de abajo del medio c¢ireuln, tam-
bién a todo lo largo, Mide 1,25 em. desde ambos extremos
de la base y haz una marca. Coloea la base del circulo de
manera que quede sobre dicha linea. Fijala eon puntas.
Luego haz desaparecer las cabezas de los claves, por me-
dio del punzon. Celoca la punta del punzon sobre la cabeza
del clavo vy luego golpea con el martillo hasta que la cabeza

del clavo hava desaparecido.
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51 no tienes experiencia alguna en ldmparas eléetricas
o en el manejo de portalamparas y clavijas, pregunta a una
persona mayor gue te orientari en las pequenas operacio-
nes que te guedan por hacer.

Atornilla el apoyo roscado en [a parte alta de la ma-
dera cortada en semicirculo v pon el casquille sobre la
rosca, Separa la parte superior del casquillo de su base. In-
trodiuce e] cable a través de la madera.

Raspa el aislamiento en los extremos de los hiles del
cable. Conecta los hiles al casquille v al enchufe. Después
de que tu lampara hava side revisada, puedes probarla en-
chufandola directamente.

[Da a toda la lampara una mano de imprimacion y sécala
con una gamuza, Aplicala después dos manos de laca.

Coloea una peguena pantalla sebre tu lampara ya la
tienes lista para usarla.
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9. Estante para reloj
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trozo. de madera de pino, de 50 % 10 em. x 6 mm,

2 trozos de papel evadriculado, de 25 x 20 ems., con ¢na-

dAriculas de 2.5 om.

|
|
1
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1
|
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bhotecito o tubo de cola.
doeena de puntillas,
trozo de papel de lija del ntimero
hrocha.

hoterto de -ii;l.ll:_-lT'I‘.'-]H.
frasco de |d!d
frasco de aleohnol.

martiilo,
Eoeta.
pelos de segueta.

lapicera, _
par de tijeras.
tornillo de baneco,




Al hacer este soporte para relej, fienes la aportunidad
de ser tu propio disciador, Daspués de rennir todas las he-
rramientas v materiales que vas a necesitar, corta dos tro-
08 de papel enadricntado, de cuadricula 2,5 ¢m., de las si-
gujentes medidas; unode 10 x 10y otro dlgn mas pequenn,
VMidelo eontando las cuadriculas. Sobre el trozn mas grande,
dibuia la forma que t8 gquieras para la parte superior de tu
estante y sobre el troze restante dibuja la forma de la parte
de atras. Sebre ¢l trozo mis pequeno de papel, dibuja la for-
ma de¢ la palomilla. Usa las cuadriculas como guia para las
lineas v cuida de que el lado izquicrdo sea siempre del
migmo tamano v digefio que ¢l derecho. Recorta estos tres
patrones con tus (ijeras.

Dibuja los tres patrones sobre ¢l tablero de 50 =« 10 cen-
Himetros % B mm. Superpon cada borde recto del patron
con el borde recto del tablern.

(72X 774
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Sujeta el tablero en el tornillo de banco. Utiliza tu se-
dueta para recortar todas las piezas.

Efectia los cortes despacio v uniformemente, cuidando
de que no se raje la madera. Después de recortar las tres
piezas, lija los bordes hasta que queden suaves,

Traza una iinea suave por €l centro de los lados cortos
de las piezas superior y posterior. Utiliza el papel cua-

driculado como guia. Estas lineas te serviran de guia cuan-
do unas el estante.
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Pon una capa de cola sobre el borde superior de la par-
te posterior del estante, Sientas la parte superior sobre 6l
y luegoe lo sujetas con cinco puntillas. Se llaman puntillas
a los clavos finos vy pequefos, que no rajan la madera.
Clava suavemente hasta enrasar con la superficie de la
madera, Coloca un poco de cola en los bordes interiores de
la palomilla. Coléeala entre la pieza superior y la posterior,
y clavalas a la palomilla con tres clavos cada una. Seca
cualquier exceso de cola. Da a tu estante una mano de im-
primacion v luego la secas. Aplica después dos manos de
barniz. Deja al menes dog horas entre mano y mano. Ahora
has terminado tu estante para el reloj. Consulta donde lo
puedes colocar en tu casa.




10. Palmatoria

1 liston prefereniemente de ecastano, de 5 em. de an-
rho x 15 de largo.
1 Liston de 10 em. de anche y 45 de largo,

TG puedes construir muchos modelos en madera, usan-
do listones v palos. Fstos candelabros sen precisamente dos
de las posibilidades,

K1 par de eandelabros se hace cortando dos seccinnes de
7.4 em. de un leno que tenga unos 5 em. de anche, Esto se
hace con el serrucho,

gerrueho,
berhigui.

broca de 13 mm
navaia.

tornillo de hancao,
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Taladra luego un agujero de 15 mm. de diametro v alre-
dedor de 2.5 em. de profundo, en el centro de un extremo de
cada leno, Taladraras el agujero con la broca eorrespondiente

sujetdndola al herbiqui.

La triple palmatoria se hace cortando un 1rozo de 45 cen-

timetros de un listén de 10 em. de ancho,
Luegn iguala la base plana con una navaja. Cuida que
psta operacion se haga eortando siempre desde ti hacia

afuera.




Corta ambos extremos sesgados, segin muestra el di-
bujo. Ksto se hace mejor con un serrucho. Taladra los agu-
Jeros de 15 mm. v 2,5 em. de profundo, en la parte superior,
para las velas. U'na debe estar en el centro v las otras dos
a unos 15 em. de cada extremo.




11. Mesa auxiliar

1 tabla ¢uadrada de conirachapado con tapa de madera
de castano, de 50 em de lade v 3 mm, de grueso.

1 tabla de la misma c¢lase que la anterior, de 40 centi.
metros de lado v 3 mm. de grueso.

4 tablas de madera de castano de 60 x 15 x 1,5 em.

2 tablas de madera de pino, de 530 x 25 x 1,5 cm,

2 tablas también de pino, de 40 x 20 x 1.5 cm,

1 serrucho.

1 cepillo.

1 arco de segueta,
Sierras del numero 7T,
1 Forman.

1 mazo,

2 (ratos.

1 martillo.

1 tenaza.

Clavos.

Cola.

El servicio gque presta en la rasa una pequena mesa €s
inacabable: desde servir de apovo a un jarron o florero,
hasta colocar revistas, pasando por mesa de telefono y otras
multiples aplicaciones.
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En su construceion entra, ademdas, un nuevo aspecto de
la ecarpinteria que te avudard a satisfacer tu aficion con mas
amplitud. Me refiero a la preparacion del tablero gue esta
formado por dos tablas de pine unidas por medio de un
machihemliwadn v una taps de contrachapado con vista de
pastann, lstas tablas de pino dehes adquirirlas ya con el
machihembrado hecho pues las venden asi preparadas. Se
llama machihembrado a un procedimiento de unidn de dos
o mas tahlas por los cantos, los cuales llevan hechos una
espiga v una caja en toda la longiiud de la tabla,

Coma las tablas han de tener 50 x 25 em., al unirlas
forman un cuadradeo de 50 em. de lado. Entonces eneolas
las dos tablas que han de formar el tablero y también las
otras dos de la cruceta por el machihembrado y las unes,
colocandnlas sobre una superficie liza para que no se de-
formen. A la tabla que tiene 10 em. de lado v que va a ser-
vir para la cruceta, puedes encolarla también el contracha-
pado dando cola a toda la superfivie y dejando hacia arriba
la tapa de castafio, Todo ello s¢ sajeta con unos gates v unas
maderas de proteceion para no estropearlo. Fl otro tablero
no ¢ coloca hasta el final,

La siguniente operacion consiste en cortar con el serru-
cho las esquinas del tablero de 50 em. parda darle forma de
un octogonn, siendo necesario eepillar v lijar hien los cor-
tes, después de efectuarlos. Con la tabla de 40 em. de ladn
obtenida para hacer la eruceta, se marca la forma que ves
en log dibujos a las medidas que se indican v ¢on el aren
de sesueta v una sierra fuerte, vas cortando log semicircu-
los, para hacer, al final de esta operacién, las espigas de los
EXLTemns,




i'l. b

Ahora toma las tablas previstas para hacer las patas
v a la altura indicada en los disenos marcas v corfas con
la segueta, las cajas donde introduciris las espigas de la
cruceta; por lo tanto debes tener la precaucion de que
coincidan vy ajusten perfectamente. Terminada esta labor
yva puedes montarlo vy encolarlo; luego colocas el tablero
de madera de pino encima, lo entolas a las patas v lo su-
jetas con tornillos de eabeza plana haciendo un avellanade
en la madera para que no sobresalga. Finalizada esta ope-
racion ya puedes encolar el contrachapado sobre el tablero,
sujetandole como el anterior con unos gatos mientras se en-
durece la cola.

Una buena pasada de lija a todo el conjunte ¥ barniz
iransparente o con un poco de color si te interesa mas os-
cura, v te queda concluida la mesa auxiliar,




12. Carreta

1 caja vacia, de unos 30 x 30 x 3 em,

1 trozo de madera, de 2,5 ¥ 3,75 X 20 ¢m,

1 trozo de tablero de 1.25 x 20 x 30 cm.

2 hojas de papel de lija del nimero 6. -

4 arandelas de hierro de 15 mm. de diametro y 6 mili-
metros de orificio.

9 rornillos cabeza redonda, de 5 ¢m,, namero 10,

12 clavos corrientes,
1 botecito de aguarras.
1 botecito de pintura o esmalte.



martillo.

eeenadra.

taladro (e mano,
harrena de 5 mm,
brocha,

compas.

pincel,

regla.

'matén para madera.
serrucho.

[eouety.

hojas de serreta.
destornillador, \ i
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Hay muchos provectos interesantes que pueden hacerse
¢on materiales encontrados alrededor de la casa u obtenidos
e almacenes locales.

[ista carreta es uno de esos provecins, por ir fabricado
con una caja. Consigue una caja muy fuerte, una de esas
que no tienen las tablas rajadas.

Prepara ¢l resto de los materiales resenados anterior-
mente.



Para el eje, corta de una tira de madera de 2.5 % 3.7TH X
20) em. un trozo que tenga de largo 5 cm. mas gque el ancho
de 1a caja, El mango se hard de la misma tira v precisard
metro v moedin de largo.

Mide estas longitudes con un metro de carpintern. Sin
embargn también puede usarse und regla perfectamente.
En cualguier caso, traza la linea transyversal ¢on una escua-
dra v el 14piz. Realiza luego los corles con u sierra.

Para hacer las ruedas, dibpuja primero en el tablero dos
civeulns de 20 cm. Esto se hace colocando la punta del com-
péds a 10 em. de la que lleva ¢l lapiz. Cuando el compas estd
eraduadn, lo haces girar sobire la madera con la punta de
metal en el centro y obtendras un cirenlo de 20 cm.

Recorta ambas riedas con tu segueta, L.uego lima suave-
mente con un limatdn para madera, Cuida de utilizar una
lima que tenga mango, Lima n ol sentido de las ruedas,
no atravesado. Si 1o haces atravesado, puedes desgajar la
parte exterior de la madera, Seguidamente, Hmd todas las
partes, incluyendo la caja.




menuaeles

digitales

canNnuitesd

Coloca la base de la caja sobre el eje de madera, que
este quede alrededor de 173 de uno de los extremos de la
caja ¥ sobresalga 2.5 em, por cada lado.

Luego clava el fondo de la caja al eje v después el mAngo,
de mancra que éste quede centrado. Clavalo, segin esti,
utilizando, cuatro clavos.

El martillo-tenaza se usa para clavar v desclavar clavos.
Para hacerlo, sujeta ¢l clavo con los dedos indice v pulgar
de la mano izquierda. Entonces cogiendo el mango del mar-
tillo tan lejos como puedas de la cabeza del mismo, golpea
el clavo con la cara del martillo. Si un clavo se dobla, pucdes
sacarlo de la madera metiendo la pinza del martillo bajo
¢l clavo ¥ tirando del mango.

stemmme
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e . o n el centro de cada
jaz un agujero de unos o5 mm. en el ce  de
nmfl::. en el sitio que genald la punta del compis, Esto lo

«les hacer con una barrena. _
Iml’l‘::l;ul;-;: un agujero de 2 mm, en el centro de cada ex-
wremo del eje. Lo haces usando la barrena correspondiente
en ¢l berbiqui. lusto te facilita un agujero gufa para los tor-

08.
nillpn“ una arandela, la rueda ¥ otra arandela, en cada
tornillo. Mete ahora ¢l tornillo por los agujeros-guia v ator-
nillalo en los extremos del eje con el dﬂﬂtﬂrllillntlnr} listos
wornillos de 5 em. de largo con cabeza redonda, estin he-
chos de acero vy son muy fuertes. . :

Da a toda la carreta una mano de pintura. Pinta por
este orden: ruedas, parte exterior del fondo, interior de 1a
caja, exterior de la misma y tirador. Limpia tu brocha des-
pués de usarka. = e -

Cuida de que todos los trapos utilizados en la pintura
s¢ queden en recipientes de metal tan pronto como havasz
erminado de usarlos,

menueles digitales canuteé3
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martillo tenaza.
serrucho o sierra.
lapicero.

Sregls

pequena destornilladaor,
berbigui.

broca de 6 mm

Idem de 20 mm,
hrocha.

tornille de banco.




Ti puedes transformar una caja de madera en una bonita
pajarera, 51 no encontraras una caja de 10 x 10 x 22,75,
te serviria ligeramente mavor.

Primero prepara las herramientas y los materiales.

Para construir la easa, corta un exiremo de la caja en
forma inclinada, para hacer €] tejadn. Esto se hace marcan-
do hacia abajo un lade tantes centimetros como tiene de an-
cho la caja. Luego traza una linea desde este punto yendo
desde el lado abierto de la caja a la esquina del lado cerra-
do. Corta este trozo por dicha linea con un serrucho o sierra,
Haces la misma operacion en el lado contrario,
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donde va montada la casa, la
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se taladra un agujero de 20 mm, en el centro de la parte
frontal de la caza. Se taladra un agujers de 6 mm. en la
parte donde se apova la easa, que servird para la percha,
En la parte superior de cada lateral taladra un agujero de
B mm. pard ventilacion. Asimizme se taladra otro agujero
de 6 mm. en el centro del tablers donde va montada la casa
2 em., midiendo desde arriba. Esto te proporetona un medio
de sujecion de la pajarera a un drhol o poste. Coando ta-
ladres, hazlo despgcio v senecillamente, de manera que vavas
taladrando pere sin forzar la broca, Si aprietas demasiado en
algin momento, la madera puede rajarse,




Usando las puntillas; clava el tablero de apove a la caja.
Sujeta el tejado al tablero posterior por medio de pequefiss
bisagras. Este tejado abatible te permite limpiar la casa al
final de cada temporada. Fiiate en el dibujo para ver ¢omn
esta hecho. Encola la percha en el agujero que existe en pl
tablero donde va montada la casa.

Como togue [inal da, tanto a la casa como al tablers de
apoye, tna mana de pintura verde, marron o gris,

Al prineipio de la primavera, coloca tu pajarera orienta-
da al Sur. Puedes eonseguirfo sujetandala a un drbol n poste
par medio de un gran clave colocardo a través del agujero
que ta taladraste en la parte superior del tablero de apoyo.
Para que los pijaros acudan, deberds tener migas de pan,
trigo. semillas v bastante agua.
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14. Pequeiia caja de limpiabotas

1 trezo de pino blanco u otra madera blanda, de 1 w
1756 ® 12.6 cm,

1 trozo de pino blanco u otra madera hlanda, de 2 =
10 x 30 cm.

Puntillas.

1 botecito o tubo de ¢ola para madera.

2 trozos de papel de lija del niimero 6.

1 trozo de papel de 10 x 25 em.

1 botecito de pintura o esmalte,

1 botecito de aguarras.




serrucho.

sierra para tesguazar,
seguela.

pelos de seguetla.
martilio.

punzon.

esciladra.

metro de carpintero,
lapicero,

par de tijeras.

LLI]] llo de carpintero.
tornillo de banco.

1 hrocha,

L taja de zapatos completa consta de una caja y una
suela de madera. Para la caja necesitas

2 ldterales de 1. x® 1275 X 15 ¢m,

1 parte superior de 1 x 17 x 25 em,

1 fondo de 1 x 17 ¥ 25 em.

1 lado de 3 » 1275 x 25 cm

2 tiras laterales de 1 » 2.5 x 20 ¢m.



Toilas estas piezas se cortan de un trozo de pino blanco,
u otra madera blanda de 1 x 175 % 125 em. Haz estas piezas
una a una empezando por cortar del gran tablero un trozo
2.5 em. mas largo de lo que necesitaras. Mide utilizando el
metro de carpintero. Este consiste en una regZla que se pliega
a cada decimetro v gueda convertido en un paquete pegue-
no. Laego sigue las instrucciones para Bacer una cuna de
madora, que se dan én otro lugar v cuddadosamente las ms-
triceinnes patra cada pleza.

Traza ¢l patron de una suela de zapato sobre un irozo
de papel, dibujande alrededor de tu propio zapato. Dobla
el parrén por el contro-a lo largo, e igualalo. Dibuja el patron
sobre tu trozo de madera de 2 x 10 em. ¥ recortalo con la
SEEUCTE

Traza una linea a través, donde el tacon se une a la suela,
v otra alrededor del tacon (ver la pagina siguiente, dibujo
superior, el ariginal). Luego recortas la seceidn superior
del tacon con ty segueta. Lija toda la suela. Del trozo de ma-
dera que t¢ queda, corta un trozo de 5 x 7.5, De nuevo-siEie
las mstricciones precisas que se dan para hacer una cuna
ide marera.



T

Estudia ¢l dibujo de la caja limpiabotas completa
para ver dinde va cada pieza. Encola v elava la cuna
al centro de la parte de debajo de la suela. Pon cola
sobre la cuna v entonces pégala a la parte superior de la
caja. Ten la plantilla v la cuna centradas a lo largo, de ma-
nera que la punta de la plantilla sobresalga como 25 em. de
1a eaja. Luego une las demids piezas por este orden: fondo,
parte superior, pieza lateral grande, piezas laterales pe-
quenas.



Deja las cabezas de los clavos sin que se vean, utilizando
¢l punzon. Utiliza masilla o plastico para rellenar cualquier
agujero o gricta. Lija toda la caja. Cuida de ir en la misma
direccion de las vetas de la madera, Da a la caja dos manos
de pintura al éleo o esmalte. Deja pasar 24 horias entre mano
v mano. Para completar las instrucciones v como hacerlo,
mira la seecién de acabado de la madera de este libro,

menueles digitales cenuteé:



15. Taburete

1 tabla de madera de castano o nogal, de 50 x 50 x 2 cen-
timetros para el asiento.
2 tablas de la misma madera, 50 x 35 x 2 ¢m. para las

patas.

1 serrucho,

1 cepillo.

1 formon,

1 mazo.

1 martillo.

1 segueta.

Sierras gruesas.

En esta época en que vuelven a estar de moda los mue-
bles rusticos, puede ser de tu interés construirte esta ban-
queta o taburete que tiene muchas aplicaciones hogarenas
v es un auténtico trabajo de carpinteria. La madera que de-
hes emplear ha de ser dura ¥ i quieres obtener una mayor
helleza externa debes elegir una madera muy veteada; por
esto te he sefalado la de castano o nogal, aunque también
puedes elegir €l reble,

1



Las dos tablas que constituyen las patas es conveniente
gue sgan de una pieza, puesto que al tener que hacer €l corte
interior quedaria muy debilitado st se hiciera en dos piezas,
aunque Tueran encolados y machihembrados. En eambio, sl
ge puede hacer esto en el tablero del asiento. No obstante
las medidas sefialadas, puedes hacerle mas pequeno =i no
encuentras madera de 50 em. de anchura,

Por lo tanto, la primera operacién es la de preparar bien
la madera de las patas, cepillarla y escuadrarla, para des-
pués marcar el gemicirenlo  inferior con un radio de
10 cm. ¥ los angulos laterales. Kin caso de no disponer de
1a sierra de calar adecuada para cortar esta clase de madera
tan dura y gruesa como mecesitas para coriar eslos arcos,
puedes sustituirlos por unos cortes rectos en angulo de for-
ma que puedas cortarlo ¢on el serrucho camo haras con los
laterales. Cuando havas terminado estos cortes ya puedes
marecar la ranura que llevan en el centro y que s muy im-
portante hacerla bien pues de ella depende la correcta po-
sicion del taburete,
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En primer lugar, la anchura de
esta ranura ha de ser exactamen
te la del grosor de la madera que
estds empleando, es deeir, que s
tiene un espesor inferior o supe-
rior al gue te he senalado de
2 em., la ranura debe variar exac-
tamente igual, Despues la longi-
tud de la misma ha de ser siempre
la mitad de la distancia desde el
corte de las patas, va sea el arco
o el vértice del dngulo, hasta el
asiento, sefialado en esle caso en
el dibujo a 12,5 cm., porgue esth
distancia esta caleulada en 25 em.
Esta ehbservacion debes tenerla
muy en cuenta en el supuesto de
que cambies las medidas por con-
veniencias de la madera que dis-
pones. También tendras la pre-
ocupacion de que el corte gquede
rigurosamente recto v exacta-
mente en su anchura, puesto que
ha de vonstituir un perfecto ajus-
te al encajar las dos piezas. Por
ultimo, llame tu atencion para
que observes gue esta ranura se
hace en distinto sentide en caduy
una de las patas: en una hacia
arriba v en la otra hacia abaj..



Ya s6lo te falta cortar el asiento, que sera cuadrado,
v si redondeas un poco las esquinas serd mas prictico, pues
evitas con ello molestias e incomodidades al sentarse, Para
montarlo todo debes encajar las patas, segin ves en los di-
bitjos después de haber dado una capa de cola fuerte, lo
mismo que harias con el asiento, aunque para lograr una
mayor seguridad puedes intreducir algunos clavos con cabe-
za invisible que se incrusta en la madera y se cubre con cera
o una masilla del mismo color que la madera,
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Las piezas de madera no siempre vienen con la anchu-
ra v longitud que tG vas a necesitar. Generalmente es en la
longitud donde tienes que cortar. Por esta razon, se te dan
instrucciones detalladas para cada provecto del Tibro. Al ser
también necesario, de cuanido en euandn, cortar un tablero
4 lo ancho, aqui tienes en cualro ctapas instruceiones con-
cretas de comn hacerio:

1. Cepilla un borde recto y cuadrado. Utiliza un cepillo
y compruébalo con una eseuadra por todos los lados.

Al decir cepillar un borde, queremos significar hasta
que este completamente recto a 1o largo ¥ 4 través, Comprueé-
balo poniendo la parte posterior de la hoja de una escuadra
sobre este borde, a lo largo y en sentidn lateral. 81 la eseoa-
dra quedara en hueco por alguna parte O raspara, quiere
decir que el borde no esta ni recto ni igual y necesitas ce-
pillarle,

Un cepillo de carpintero es uno de 103 mejores nstrumen-
tos de trabajo cuando se trata de allanar y cuadrar los
hordes. Para utilizarlo empuna el saliente del frente con
tu mano izquierda v la parte posterior con la derecha. Coloca
6l extremo frontal del cepillo sobre el borde de tu tablero

v luego manéjalo recto y a traves.
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2. Mide la anchura deseada. Utiliza un calibrador o re.
gla y traza con el ldpiz una linea a lo largo. Sierra la madery
sobrante con una sierra desguazadora y cepilla toda I3 15
nea. Comprueba con una escuadra ambos lados,

.1_,.......1.1 ‘1

kn este caso, td mides la anchura de la madera gue ne-
cesitas y lo senalas con una linea de lapicero. Luego sierras
y cepillas la linea v compruebas este borde.

Un ealibrador e¢s una regla con un punto para marcar
v un tope que se ajusta a la medida deseada, Mira el dibujo
para que veas como se sujeta y se usa el calibrador.

Una sierra desguazadora se usa para serrar contra la
veta. Observa que los dientes forman una serie de cinceles
que van formando una muesca a través del tablero.




3. Corta un final en una caja armada o marca este final
con una eseuadra y corta con un serrucho.

En esta etapa, tl escuadras un extremo de un tahlero para
que tengas un buen punto de partida para medir.

Una caja armada o con ingletes es un marco de madera
o metal que gufa la sierra cuando se esti serrando, de ma-
nera que esta quede siempre recta y cuadrada cuando sierras
a traveés de dos ingletes. Para conseguir un ingulo con in-
aletes en un extremo, utiliza las ranuras diagnnales.
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1. Mide la longitud deseada. Corta la madera sobrante,
¢n la caja armada, o marea este extremo con una escuadra
v gierra ¢con un serrucho,

En esta etapa, se mide la longitud correcta del tablero
v corta cnadrandolo.

—o1 los extremos: no estin cortados rectos
v tienen que cepillarse, cuida de cepillar desde ¢l borde ha-
cia el centro, nunea a traves.



Terminar (0 pintar) un proyecto, tiene la misma impor-
taneia que el proyecto en si. Las sencillas instrucciones que
siguen te indicaran como poner un bonito toque final en to-

dos tus trabajns.

{. “Juntar todas las piezas del proyecto y revisarlas para

mayor seguridad.

9. Lijar cada pieza enteramente, en todas sus caras, hor-

(les v extremos SIGUIENDO LA VETA. UUtiliza papel lija ni-
mero .



4. Después de que el provecto esti terminado, raspa
cualquier exceso de cola y borra todas las mareas de lapi-
Coro,

4. Lija toda la pieza, siguiendo la veta, usando papel de
li)a numero 6,

5. Agita la pintura antes de usarla. Cuida de que todo
el liquido quede debidamente mezelado sin restos en ¢l fondo,

6. Imprime la pieza v dala una mano de pintura base,

7. Reviste de goma laca la imprimacion v aplica una
mano de esmalte,

5. Da a la pieza una segunda mano de laca o esmalte,
s ves que es necesario; pero no lo hagas hasta que la pri-
mera mano esté sech.

2. Puoedes poner cualquier detalle de adorno exterior
(que ta desees,

e ) —
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10. Pon tapas sobre todos log botes de pintura v frascos.
Compruebi que estén bien apretados para gue ¢l aire no en-
tre v seque la pintura v frascos. Mantenlos alejados de
cualquier sitio donde se haga fuego o haga calor.

11. Limpia las brochas cuidadosamente, Las brochas de
laca se limpian con alcohol, Las de pintura, esmalte y bar-
niz se limpian en aguareids o disolvente. Todas las brochas
deberan lavarse despudés con jabon v agua caliente,
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