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E sta obra consiste en una agrupacion de palabras utiles para aquellas personas
que estudien las artes graficas o tengan interés por las mismas. Cada seccién
de letras cuenta con imagenes que ayudan a ilustrar las palabras consideradas con

mayor grado de dificultad sin el apoyo de las mismas.

El disefio grafico es una profesion cuya actividad, es la accion de concebir, pro-
gramar, proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general por
medios industriales y destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos socia-
les determinados. Esta es la actividad que posibilita comunicar graficamente ideas,
hechos y valores procesados y sintetizados en términos de forma y comunicacién,
factores sociales, culturales, economicos, estéticos y tecnologicos. También se co-
noce con el nombre de “disefio en comunicacion visual®, debido a que algunos
asocian la palabra grafico unicamente a la industria grafica, y entienden que los
mensajes visuales se canalizan a través de muchos medios de comunicacién, y no

solo los impresos.

El disefio grafico no significa crear un dibujo, una imagen, una ilustracién, una
fotografia. Es algo mas que la suma de todos esos elementos, aunque para poder
conseguir poder comunicar visualmente un mensaje de forma efectiva el disefiador
debe conocer a fondo los diferentes recursos graficos a su disposicion y tener la
Imaginacion, la experiencia, el buen gusto y el sentido comln necesarios para com-
binarlos de forma adecuada.

“La mente: EIl vientre maestro de la creacion”

Carles A% NS
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Aberracion: En optica, una aberra-
don es un error del sistema que causa
una degradacion en la transmision de
la imagen. Una lente u objetivo abe-
rrante reproduce la imagen de forma
imperfecta. Las aberraciones se deben,

la mayoria de las veces, a defectos en la
forma o estructura de las lentes. Al ser
defectos concretos, las aberraciones
pueden ser medidas v, a veces, corregi-
das (al menos en parte).

Aberracion cromatica: Una aberra-
ddn dptica es el fenénemo dptico por el
que una lente u objetivo tiene distintas
distancias focales para radiaciones de
distinta longitud de onda.
Abstraccion postpictorica: Mo-
vimiento artistico de la década de los
afios 60. Reacciond contra el expresio-

g ©

nismo abstrado produciendo compo-
siciones grandes, frias, impersonales y
de colores ordenados. Proximo a la Bau-
haus v a la psicologia de la Gestalt.
Abstraccion- creacion: Asociadén
de artistas, dirigida por Auguste Her-
bin (1882-1960) v fundada en Paris en
1931, para el desarrollo de la plastica
informal: desde el geometrismo cons-
tructivista hasta la abstracddn lirica.
Entre sus miembros mads destacados
se encontraban Mondrian, Kandinsky,
Lissitzky v Kupka. A partir de 1932 la
agrupacon publicé un album anual con
el titulo de ‘Abstraction-aéation art
non-figuratif” y realizo regularmente
exposiciones hasta 1936

Acabado: En imprenta y artes grd-
ficas, cualquier proceso que se aplica

Single lens

Chromatic aberration

L

Aberracion cromatica

Achromentic doublet
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al impreso una vez que ha pasado por
la prensa o, mads precisamente, por la
plancha entintada: Plegado, corte, en-
cuadernacion, barnizado, plastificado...
Enlos mismos dmbitos, en sentido mds
amplio, cualquier proceso que remata
la producdon de un impreso.

El conjunto de procesos de acabado
se llama a veces postimpresion o pos-
tprensa (en oposicion a los procesos de
preprensa o preimpresién).También se
puede llamar “acabados”, en plural.
ACE: Siglas de Adobe Certified Expert
(“experto certificado por Adobe”), una
titulacion que expide la firma Adobe
a aquellas personas que aprueban un
examen de conodmientos sobre uno
de sus programas en una version deter-
minada. Asi, por ejemplo, se puede ser
ACE en Adobe Photoshop 7.

Siglas de Adobe Color Engine (motor de
color de Adobe), el corazon de la ges-
tion del color (CMS) en los programas
de la firma Adobe.

Acetona: un disolvente voldtil, usado
comunmente con las lacas v en pintura-
removedores. Es soluble en agua y al-
cohol. Entre sus aplicadones sirve para
limpiar restos de las resinas de epoxy,
resinas del poliester, cemento del con-
tacto, fibra de vidrio, junto con muchas
tintas v los pegamentos. La acetona se
utiliza a menudo en la limpieza y res-
tauracion de viejas pinturas. Toxico e
inflamable.

Acoplamiento de transparencias:
En terminologia de los programas de la
firma Adobe, el proceso de eliminar los
efectos de transparenda aplicando una
mezcla de cambios de tono, fragmenta-
don y rasterizacdon de elementos para
gque elresultado seaignal al efecto de las
transparencias pero sin su existencia.
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Acrobat: Programa o grupo de pro-
gramas para el trabajo con documen-
tos de tipo PDFE

Acuarela: Técnica de pintura sobre
papel o cartén con colores diluidos en
agua. Las acuarelas se obtienen por
aglutinacion de pigmentos secos en
polvo mezclados con goma ardbiga,
que se extrae de la acacia y que soli-
difica por evaporacion, pero que es so-
luble en agua. Las acuarelas, en estado
sdlido, se disuelven en agua v se apli-
can sobre el papel con un pincel.
Adobe: Firma desarrolladora de di-
versos aplicativos utilizados para di-
sefio grdfico.

Adobe llustrator: Aplicaddn de di-
sefio grafico utilizada parala creacién
de todo tipo de dibujos v en particular,
logotipos.

Adobe Photoshop: Aplicacion de
disefio grafico utilizada para la edi-
cion y tratamiento profesional de
imdgenes. Entre otros usos, permite
la incorporacién de efectos 3D a una
imagen plana, tales como sombras, ilu-
minacion, bisel y relieve.

Adobe Type Manager: Gestor de
fuentes para plataformas Macintosh y
Windows de la casa Adobe. Mds cono-
cidos por sus siglas "ATM". Tenia dos
versiones: La basica, que era gratuita,
v la de Luxe, que era de pago v permi-
tia agrupar las fuentes en lotes. Ya no
se comercializa ni desarrolla.
Aerografo: Herramienta de pintura
en forma de ldpiz que pinta expul-
sando un pequefio spray con pintura
regulable, como si fuera una pequefia
pistola de pintura.

AF: Abreviatura de “Autoenfoque”
Aguafuerte: Tipica artistica que
consiste en dibujar con una punta
sobre una plancha de cobre perfecta-
mente pulida y cubierta con una capa
de barniz negro o ennegrecddo con
humo; una vez terminado el dibujo se
sumerge lalmina al efecto del acido ni-
trico o aguafuerte.

Aguarras: Disolvente para pinturas
derivado del petrdleo. Producto des-
tilado del petrdleo audo. Como dilu-
yente tiene propiedades similares ala
trementina v vale como sustitutive de
menor costo. 5in embargo, como di-
solvente para resinas su accion es de
peor calidad y resultados, Es bastante
volatil e inflamable.

Aguas: En composicion tipogridfica,
defecto que se produce un texto cuan-
do estd compuesto con demasiado es-

pacio entre palabras con respecto a la
interlinea v se ven rios” verticales for-
mados por los blancos entre palabras.
Es sintoma de muy mala tipografia.
Airbrush: Herramienta incluida en
aplicaciones de disefio grdfico para
obtener un efecto similar al pintado
con aerosol.

Alinear: Hacer que dos o mas obje-
tos sigan un mismo eje visual (un bor-
de superior, un centro fisico o visual,
etc..).

Almohadilla: En tipografia, caracter
especial por dos lineas horizontales
paralelas a las que cuzan en diagonal
otras dos paralelas. En la actualidad
sus usos se suelen restringir al campo
de la tecnologia (especialmente telefd-
nica e informatica).

Alpha channel: Canal donde se
almacena informacion relativa a la
transparencia de las imagenes,
Altura de las mayusculas: Es la
altura de las letras de caja alta de una
fuente, tomada desde la linea de base
hasta la parte superior del cardcter.
Altura X: Esla altura de las letras de
caja baja excluyendo los ascendentes y
los descendentes.

Alzado: Representacion sin perspec-
tiva de un edificio segiin un plano ver-
tical perpendicular a la base de dicho
edifido.

Alzar: Ordenar v colocar papeles im-
presos de forma adecuada para su en-
cuadernacion y subsiguiente lectura.
Ambrotipo: Técnica de fotografia
hiimeda qie usa como base el Colo-
didn. Descubierta en 1852 por Frede-
rick Scott Archer v Peter Fry, sutituyo
rapidamente al daguerrotipo, por ser
mas rapido v economico. Esta técnica
requiere hacertodo el proceso (cubrir,
sensibilizar, revelar, fijar y lavar) en el
sitio donde se tome la fotografia.
Ampliacion: Copiade mayor tamafio
que el negativo original.
Ampliadora: Aparato utilizado para
proyectar luz a través de un negativo
sobre papel fotogriafico sensible a la
luz para obtener positivos ampliados.
Anagrama: Conjunto de formas o
figuras que sirven de representacion
grafica a una marca comercial. Se con-
funde a menudo con logotipo aunque
se diferencia de éste en que no se usan
caracteres alfab éticos.
Anamorfosis: Pintura o dibujo que
ofrece a la vista una imagen deforme
v confusa, o regular v acabada, segun
desde donde se la mire. Un ejemplo

son las marcas viales en el suelo (stop,
simbolo de carril bici...)

Anastitica: Proceso de reproduc-
cidn que consiste en obtener copias de
material impreso, grabados, dibujos a
tinta, etc. pasdndolos a una placa de
cinc pulido. Utilizada en la reproduc-
cion de facsimil es.

Angulo de incidencia: En dptica, el
angulo geométrico imaginario que se
existe entre el plano de un objeto y la
linea formada por un rayo de luz que
caiga sobre ese objeto.

Angulo de refraccion: En dptica, el
angulo geométrico imaginario que se
existe entre el plano de un objeto v la
linea formada por un rayo de luz que
tras caer sobre él, sale reflejada.
Angulo de trama: El 4ngulo que si-
guen con respecto al eje del observa-
dor las lineas de puntos de semitono
enunaframaordenada (llamadas “AM”,
normalmente de tipo PostSaript).
Angulo de visién: Angulo que tie-
ne un objetivo de una distancia focal
concreta. Por ejemplo un objetivo de
35 mm muestra 46p, v uno de 28mm
74p.

Angstrom: Unidad de medida de una
millonésima de centimetro. Se suele
usar para medir cosas muy reducidas
como la longitud de onda de la luz y
de las ondas electromagneticas de fre-
cuencia mas reducida (luz ultravioleta,
rayos X; ..). En la actualidad se prefie-
re usar el nanometro (igual a 10 angs-
troms).

Anillo: Asta curva cerrada que en-
cierra el blanco interno en letras tales
comoen lab,lapolao.

Anti-alias: Efecto utilizado para di-
fuminar los bordes de una imagen u
objeto para suavizar tu contorno.
Antiarte: Término supuestamente
inventado por Duchamp hacia 1914
para designar formas revolucionarias
de arte. La incorporacion del propio
Duchamp de una leyenda obscena y
unos bigotes a una copia de la Mona
Lisade Leonardo da Vind fue un ejem-
plo de antiarte. El término sintetiza
también muchos de los experimentos
andarquicos de los dadaistas. Fue em-
pleado después por los aceptos del
arte conceptual de la década de 1960
para designar la obra de quienes afir-
maban haberse retirado totalmente
de la prdctica del arte, o al menos de
la produccién de obras que pudieran
venderse. La exposicion por parte de
Baldessari de las cenezas de sus pin-
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Anamorfosis del dinujo de una silla

turas quemadas se considerd un gesto
tipico de antiarte.
Antropomorfica: Representacion
escultorica de la forma humana.
Anuario: Libro de referencia sobre
alglin tema u organizacion que se pu-
blica una vez al afio y que contiene
informacidn relevante sobre ese tema
u organizacion en ese afo: Datos, he-
chos, personas, efc..

Anunciante: Persona o empresa que
encarga y paga un anuncio.

Anuncio: Mensaje con el que se hace
publicidad de algo. Puede utilizar
cualquier organo de los sentidos para
alcanzar a su destinatario, aunque lo
mas usual es que sea auditivo o visual
(escrito o animado). Los anuncios los
encarga un anunciante, que paga por
la insercion de su publicidad al me-
dio donde se muestran. Para ello, los
medios de comunicacidon suelen tener
una tarifas estandarizadas de precios.
Anverso: En cualqguier papel, la cara
que se entiende como frontal o princi-
pal, por donde comienza la lectura. En
un pliego (sin plegar y cortar), la cara
en la que cae la primera pdgina.

APS: Advanced Photo System, es decir
Sistema Avanzado de Fotografia. Una
capa magneética de la superficie de la
pelicula almacena diversos tipos de in-
formacidn (hora, fecha, exposicidn..)
Armonia: En disefio grafico y arte, la
combinacion de elementos de forma
equilibrada sin que ninguno predomi-
ne de forma que parezca inapropiada.
Una composicion o disefio armonioso
provocan sensacion de unidad, de que
todo fluye apropidamente y que todo
estd en el lugar adecuado.

Arracada: Forma dada al texto que
rodea a una letra inicial o a una ilus-
tracion

Arte: Actividad de la inteligencia por

la que se expresa la creatividad con
signos o acciones que intentan una
comunicacion de multiples niveles, no
sometida a reglas concretas. Esa mul-
tiplicidad v carencia de reglas impide
afirmar si un suceso o accion es o no
artistico de forma general u objetiva sin
referirse a la vez a la experiencia per-
ceptiva de los espectadores.

Arte abstracto: Arte que no imita
ni representa directamente la realidad
exterior, tanto si el artista no se inspira
en la realidad como si el tema no puede
descifrarse. Se basa en la idea de que el
color v la forma tienen su propio valor
artistico.

Arte inalOriginal publicitario total-
mente acabado ylisto para su reproduc-
cion. Comprende el juego completo de
fotolitos.

Artes gra icaslLas profesiones, em-

presas v ocupadones industriales rela-
cionadas con la creacion de productos
impresos. Disefio grafico, preimpresion,
impresion, en cuadernacion v ocupado-
nes similares estin directamente rela-
cionadas con las artes graficas.
Publicidad, redaccion, fotografia, dibujo,
pintura y similares son ocupacones que
pueden estar relacionadas con las artes
oraficas.

ASA: Siglas que significan American
Standards Assodation. Indican la sensi-
bilidad de la pelicula y cuanto mayor es
el niimero ASA mayor sensibilidad ten-
drd (ideal para condiciones de poca luz,
o fotografia de alta veloddad). La escala
ASA es aritmeética: 200 ASA es el doble
de sensible que lade 100 ASA.
Ascendente: Parte del dibujo de un
cardcter de caja baja (b,d k..) que sobre-

pasa en ojo medio de las letras.
ASCII: (American Standard Code for

Information Interchange). Es de facto
el estandar del World Wide Web para el
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codigo utilizado por computadoras para
representar todas las letras (mayiscu-
las, minusculas, letras latinas, niimeros,
signos de puntuadon, etc.). El cddigo es-
tandar ASCII es de 128 letras represen-
tadas por un digito binario de 7/ posicio-
nes (7 bits),de 00000002 1111111.
Asimetria: Desigualdad entre las par-
tes de un todo. Una composicion asime-
trica es aquella en la que una parte pesa
mads que las otras. Las composiciones
asimétricas suelen ser mds llamativas
v ofrecer mejores resultados que las si-
meétricas.

Aspa: Simboliza el estandarte o guion
del caudillo invicto en los combates.
Aspect ratio: Relacion métrica entre
el ancho (width) y altura (height) de
una imagen,

Aspillera: Ventana alargada vertical-
mente v con derrame al interior Tiene
una funcion defensiva, habitual en casti-
llos y murallas

Asta: Rasgo principal de la letra que
define su forma esencial; sin ellala letra
no existiria,

Asta ondulada o espina: Es el rasgo
princdpal dela S ode la s.

Astas montantes: Son las astas prin-
cipales verticales u oblicuas de unaletra,
como lal, B,V oA.

Astralon: En imprenta (cuando se usa-
ban los fotolitos, antes de la grabadon
directa a plancha o CTP), la plancha de
plastico o acetato transparente e inde-
formable sobre la que se montaban los
fotolitos de las pdginas siguiendo un
imposicidn concreta hasta formarlo que
debia ir en una plancha de imprenta.
Atendedor: En correccion de pruebas
vy textos, la persona que se pone al lado
de un corrector para ir cotejando el ori-
ginal mientras que el corrector o teclista
leela copia y avisarle de cualquier error
de copiado.

Atender: Entre los correctores, para
comprobar que un texto importante se
ha transcrito v corregido bien, cuando
un corrector se pone al lado de otro vy
éste le lee en voz alta la copia mientras
que el que “atiende” valeyendo parasiel
original en papel. De esta forma, si se ve
un error de transcripcion, el defecto se
hace evidente.

Audiencia cautiva: En lugares donde
es casi imposible escapar al impacto de
la publiddad. Por ejemplo: los anundos
en el interior de estadios; o los sistemas
basados en pantallas LCD, que se expo-
nen en lugares donde es casi imposible
escapar a su mensaje, tales como para-
das de metro, cajeros automaticos, as-
censores, trenes e incluso taxis.
Aumento de valor tonal: Enimpren-
ta, sindnimo de “gananda de punto”.
Autofoco: Sistema incorporado en la
mayoria de las cimaras actuales, el cual
permite enfocar automaticamente pre-
sionando el boton de disparo,
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Back up: Copia de resguardo de archi-
vos que se efectiia para evitar la peérdi-
da de la informacidn en caso de rotura
del medio de almacenamiento o mo difi-
cacion del archivo.

Baldaquino: estructura apoyada so-
bre columnas o pilastras que cubren un
altar o tumba.

Barbacana: segunda muralla o redn-
to exterior de una fortaleza.

Barniz: pelicula transparente de color
pintada sobre otro color.

Barniz de cuadro: liquido aplicado so-
bre un cuadro al final de su realizacion.

Barra inclinada: (/) se emplea para
indicar 2 o mds opdones posibles. En
este caso no se escaribe entre espacios.
A veces se usa para separar los versos
cuando se escriben en un texto corrido.
Basada: pieza inferior de la columna
generalmente compuesta por wvarias
molduras.

Basamento: cuerpo formado por la
base y el pedestal de la columna.

Base: preparacion mas o menos pasto-
sa aplicada sobre los soportes antes de
pintar.

Bastidor: armazon de madera o metal
que sirve de soporte a otros elementos,
en el que se fijan los lienzos, y sirve
también para armar vidrerios.
Bastisterio: capilla bautista en el que se
realiza el bautismo por inmersidn.
Bauhaus: Escuela de arte y disefio fun-
dada en Weimar Alemania, en 1919 v
dirigida por Walter Gropius, entre sus
miembros fisuraban: Wassily Kandins-
ky, Paul Klee y Liszld Moholy- Nagy.
Baulasustre (ada): cada una de las co-
lumnas que componen labarandilla o el
antepecho.

Blanco: es el lenguaje grafico , las zo-
nas del papel no impresas.

Blanco de Espafia: llamado también

blanco de Meudon, este blanco no es un
pigmento sino yeso, compuesto de car-
bonato de cal natural.

Beato: reciben este nombre genérico
las numerosas copias de manuscritos
de comentaros al Apocalipsis.
Bestiario: coleccion de fabulas referen-
tes a animales reales o imaginarios.

Biodegradable: capacidad de un
compuesto de ser degradado por accion
bioldgica.

Bit Map: Mapa de bits, definiddn de
una imagen por sus puntos constitu-
yentes.

Blinn: Efecto grafico de sombreado
que permite resaltar y oscurecer zonas
de una imagen.

Blur: Efecto grdfico que consiste en
desenfocar una imagen para suavizar-
la.

Brillante: En optica, Que brilla, que tie-
ne brillo. Lo contrario de “apagado” o
“triste”. En sentido general, algo cuyos
colores son saturados y claros.

Brillo: Capacidad de una superficie
para reflejar la luz.

Bristol: papel formado por varias hojas
conftracoladas.

Brushes: Herramienta incorporada
en aplicaciones de disefio grafico que
permite pintar con pinceles de espesor
variable,

Bisel (ada): borde cortado oblicuamen-
te.

Bobina: En artes graficas, gran rollo
de papel continuo que se usa para im-
primir en las rotativas. Algunas pueden
pesar hasta una tonelada.

Bocel: moldura convexa lisa de sec-
ddn semicircular o eliptico.

Boceto: esbozo que realiza el artista

para apredar a futuro de una pintura o
escultura.

Bodegon: cuadro cuya toma son ob-

jetos, animales de caza muertos, pesca-
dos, vasijas, etc.

Boj: Arbusto perenne cuyva madera se
usa como medio para los grabados de
xilografias a contrafibra (v para la fa-
bricacién de cucharas, mangos de in-
trumentos y otras cosas).

Boligrafo: Objeto para escribir for-
mado por un depdsito de tinta con una
bola metdlica en la punta. Al apoyar la
punta, la tinta en contacto con la bola
pasa en pequefias cantidades al papel.
Bold: tipografia, caracter con forma
decirculo que se usa principalmente
para rematar textos, separar frases o
marcar elementos en una lista (colo-
candose entonces al inido de cada fra-
se).

Bon a tirer: En grabado artistico, ga-
lidsmo que significa *Vailido para im-
primir”. Es lo que se pone (a veces solo
con las siglas “BAT") en la prueba con
la que el artista queda satisfecho y que
sirve de modelo de la tirada.

Boqueton: moldura convexa semici-
lindrica.

Borde: Limite de una linea, figura o
plano.

Borde de las pinzas: En imprenta,
el borde del papel en el que la prensa
o mdquina de imprimir pone las pinzas
y otros sistemas de agarre para des-
plazarlo y manipularle por su interior,
Suele ser el lado por el que el papel en-
tra en la maquina.

También se usa esta expresion para de-
nominar la zona de la plancha (usual-
mente en litografia offset) por el que
ésta se asegura al dlindro portaplan-
chas.

En ambos casos, es una zona que se
considera no imprimible.

Borgoiia: En pintura, sinénimo de
“(rojo) "Burdeos”.



Rockwell
Playhill

Blogue serif o ltaliana

- ¢con serif

- asta y remate robustos (incluso a ex-
tremos en que el remate #s mas robus-
to, como en Playbill)

- letras anchas (con excepcion de algu-
nas como Playbill)

- escasa modulacién (la gran mayoria
no tiene eje de engrosamiento)

Bosquejo: apunte rdpido anterior al
boceto.

Boveda: obra de fabrica que cubre de
forma arqueada un espacio.

Bloque Serif: Pesado remate cuadran-
gular que puede ir unido al asta prina-
pal en forma de cartela (Clarendon), con
una dara modulacion de espesores, o
como mera prolongacion de ella (Egip-
do), sin variar el espesor.

Brocha: tradidonalmente, se denomi-
na brochas los pinceles empleados para
pintar oleo, mientras que la palabra pin-
cel se reserva para los destinados apin-
tar guache y acuarela.

Burdeos, Rojo Burdeos: En pintura
se llama “Burdeos” o “rojo Burdeos” al
un tono oscuro y levemente amoratado
de rojo. Es el color del vino tinto espeso
(como el Burdeos o el Borgomnia).

Buril: Herramienta de grabador forma-
da por una barra semicurvada de metal
con un extremo de metal duro con sec-
ddn en forma de “V" y otro con un man-
go amplio v corto de madera donde se
sitiia la palma de la mano. Se usa para
realizar hendiduras y surcos en las plan-
chas de grabado artistico en relieve.

Busto: figura humana de medio cuerpo
superior originalmente sin brazos.

Bulto redondo: escultura aislada, vi-
sible en todo su contorno, tambien se
denomina exenta.

Bustrofedon: Es la forma de esaribir
en la que una linea va en una direccion
(de izquierda a derecha, por ejemplo) y
la siguiente corre en la direcddn contra-
ria. Es una forma de esaribir que ya no se
usapero que algunos idiomas de la anti-
giledad usaron, por ejemplo en Oriente
Proximo v el Mediterraneo Oriental.
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Boligrafo perfeccionado:

Eesencialmente caracterizado porque comprende cuatro paries o cuerpos fundamen-
tales, uno superior (1) en el que se determina un deposito interno (2); uno intermedio
(2) de considerable longitud y dotado de una o mas ranuras o canales longitudinales
(6), siendo este cuerpo transparente, y otro inferior (3) en si ¢conocido y portador de
la correspondiente carga con su ¢abeza de escritura (9), complementandose con el
cuarto cuerpo tambien convencional constitutivo de la tapa o capuchon de cierre (4);
con la particulandad de que el deposito (2) que se determina en el cuerpo superior (1)
s& comunica, previo accionamiento de este ultimo con las canales (6) determinadas en
el cuerpo intermedio (2), al objeto de permitir que un numero determinado de bolas (5)
y (5°) almacenadas en ese deposito (2) ocupen alineadamente las canales (6), en uno
de cuyos margenes van serigrafiados otros tantos numeros (7) como bolas existan,
todo ello en orden a conseguir la combinacion de los pronosticos que intervienen en los
clasicos juegos delay.




Glosario de diseno grafico

Contraste: permite resaltar el peso
visual, lo podemos conseguir por me-
dio de diversos medios, tonos, colores,
contornos v escala.

Contraste de tonos: se obtiene en-
tre elementos que poseen tonos (clari-

dad- oscuridad) opuestos. En este caso,
el mayor peso lo tendra el elemento
mas oscuro, destacando el mas daro
sobre €l con mads intensidad cuanto ma-
vor seala diferenda tonal.

Contraste de colores: Dos elemen-
tos con colores complementarios se
fuerzan entre si, al igual que un color
calido v otro frio. El contraste creado
entre dos colores serd mayor cuanto
mas alejados estén en el circulo croma-
tico. Los colores opuestos contrastan
mucho, mientras que los andlogos ape-
nas lo hacen, perdiendo importancia
visual ambos.

Contraste de contornos: Los con-
tornos irregulares destacan de forma
importante sobre los regulares o reco-
nocibles.

Este tipo de contrastes es adecuado
para dirigir la atencion del usuario a
ciertos elementos de una composicion
0 una pagina web, como botones im-
portantes, banners publidtarios, etc.
Contraste de escala: es el produci-
do por el uso de elementos a diferentes
escalas de las normales o de propor-
ciones irreales, consiguiéndose el con-
traste por negacion de la percepdon
aprendida.

Composicion: se define como una
distrib ucién o disposicdon de todos los
elementos que incluiremos en un dise-
fio o composicion, de una forma p erfec-
ta v equilibrada.

En un disefio lo primero que se debe
elegir son todos los elementos que

apareceran en el, luego debemos dis-
tribuirlos, para colocarlos con el espa-
cio disponible. Los elementos pueden
ser tanto imdgenes, como espacos en
blanco, etc. Es muy importante, tener
en cuenta de qué forma situaremos es-
tos elementos, en nuestra comp osicion,
para gue tengan un equilibrio formal y
un peso igualado.

Color: El color, segun Sir Isaac Newton,
es una sensacidn que se produce enres-

puesta a una estimulacion nerviosa del
0jo, causada por una longitud de onda
luminosa. El ojo humano interpreta
colores diferentes dependiendo de las
distancias longitudinales.

El color nos produce muchas sensacio-
nes, sentimientos, diferentes estados
de dnimo, nos transmite mensajes, nos
expresa valores, situaciones y sin em-
bargo.. no existe mads alld de nuestra
percepcidn visual.

Circulo cromatico

. amarillo

azul

Rojo-
naranja

violeta
azul ‘\...hh

Azul-
violeta

Rojo-
violeta

Circulo Cromatico




El color ha sido estudiado, por cienti-
ficos, fisicos, filosofos y artistas. Cada
uno en sucampo yen estrecho contacto
con el fendmeno del color, llegaron a di-
versas conclusiones, muy coincidentes
en algunos aspectos o bien que resulta-
ron muy satisfactorias y como punto de
partida para posteriores estudios.
Circulo cromatico: El ojo humano dis-
tingue unos 10.000 colores. S5e em-
plean, también sus tres dimensiones fi-
sicas: saturaddn, brillantez y tono, para
poder experimentar la percepdon.

El circulo aromadtico se divide en tres
grupos de colores primarios, con los
que se pueden obtener los demas co-
lores,

Color luz: Los colores produddos por
luces (en el monitor de nuestro orde-
nador, en el cine, television, etc.) tienen
como colores primarios, al rojo, el ver-
de v el azul (RGB) cuya fusion de estos,
crean y componen la luz blanca, por eso
a esta mezda se le denomina, sintesis
aditiva y las mezclas pardales de estas
luces dan origen a la mayoria de los co-
lores del espectro visible.

Color pigmento: Los colores sus-
tractivos, son colores basados en laluz
reflejada de los pigmentos aplicados
a las superficies. Forman esta sintesis

sustractiva, el color magenta, el cyan y
el amarillo. Son los colores bdsicos de
las tintas que se usan en la mayoria de
los sistemas de impresion, motivo por
el cual estos colores han desplazado en
la consideraddn de colores primarios a
los tradicionales.

La mezcla de los tres colores primarios
pigmento en teoria deberia producir el
negro, el color mas oscuro y de menor
cantidad de luz, porlo cual esta mezda
es conocida como sintesis sustractiva.
En la prdctica el color asi obtenido no
es lo bastante intenso, motivo por el
cual se le agrega negro pigmento con-
formandose el espado de color CMYK.
Complejidad: implica una compli-
cacion visual debido a la presencia de
numeroesas unidades y fuerzas elemen-
tales, que da lugar a un difidl proceso
de organizacion del significado.
Coherenda: es la técnica de expresar
la compatibilidad visual desarrollando
una composicion deminada por una
aproximacion temadtica uniforme y con-
sonante. 5i la estrategia del mensaje
exige cambios y elaboradones, la técni-
ca de lavariacion permite la diversidad
v la variedad.

Continuidad: se define por una serie
de conexiones visuales ininterrum-
pidas, que resultan particularmente
importantes en cualquier declaracién
visual unificada. En el cine, la arqui-
tectura v el grafismo, la continuidad
no solo es el conjunto de pasos inin-
terrumpidos que llevan de un punto a
otro, sino tambien la fuerza cohesiva
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Capitulares

que mantiene unida una composicion
de elementos diversos.

Camara: es la denominadon generi-
ca que reciben todos los aparatos para
toma de instantdneas o para filmar. Se
basan todas en el prindpio de la cima-
ra oscura. La luz, que penetra a traveés
de un diminuto orificio o abertura en el
interior de una caja opaca, proyecta una
imagen sobre la superficie opuesta ala
de la abertura. 5i se le afiade una lente,
la imagen adquiere una mayor nitidez
y la pelicula hace posible que esta iilti-
mase fije. La cimara es el mecanismo a
traves del cual la pelicula se expone de
una manera controlada.

Cola: Prolongacion inferior de algu-
nos rasgos tipogrdficos.

Contra forma o contrapunzdn: Espacio
interno de una letra total o pardalmen-
te encerrado.

Cruz o travesano: trazo horizontal que
cruza por algin punto del asta princi-
pal.

Cuello: trazo que une la cabeza con la
cola de lag.

Cuerpo de texto: componente de la
maqueta, el texto puede tratarse de mu-
chas maneras. E texto de las columnas
puede estar justificado, con margen ala
izquierda o con margen ala derecha.
Capitulares: seialan donde comien-
za un escrito, se pueden utilizar altas y
bajas.

Cabeceras de secdon: estructuran las
diferentes secciomes de una publica-
cion e indican o enfatizan de que trata
la seccion o el articul o.

Caja tipogra icaes el texto presen-
tado en recuadros, va seareladonados
con el bloque de texto principal o como
unidades textuales aisladas.

Caligra 1iala caligrafia (del “Idioma
griego” griego waArypagia) es el arte

de escribir empleando bellos signos. El
término caligrafia se puede utilizar re-
firiendose a dos conceptos diferentes:
por un lado, es el arte de escribir con
letra artistica y correctamente formada,
segiin diferentes estilos; por otro, es el
conjunto de rasgos que caracterizan la
escritura de una persona o de un docu-
mento.

Cuadricula tipogra icase define
como una distribucon o disposicion de
todos los elementos que incluiremos en
un disefio o composicién, de una forma
perfecta y equilibrada.

En un disefio lo primero que se debe
elegir son todos los elementos que apa-
receran en el, luego debemos distribuir-
los, para colocarlos con el espacio dispo-
nible. Los elementos pueden ser tanto
imdgenes, como espados en blanco, etc.
Es muy importante, tener en cuenta de
qué forma situaremos estos elemen-
tos, en nuestra composidon, para que
tengan un equilibrio formal ¥ un peso
igualado.




Glosario d

D65: Uno de los iluminantes estanda-
res propuestos por la CIE dentro de la
serie D de iluminantes (aquellos que
describen situaciones de iluminacidn
al mediodia en distintas latitudes del
mundo). El luminante D65 desaribe las
condicdones medias de iluminadon en
un mediodia en Europa Ocddental.

Dadaismo: Movimiento artistico de
vanguardia radical nacido hacia 1916
entre circulos artisticos padfistas euro-
peos refugiados en Suiza como reaccidn
contra la ldgica v el orden constituidos
vy la guerra que éstos representaban.
Los dadaistas defendian el absurdo, la
provocacion, la incongruencia y la con-
travencion como base de la creacion
artistica.

El movimiento Dadd es posiblemente
uno de los primeros movimientos artis-
ticos modernos verdaderamente antiar-
tistico. Entre sus figuras mas destacadas
estaban Tristan Tzara, Hugo Ball y Mar-
cel Duchamp.

Daga: Simbolo tipogrdfico conforma de
pequefia cruz o pufial con la punta hacia
abajo. Estos son distintos ejemplos de
dagas. Tiene dos usos principales:

{D
,
L)
D

it

Dagas

1.-Como referencia para una nota al pie
de pagina sin usar numeracion. En este
caso se usa despues del asterisco y antes
de la doble daga (en orden de notas en
una misma pdgina).

2 -Entre paréntesis, como signo ante-
puesto a una fecha para indicar el mo-
mento del fallecimiento de una persona;
por ejemplo: Manuel Machado (+ 1936)
[sustituir aquiel simbolo + por la daga].
Daguerrotipo: Uno de los primeros
procedimientos fotogrdficos creado por
el francés Louis Daguerre hada 1840.
Consiste en exponer a la luz por medio
de una cimara fotografica una placa fo-
tosensible de cobre con nitrato de plata
que luego se fija con diversos métodos.
Como la imagen queda fijada en la pla-
ca, no era posible sacar copias (no hay
transparenda). Cada daguerrotipo era
unico.

Composicion espectral del iluminante D65

lativa

IEI

(s I}
-
Lid

Longitud de onda (nm.)

DCS: Formato de documento digital
para artes grdaficas desarrollado por la
firma Quark. 5u nombre, DCS, son las
siglas de Desktop Colour Separation
(Separacidn de color de Autoediddn] y
es bdsicamente una variante d el formato
EPS areada con la idea de faalitar el tra-
bajo con colores directos y su separacion
en planchas en equipos de escaso rendi-
miento como los existentes a comienzos
de larevolucion de la autoedidon,

A comienzos del siglo XXI, su utilidad se
ha desvanecido casi por completo y su
uso plantea masproblemas que ventajas,
porlo que deb e reservarse a casos en los
que no hay una alternativa practica.

De paso ijoVeéase “monoespaciada”.

Dedicatoria: En los libros o esaritos,
el pequefio texto con el que se dedica
el trabajo a una persona, grupo, idea o
cualquier cosa que se le haya ocurrido
al autor (“a mi padre”, ‘A Maria", “A Max,
por soportarme”...). Se situa las mds de
las veces en la pdgina inmediatamente
anterior al comienzo de la obra.

Degradado: La transicién suave y sin
saltos de un color a otro; por ejemplo, de
rojo a verde, de blanco a negro, de azul
amorado..

Delta E BFna forma de medir la
diferenda existente entre dos colores.
La medida AE (léase “delta E" 0, menos
apropiadamente, “error delta” —puesto
que eso es Jo que finalmente representa)
es, supuestamente, la diferencia minima
enire dos colores que el ojo humano me-
dio es capaz de distinguir. En realidad lo
que se estd haciendo es medir la distan-
da entre puntos en un espacio tridimen-
sional (un espado de color Lab).

E valor AE se utiliza para saber cuanta
desviacion hay en un sistema de trata-
miento del color en el que la fidelidad
de su reproducdon es esencial. Cuanto

menor sea el valor AEtolerado, mas difi-



cl sera alcanzar el objetivo pero mas fiel
serd la reproducdon.

La medicion para saber cudnto es un va-
lor AE se hace con un especdrofotometro
v con diversos métodos de cdlaulo (no
hay una tinica férmula).

Los wvalores de AE delta considerados
admisibles son usualmente muy bajos:
Entre 2 v 3,5 son valores ya perceptibles
como ‘colores distintos’ por el ojo no
adiestrado. Lo derto es que hay tonos en
los que el ojo percibe antes las diferen-
das (por ejemplo, los tonos de piel).
Densitometro: Aparato de predsion
gque se usa para medir la densidad op-
tica de un material o superficie compa-
randola con un estindar de densidad
especifico,

Desaturar: Quitar saturaddn a un
color o alos colores de una imagen. En
pintura (mezcla sustractiva), para no
cambiar el tono de color se suele hacer
afiadiendo pintura con pigmento blanco
o negro. En una mezda aditiva (hecha
con luz), se suele hacer igualando mas
los valores de los primarios que la com-
ponen, ya sea reduciendolos (mds oscu-
ro) o aumentandolos (mas claro).

Descatalogado: En artes grdficas,
material impreso que el editor va vende
por haberse agotado la tirada o edicidn.
Muchas veces se puede comprar como
publicaddn de segunda mano,

Descendente: En tipografia, aquella
parte de las letras en caja baja (minus-
culas) que va por debajo de la llamada
“linea base”. Es decir, cualquier parte de
una mintscula que sale por debajo de
las letras como la %’ 0 la ‘m’. En el alfabe-
to latino estdndar, sélo tienen ‘descen-
dente’ estas letras: q, v.p. g |.

Altura dela aquis Ascendente

CXPT dys

Linea base

Descendents

Despiece: En prensa se llama “despie-
ce” a un pequefo articulo que acompa-
fia a uno mayor sobre el mismo tema.
Los despieces se usan para tratar aparte
un punto especifico del reportaje gene-
ral y su tamano no debe aproximarse al
de éste.

Diagramar: En artes grdficas, hacer
el boceto de una publicacién para ver e
indicar el flujo dela informaddn grifia
y escrita v las distintas posiciones que
deben ocupar los elementos en cada
pagina.

Diapositiva: Fotografia positiva rea-
lizada en material transparente. Los
tamafios estdndar mds usuales son 35
mm, 4x5, 6x6, 6x7 y 9x12 (aunque es-
tos dos iltimos son mds raros). Hasta
el desarrollo de la fotografia digital, por
calidad, cantidad de informacion, rango
dindmico v fadlidad de digitalizacion
las diapositivas bien realizadas han sido

el formato optimo de fotografia analogi-
ca destinada a artes graficas.

De forma abreviada v coloquial se llama
“diapo”.

Diapositiva negra: En la separa-
cidn de colores para cuatricromia, una
separacion negra que se ha hecho sdlo
para compensar el llamado “error de
adicion”.

Diseno: Proceso de disponer, estructu-
rar y conformar un objeto o conjunto de
informacidén para que cumpla un come-
tido conforme a los medios disponibles
para cumplirlo.

El disefio grafico es, segun esto, dispo-
ner, estructurar y dar forma a un con-
junto de objetos grdficos e informado-
nes para que el resultado cumpla un fin
concreto. En este sentido, el disefio es
una op eracidn utilitaria, destinada a un
fin. No es una operacion ‘para si misma’
Por su naturaleza misma, el proceso de
disefiar, de ‘aear un disefic necesita
procedimientos propios de la creacidn
artistica, ya que también debe expre-
sar cosas por medio de lenguajes no
reglamentados (donde A no tiene sig-
nificad os conaretos sino aquellos que el
disefiador intenta asignarles). Por eso,
disefio v arte estin muy cercanos, aun-
que no sean necesariamente una misma
cosay, a veces el disefio pueda alcanzar
la categoria de arte.

En sentido utilitario, se puede definir
de buen diseno’ aquel que cumple el fin
para el que se creo con la mayor acomo-
dacion a los medios disponibles. Si ade-
mads ese disefio reune valores artisticos,
como por ejemplo ‘capturar el espiritu
de una época’ (lo que solemos llamar di-
sefios cldsicos), creo que se puede decir
que ese diseno es arte.. aunque la in-
tencion de sus creadores (muchas veces
anonimos) no fuera crear arte, sino solo
hacer objetos wtiles y agradables,
Disolvente: En artes grdficas, liquidos
que se usan para deshacer en su interior
de forma homogénea otras sustancias y
facilitar asi su aplicadon. Los disolven-
tes (también llamados solventes o dilu-
ventes) se suelen combinar con pigmen-
tos, aglutinantes y otros componentes
para formar tintas, pinturas, barnices y
fluid os similares.

Disolvente alifatico: Disolvente de
hidrocarburos saturados derivados del
petroléo. Se usa en la elaboracion de tin-
tas (especialmente las de huecograba-
d o). Diluyentes alifdticos son el heptano,
el hexano o el aguarrds mineral,

Distancia focal: La distanda entre el
centro optico de unalente v su punto fo-
cal (es dedr, donde la imagen “se ve en-
focada™). En el caso de una unica lente,
es un valor fijo. En un objetivo (donde
hay mds de una lente), es un valor va-
riable,

Distancia hiperfocal: La distancia
mas cercana a partir de la cual el obje-
tivo de una cimara consigue enfocar los
objetos mas lejanos (enfoque infinito).
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La distancia hiperfocl determina la
profundidad de campo maxima, ya que
la distancia focal minima (es dedr, el
minimo necesario para que un objetivo
pueda enfocar) es la distancia hip erfocal
dividida entre dos.

Distiller: Programa de Adobe para
la creacion de documentos PDF de ca-
lidad a partir de otros doocumentos de
cualgquier programa. En cierto modo es
un RIP de software encaminado a crear
PDFs. Forma parte de la suite Aarobat.
Fabricante: Adobe

Doble pagina: En disefio grafico, la
unidad conceptual y de trabajo que for-
man dos pdginas enfrentadas en una
publicacion, va que el lector las va a ver
juntas al abrir el impreso. Por extension
cualquier elemento que se haya coloca-
do ocupando las dos pdginas: Una foto a
doble pdgina, un titular a doble pagina...
En disefio grdfico de publicaciones se
debe trabajar tomando como unidad dos
pdginas enfrentadas. Al disefiar a doble
pdgina siempre hay que tener en cuenta
que el medianil es una zona de peligro
donde no se deben colocar elementos
esendales ¥ que forma una barrera in-
visible que hay que romper y, al mismo
tiempo, respetar.

En impresion, dos pdginas que saldrdn
enfrentadas (es decir: Formando pareja)
en el trabajo final (reader spread) y que,
usualmente en impresion comercial, no
se imprimen juntas (a veces ni siquiera
en el mismo pliego).

Doble pasada:

Imprimir dos veces una misma plancha
o color para que tenga dos pasadas de
esa misma tinta v asitenga mds “cuerpo”
e intensidad. Se hace especialmente con
el colornegro (doble pasada de negro) o
con algunos barnices.

Doblete: Al componer un texto, el

error de repetir una misma palabr; por
ejemplo: “En la la casadelos condes”.

Dreamweaver: Fabricante: Adobe

Duotono: En sentide general, una
imagen impresa con dos tintas (tonos)
sinonimo de “bitono”. En un sentido mas
preciso de tratamiento digital de imdge-
nes en dos dimensiones, un duotono es
un archivo en escala de grises (es decir:
Una imagen de blanco y negro) que con-
tiene una o mds curvas de transferencia
aplicables a otras tintas. Es decir: Existe
una sola fuente de de informacion pero
se proporciona mds de una curva para
aplicar a mds de una plancha de impre-
sidn.

Por eso los duotonos se diferencian de
los multicanales en que los primeros
solo tienen un canal aungue generen
mas de una plancha, mientras que los
segundos tienen tantos canales como
planchas generen. La diferencda es rele-
vante cuando se retoca un duotono, ya
que no se pueden tratar las tintas de for-
ma diferenciada o parcial. Lo iinico que
se puede hacer es alterar la curva que se
aplica a cada tinta.
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E-Mail: Expresion en inglés que sig-
nifica correo electrénico. Medio de co-
municacion a través de mensajes con
ordenadores.

Edicién Frecuencia de impresion de un
periddico para su publicacién. Conjun-

to de ejemplares de un periddico, de
una misma tirada v con el mismo conte-
nido. Seleccion de un drea especifica o
detalle de una imagen para su apliacion
o utilizacion en una publicacion (De la
Piedra). || Seleccidn de los textos e imd-
genes que constituirdn una publicaddn.
Seleccidn de un drea especifica o detalle
deuna imagen para su reproduccion.
Editar: En medios grdficos se utiliza
mas la palabra componer.

Editor: El productor de cualquier cla-
se de publicacidn.

Eisenman, Alvin (1921-) Disedador
grafico, tipografo v educador estado-
unidense. Eisenman ha sido profesor v
administrador en el programa de dise-
fio grafico dela Universidad de Yale por
casi cuarenta afios (desde 1950). Es re-
conocido por haber “reclutado” dentro

de su cuerpo profesoral disefiadores
tan importantes como Paul Rand, Bra-
dbury Thompson y Norman Ives. Fue
gerente del departamento de diseno de
la editorial McGraw-Hill (1945-1950)
y tipdgrafo de la Yale University press
(1950-1960). Trabajé como presidente
de el American Institute of Graphic Arts
de 1960 a 1963. Muchos de sus libros
fueron honrados en la seleccion de la
AlGA's Annual Fifty Books Exhibition.
(Carter; 1993).

Ejemplar:Copia dentro de una tirada
de cualquier material impreso, desde
un periddico a un folleto.

Elementos: Componentes estructu-
rales invisibles o integrantes visibles

de una forma, una composicion o un
disefio.
Emblema Figura o conjunto de
igurasepresentan de un modo sim-
bdlico las actividades, cualidades o idea-
les de una persona o sodedad, Figura de
representacion (metaforica y simbaolica)
que se compone generalmente de formas
heraldicas, jeroglificas, consagradas por
el uso. Se situa en el nivel cultural para
representar ideas abstractas: la paloma
blanca es el emblema de la paz, la guada-
fia emblema de la muerte, etc.
Emisor: Fuente de un mensaje. Organis-
mo productor del mensaje o de la senial
en direccion al receptor.
Emoticono: Signo tipogrdfico que consis-
te en reprodudr con letras caras con dis-
tintas expresiones. Utilizado en el correo
electrdnico, chat v servidos de mensa-
jeria instantdnea para dar sentidos a los
men sajes.
Encabezado: Titulo, cabeza o parte su-
perior de una informacidn.
Encuadernacion (Ristica, al caballete, de
lujo, etc) Al caballete: afianzamiento de
los cuadernillos componentes de una pu-
blicacion mediante la costura al lomo en
un dispositivo denominado caballete.
Enmascarado: Nombre que se da al pro-
ceso de bloquear parte de un negativo de
pelicula para eliminar zonas no deseadas
o defectos, de modo que no sean visibles
en el estadio final de plancha de impre-
sion.
Enfajar:Procedimiento por el cual se
coloca un faja de papel u otro material
pldstico alrededor de cualquier producto
impreso para su distribudon.
Enmienda:Correddn realizada sobre
un texto cuando va estd sobre el fotolito
0 compuesto.
Envase:Contenedor de un producto. Por

deformacion, en publicidad alos envases
se les denomina con los términos ingle-
ses “pack” o “packaging”.

Errata: Error tipografico cometidoen la
composicién de un texto.

Escala de color:Todas las mezdas de co-
lor posibles para conseguir millones de
tonalidades. Existen diferentes escalas
de color seglin se esté trabajando con or-
denadores, television, cuatricomia, etc
Todas son distintas, pero persiguen el
mismo fin, multiplicar las posibilidades
del color:

Escala de grises: En impresion, escala
detonos de gris usada en la reproduccion
fotomecdnica para verificar los tiempos
correctos de exposicion y revelado. En
sistemas computerizados, la forma de
determinar una gama de brillo para cada
pixel en el monitor, desde el negro (=0)
hasta el blanco (=255).
Escaner:Periférico lector de imdgenes y
textos en soportes opacos o transhicidos.
Las imdgenes digitalizadas pueden ser
tratadas posteriormente en un ordena-
dor.

Escala de grises

Escorzo: Representadon en perspec-
tiva de personas u objetos, las cosas se
muesiran cada vez mas pequenas cuan-
to mas se alejan del ojo del espectador.



Ej. Expresionismo: El grito, Edvard Munich, 1893

(Terra) Modo de representar la figura
o el objeto formando un dngulo con el
plano del cuadro, mediante los recur-
505 de la perspectiva, de manera que el
espectador reconsiruya el objeto en sus
proporciones correctas.

Eslogan (Slogan): Término de ori-
gen inglés utilizado para recordar una
marca o un producto, por medio de
una frase de facil memorizacion, en los
mensajes publicitarios.
Espaciar:Distribuir los diferentes ele-
mentos de una composicion grafica.
Espacio:Lugar o superficie para colo-
cacion o insercién de publiddad: una
valla, un bloque, una pagina, etc.
Espacial, celula: En el Disedo tri-
dimensional, unidad espacial para la
construccion de una estructura de co-
lumna hilera, capa o pared.

Espacio: Vacio que hay rodeando las
formas v entre ellas. No obstante, las
formas también pueden ser considera-
das como espacio ocupado v los vacios,
COMO espacio no ocupado.

Espiral: Expresion grafica del movi-
miento areciente o decaredente de un

punto alrededor de otro.

Estructura: Manera de disponer las
formas en un orden especifico.
Estructural, subdivision: Célula espacial
bi-dimensional formada por lineas es-
tructurales en una estructura.
Estructurales, lineas: Lineas, general-
mente invisibles, usadas para construir
una estructura y hacer subdivisiones
para colocar las formas en una compo-
sicion.

Extremo: Final de una linea, o parte
superior o inferior de un prisma o cilin-
dro colocado verticalmente,
Estampaddn:Método de impresidn que
consiste en aplicar presion a una plan-
cha, previamente grabada v con tinta so-
bre ella, sobre papel u ofra superficie.
Estandar:Norma o modelo de un pro-
ducto, de un servicio o del funciona-
miento de mdquinas.
Estudio:Normalmente se conoce asi al
lugar donde se producen las ideas publi-
citarias. Existen estudios de grabacion,
de disefo grafico, etc.

Excoffen, Roger (1910-1983). Di-
sefiador grdfico y tipogrdfico Frances.
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Excoffen fue un brillante disefiador grafi-
co gque produjo un gran numero de tipo-
grafias para uso en publiddad. Entre ellas
se encuentran Cahmbord, Mistral, Choc,
Diane y Calypso. Su tipografia mds im-
portante es la popular Antique Olive, una
refinadisima y sutil sans-serif de calidad
equiparable a Univers y Helvética.
Ex-Libris: Emblema que algunos posee-
dores de libros ponen en su interior para
distinguirlos. Tradidonalmente tiene una
construccién fija, que consta de: la frase
latina Ex-libris, que significa “es libro de”,
un dibujo alegorico v el nombre del pro-
pietario. Ocasionalmente incluye tambien
unlema. Se imprimen en papel engomado
de formato pequefio (Sx8Bam.) v se pega en
la pdgina de cortesia del libro.
Expresionismo: Movimiento artistico,
cuyos inicios se suelen situar a finales del
siglo XIX v perdurd hasta entrada la déca-
da de 1920. Su precursor fue Van Gogh.
Los expresionistas intentan reflejar sus
emociones y vivendas interiores antes
que reprodudr la realidad. La angustia e
incertidumbre, provocada por los cambios
de la socdedad contemporanea, las expre-
san de modo brusco, con deformadones
violentas e intenso cromatismo. (-abs-
tracto): Arte abstracto no figurativo y no
geométrico. Pone de relieve el acto fisico
de pintar, como en las obras de Arshile
Gorky v Jackson Pollock

E
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Fake: Anglicismo con el que se deno-
minan los fotomontajes digitales (he-
chos usualmente en Photoshop) en los
que partes de una persona se colocan
en situaciones en las que no ha estado
0 €n cCuerpos que no son suyos. Usual-
mente, los fakes (pronindese ‘feiks’)
son de contenido inocentemente bur-
lesco (como el que ilustra este aparta-
do), insultante, erdtico o directamente
pornografico.

Ferro: En artes grdficas, la prueba de
impresion que se hace de todo el plie-
go, una vez montado completo ya para
su imposicion, en el que las imdgenes y
textos salen reproducidos en diferentes
tonos de azul (debido a que el papel fo-
tosensible que se usaresponde volvién-
dose de ese tono ante la luz ultraviole-
ta). Una vez expuesto por ambos lados,
el ferro se dobla v corta para que el
cuadernillo se vea montado tal v como
saldra de mdquinas.

El fin de un ferro es hacer una com-
probacion final del producto impreso,
sobre todo para cotejar que todas las
pdginas estdn en el orden y posicidn
adecuados, que las imagenes estdn bien
escuadradas y cortadas, que ninguna
fuente se ha escapado en la filmacion
final .. Es una prueba comparativamen-
te barata.

Fijador: En fotografia analdgica, so-
lucién quimica usada para estabilizar
(‘fijar") la imagen revelada eliminando
las sales fotosensibles no reveladas (es
decir, no oscurecidas por la accion de
1a luz). Su principal componente es el
hiposulfito de sodio.

Fijo Texto ijo Regfdizos de
textos (o imdgenes o cualquier otra
cosa) que se usan en disefio grafico e
imprenta de forma continuada; por
ejemplo: Avisos legales, firmas de foto-
grafia, logotipos de material reciclado,

etc.. 5e suelen conservar en lugares
accesibles para su uso repetitivo.
Filete: En artes grdficas v tipografia,
sinonimo de linea o de adorno mads o
menos lineal que no sea demasiado
grueso,

Filete ultra ino

Lalinea o filete mads fino que un siste-
ma de impresion es capaz de producir.
No es muy conveniente usar esta defi-
nicion dentro de un programa ya que si
bien los filetes “ultrafinos” no dan pro-
blemas en las impresoras de oficina (v,
de hecho, quedan bastante bien), en las
filmadoras v grabadoras de planchas
dan lugar a lineas tan finas que son
irreproducibles v producen muchos
quebraderos de cabeza.

Filmacion: En preimpresion e im-
prenta, la impresion de materiales in-
termedios para la preparacion de do-
cumentos impresos de gran volumen.
Esos materiales siempre se imprimian
en acetato o materiales similares en
separacion de colores y nunca como
color compuesto, ya que servian para
preparar las planchas de impresidn en
cada color.

Se hacia en aparatos especiales llama-
dos filmadoras que imprimian a muy
alta resolucion, usualmente mediante
lenguaje PostScript.

Laaparidon de la grabacidn directa de
planchas (CtF) termino con la filma-
cion.

Filmadora: Aparato de impresion
profesional de artes grificas de muy
alta resolucidn usado para producir
los fotolitos o las planchas. Sea del tipo
que sea, las filmadoras nunca produ-
cen materiales de color compuesto, va
que su proposito es producir los mate-
riales de reproducdon una vez hecha
la separacion de colores.

Filmina:Forma poco profesional y

pedestre de llamar a una diapositiva.

Filtro de densidad neutra:En foto-
grafia, un filtro que se usa para reducir
la intensidad de la luz que entra por la
lente sin alterar los valores de los colo-
res.

Firma: En prensa escrita, la linea en la
que se pone el autor de una pieza.

Foliacion: La accion de poner nliimero
(folio) a cada pagina de un impreso de
varias padginas, También se llama “nu-
meracidn” o “paginacién”.

Los nlimeros que componen esa nume-
racion.

Fondo mecanico:

En artes grdficas, una forma ya un poco
anticuada dereferise a un fondo de color
hecho artifidalmente, es decir: Un fondo
que no es una fotografia o imagen real
(aunque proceda de un dibujo), sino que
se ha hecho rellenando con un color.

Formato local: En composidcon y edi-
cdon tipogrdfica digital, La modificacion
directa del aspecto de palabras o carac-
teres concretos evitando el uso de gene-
ralizaciones como las hojas de estilo,

En buena composicion digital vy salvo
casos muy conaetos, el formateo lo-
cal es una practica que debe evitarse,
va que impide la modificacion rapida v
homogénea del aspecto de los textos o
grdficos. De hecho, el formateo local es
el concepto contrario de aplicar hojas de
estilo, va que se une aspecto (presenta-
don) v contenido (datos).

La aplicacion de cursivas, negritas, su-
perindices ¥ subindices a palabras con-
aretas es una forma de formateo local,
salvo que el programa o lenguaje de
composiddn permita su modificacidn
generalizada. Ese es el caso, por ejemplo
de las hojas de estilo en cascada (C55)
v los lenguajes de marcas como HTML o
XHTML.



Forzado: En fotografia analogica, la
exposicdon v revelado de un material
para una sensibilidad mayor de aquella
para la que estd fabricado; por ejemplo:
Disparar un negativo de 400 150a 800y
revelarlo tomando en cuenta esa exp osi-
don.

El forzado o revelado forzado era una
témica muy habitual cuando se fotogra-
fiaba en condidones de poca luz o en las
que hacia falta mayor velocidad de obtu-
racion (para imdgenes en movimiento).
El precio que se pagaba, aparte de una
peor calidad en general, era un aumento
del grano fotografico.

De hecho, un grano grueso eran la huella
de un forzado y concedian alas imagenes
un tono de espontaneidad o realidad que
hacia que a veces se aplicase el forzado
como una téomica mas de expresion ar-
tistica.

Entre las peliculas mas habituales para
esta témmica se halla el negativo de blan-
co ynegro Tri-X (400 I50) de Kodak, muy
usado en prensa predigital para exp osi-
dones forzadas.

Fotocomposicion: Enartes graficas, la
reproduccion de textos mediante la pro-
veccion de los tipos sobre una superficie
sensible a la luz. la imagen asi obtenida
se revela v fija, como cualquier material
fotogrdfico, para su posterior utilizacién
en el proceso impreso.

También se conocié como “comp osicidn
en frio”, por oposicion a “composicion
en caliente” (la que se hacia con plomo
fundido}).

Fotogra iaTécnica y arte de captar
imdgenes estdticas mediante el uso de la
luz sobre algo sensible a ella.

Fotolito: En la época quimica y electro-
gquimica de la preimpresion (entre me-
diad os v finales del siglo XX), para grabar
las planchas de una imprenta era necesa-
rio arear antes unas copias intermedias
en pelicula fotogrdfica de alto contraste
(llamada litogrdfica”). Cada copia corres-
pondia a una plancha de color y alli don-
de hubiera variaciones de intensidad, la

pelicula llevaba una trama que simulaba
esas variaciones de intensidad.

Cada una de esas peliculas era un foto-
lito. Los distintos fotolitos se montaban
(imponian) en grandes planchas llama-
das astralones. Cada uno de esos astra-
lones impuestos se usaba a su vez como
gran imagen para grabar (por exposicion
alaluz, se ‘insolaban’) las distintas plan-
chas de la imprenta.

Aunque la grabacidon directa de lanchas
desde el ordenador (CTP) v las pruebas
digitales estdn arrinconando a los foto-
litos, aun existen muchas imprentas vy
fotomecdnicas que siguen basandose en
ellos.

Fotomecanica: Una empresa de artes
grdficas dedicada a las tareas de preim-
presion. Suele disponer de filmadoras,
escineres de alto mivel, insoladoras v
otros materiales espacializados y del
personal cualificado para manejarlos.
Los disefiad ores graficos suelen entregar
su trabajo a la fotomecanica, que termi-
na de preparar los materiales para sure-
produccién impresa. Muchas imprentas
grandes disponen de servicios de foto-
mecanica propios.

Fotomontaje: Témica grdfica de ex-
presion artistica comsistente en formar
una nueva obra con trozos de fotografias
v materiales ya impresos. Como arte na-
cid hacialos afios veinte del siglo XX de la
mano de los dadaistas. En Espana, Josep
Renaufue uno de sus maestros.

Arte Fotografia

Foton: Particula energética electromag-
nética carente de masa que viaja por el
espacio a una veloddad constante con
movimientos en forma de onda. El fo-
ton es la particula cudntica bdsica de
la radiacion electromagnética. Carecen
de carga elédrica v su frecuencia esta
en relacion directa con su energia (alta
energia = alta frecuencia, baja energia,
baja frecuenda).

En lenguaje no témico, los fotones son
las particulas basicas que componen la
luz.

Fotolitos
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Fotosensible:

Cualquier cosa que cambia de aspedo o
composicion interna al recibir un rayo
luminoso o, en sentido amplio, una ra-
diaddn afin a la luminosa (rayos ultra-
violeta o infrarrojos).

Fraccion: En tipografia, simbolo com-
puesto con el que se representa una frac-
cion matematica. Hay distintas maneras
de representar una fraccion:

Con dos nlimeros separados entre si por
la barra inclinada.

Con dos nimeros indinados separados
entre si por la barra indinada v forma-
teando el numerador v el denominador
de forma similar a un superindice v un
subindice resp ectivamente,

Usando un cardcter espedal fabricado al
efecto. Es el método mds eficazy elegante
para composidones de textos largos que
estén espedalizados en matematicas.
Situando y formateando sus distintos
elementos a mano. Este modo es el mas
complejo y casi nunca permite induir la
fraccion resultante dentro de un flujo ti-
pogrdfico, pero es el mejor método para
compon er textos matematicos.

Freehand:Programa de dibujo vecto-
rial en dos dimensiones. Aparecido en
1988 de la mano de la compafiias Aldus
y AltSys, Hada 1995 pasd a manos de
Maaromedia hasta la fusidn-adquisicién
de ésta por parte de Adobe en 2005. En
mayo de 2007 Adobeanundio que dejaba
de fabricarlo.

Freehand ha sido uno de los programas
cldsicos de disefio grafico. Muchos usua-
rios apredaban sus capacidades multi-
pdgina (de las que Adobe Illustrator ca-
recia) para la realizaddn de trabajos de
disefio de todo tipo (posters, caratulas
de CDs, tripticos, tarjetas, portadas de
libros, etc...).

Conocer Freehand o Dlustrator era nor-
malmente uno de los requisitos que se
pedian paratrabajar en disefio grdfico (v
pertenecer a uno u otro era como ser de
equipos de futbol rivales).

Fuente: En tipografia, un conjunto de
caracteres que corresponden a un disenio
v proporciones determinados. En buena
ley, en un alfabeto dado, ese conjunto
debe abarcar: las letras mayiisculas y mi-
nusculas (acentuadas vy sin acentuar), las
cifras v signos matematicos mds usua-
les, los signos de puntuacon y algunos
caracteres variados (signos monetarios,
ligaduras...).

Ademads (en alfabetos grecolatinos), una
fuente bien disefiada debe incluir ver-
siones de disefio de redondas, cursivas,
negritas y negritas cursivas. Los disenios
mas trabajados induyen seminegras,
condensadas, versalitas, juegos ‘exper-
tos’ v florituras diversas (en el sentido
literal de ‘florituras”). En tipografia di-
gital, las fuentes deben induir ademds
pares de interletraje (kerning).




Glosario

de diseno grafico

Gama: Gama es la medida del grado
de compresion o expansion de las som-
bras v luces de una imagen.

La gama se define como la relacion en-
tre los valores tonales de un archivo
grafico v los valores tonales produci-
dos por un dispositivo de salida.
Gamma: es la medida del gradiente
de la seccidn recta
de la curva caracte-
ristica, que expresa
el contraste de un
material fotografico
bajo unas condicio-
nes de revelado es-

pecificas.
En esta ourva se
representan las

densidades (D) en
ordenadas vy los
logaritmos de la
exposicion (E) en
abscisas, de forma
que gamma (y) =
D/log E.

Gama de colo-

res: Sellama “gama
de colores” ala can-

tidad de matices
distintos de color
que pueden repro-
ducirse mediante
un determinado
proceso o disp ositivo.
Por ejemplo, la gama de colores RGB
de un monitor de ordenador es mucho
mads amplia que la de las tintas CMYK
sobre papel que usan las impresoras.
Gestalt (forma). Concepto introdu-
cido en la escuela psicoldgica alemana
gue significa, en la teoria de la informa-
cion, “un mensaje que aparece al ob-
servador no como resultado del azar®,

sino como un ensamblaje coherente de
elementos gue constituyen un todo sig-
nificativo; esto es, una configuracion o
una imagen que se desprende con enti-
dad propia sobre un telén de fondo am-
biguo o indiferenciado —constituido
éste por la complejidad de otros men-
sajes irrelevantes o de una ausenda de

Escala de grises

mensaje.

Gausslan blur  ilter Desenfoque
gaussiano: modifica el valor del desen-
foque segun la curva de Gauss.

GIF (Graphics format interchan-
ge, formato de intercambio de
gra icos Formato grifico destinado
al uso en web y aplicaciones electro-
nicas. Tiene como caracteristicas des-
tacadas la posibilidad de comprimir la

imagen hasta a un 25% del tamario ori-
ginal (Kb) v aceptar fondo transparen-
te. Trabaja con una paleta de hasta 256
colores pertenedentes al sistema RGB.
Las imdgenes GIF constituyen mapas de
bits de 72 pixels por pulgada.
Gradiente: Degradacién de la ima-
gen.

Gra ico Elemento
visual que comple-
menta al texto para
hacer a un mensaje
impreso mas intere-
sante o facilitar su
comprension.
Gramaje: Cantidad
de gramos que pesa
un metro cuadrado
de un material, ge-
neralmente papel. El
gramaje influye en el
espesor del material.
Gamma: Medida
del brillo de un dis-
positivo electrénico
que sirve para prever
suapariencia en pan-
talla.

Glow: Efecto de
resplandor sobre un
area de la imagen.
Glife De manera
genérica, un signo
grabado. Por ejemplo, los glifos de la
escritura maya v también de la egipda
(siendo, en este ultimo caso, abreviatu-
ra de jeroglifo).

Grafa: Cinta metdlica montada sobre
madera para marcar el papel por el
lugar exacto por donde debe doblar-
se. Marca sobre el impreso que indica
doblez (De la piedra). || Corte parcial
efectuado a un impreso con el objeto de



facilitar su doblez o plegado (Andigraf,
1994).

Grafar: Operacidn de aplicar la grafa
a una pieza grafica impresa sobre papel
o carton para efectos de doblez. La gra-
fa marca el papel para determinar los
quiebres en un plegable, folleto, empa-
que, tarjeta, etc. (De la Piedra).

Gra ismoPerteneciente o relativo a
la imagen grdfica. Aplicado a las des-
aripciones v demostraciones que se re-
presentan por medio de figuras y signos
(De la Piedra).

Greca: Motive ornamental de origen
griego, compuesto por bandas de color
que se unen formando series repetidas
de dngulos rectos combinados de dis-
tinta forma. || Espiral doble (entrante y

Greca

saliente) de apariencia drcular u orto-
gonal que se ha usado y se usa alin como
medio de introdudr dinamismo a una
linea sin interrumpir su continuidad
(Consuegra, 1976).

Grises [escala de): La escala de gri-
ses &5 el nombre que se da en fotografia
y disefio grdfico a la serie de tonos de
gris dispuestos (en una copia o en una
transparencia) en orden aredente o de-
aredente frente a la que se hacen medi-
das sensitométricas.

Guardas: Hojas de papel colocadas al
principio y al final del libro que cubren
las caras interiores de las cubiertas para
asegurar el bloque a las tapas. || Hojas
de papel que coloca el encuadernador
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Gradiente

dobladas por la mitad para unir el libro
y la tapa. Generalmente son de papel
distinto usado en el cuerpo del libro,
tanto en el cuerpo como en el gramaje
v en el color.

Guion: Plan a escala reducida de un
libro o una secuencia cinematografica,
utilizado principalmente para antici-
par y planificar un disefio con muchas
etapas.
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Halo: Imagen difusa que suele for-
marse en torno a las altas luces del
sujeto. Aparece cuando la luz incide
perpendicularmente sobre la peli-
cula, atraviesa la base, alcanza el
respaldo de la camara y es reflejada

de nuevo hacia la emulsion. Aun-
guetécnicamente se considera um
fallo (las peliculas tienen una capa
antihalo paraevitarlo), el fenomeno
adopta a veces formas interesantes
que pueden aprovecharsecreativa-
mente,

Hemeroteca: Lugar de labibliote-
ca donde se guardam y sirven al pu-
blico principalmentee publicaciones
periodicas.

Hendido: Ranura que se hace
aprentando los papeles gruesos,
cartulinas y cartones para facilitar
su plegado. Esta ranura se hace co-
locando el papel entre un molde y
contramolde que se aprietan entre
si. La presion debibilita el material
v 1o estrecha solo en esa zona, lo que
hace que tienda a plegarse por ahi.
Hexacromia: Es el proceso en el
cual se aplica la seleccidn a color
CMYK, ademds de aumentarle el co-
lor naranja v el verde para lograr
una impresion de muy alta calidad.
Historia: Registro de las modifi-
caciones efectuadas a un objeto que
compone un diseno.

Historiograma: Un diagrama de
barras apiladas que representa la
frecuencia relativa de distintos va-
lores en una situacion dada.

Hoja de estilo: En disefio grafi-
co v multimedia, procedimiento de

formateado del contenido mediante
etiquetas o marcas cuyas caracte-
risticas se describen en una zona
aparte. El contenido v su aspecto se
tratan por separado.

Asi, por ejemplo, se puede etique-
tar un texto como "texto base”, con
algunas palabras etiquetadas como
“destacado” v luego asignar unas
caracteristicas tipograficas a am-
bas etiguetas (cuerpo, fuente, color,

Halode luz



etc...). Esto evita tener que ir cam-
biando cada palabra o frase segin la
queramos con un aspecto u otro.

El uso de hojas de estilo facilita el for-
mateo de elementos (es mucho mds
sencillo poner una etiqueta yluego asig-
narle propiedades que formatear mil y
un elementos). Ayuda a la coherenca
formal (es mas dificil gue haya pequefias
diferendas si cada clase de elementos se
ha definido en un sdlo sitio). Ayuda a
la jerarquizacidn formal (al arearlas se
deben tomar unas dedsiones generales
que el formateo punto por punto no fa-
dlita) v da mucha mayor fexibilidad al
cambio de aspecto (basta con cambiar
un formato en la hoja de estilo en un
linico sitio).

En los casos mds avanzados, lashojas de
estilo se pueden inarustar unas dentro
de otra (es decir, van en cascada o em-
potradas). La aplicacion depende de si el
elemento formateado perteneceyaauna
dase definida como nivel sup erior (este
es el caso de las hojas de estilo CS8).
Ademds, en algunos casos, las hojas
de estilo pueden estar definidas como
archivos aparte, a los que se llama o
referencia desde los documentos que
seé quiere formatear. Eso simplifica el
formateado masivo (de miles y miles de
documentos si llega el caso).

Se usan mucho en programas enlos que
hay muchos elementos del mismo tipo
y sistema de jerarquizacion. El ejemplo
son los programas de maquetacidn en
disefio grdfico y las hojas de estilo en
cascada de las especificaciones CSS para
lenguaje dehipertexto (como html o xht-
ml). Huecograbado: Sistema de impre-
sion comercial v artistico consistente en
grab ar pequenos huecos en una plancha
de metal que luego serellenan de tinta.
La plancha, de la que se ha limpiado el
exceso de tinta, se presiona directamen-
te contra el medio a imprimir para que
reciba la tinta v quede impresa.
Hortera:En Espana, cualquier cosa
persona en la que la carencia de buen
gusto es evidente (normalmente muy
evidente).

El horterismo (cualidad de ser o pa-
recer hortera) es un hecho estetico
sin valoracion moral, en disefio suele
reunir alguna de estas caracteristicas:
Es recargado: la desmesura es la nor-
ma. Un hortera no suele ser discreto,
gusta de llamar la atencidn,

Es fallido: Busca el buen gusto. Hay
una conciencia estética, fallida pero
existente.

Es desproporpordonado: Combinacio-
nes de color estridentes e inapropiadas
para la mayoria del entorno, adornos
excesivamente grandes, muy llamativos,
exceso de ornamentadon.

Huella: Marca correspondiente al peri-
metro de la limina formada sobre la es-
tampa como consecuenda de la presidn

a la que se somete el papel contra el
metal durante la estampacion.
Hoja:Cada una de las partes iguales,
numeradas o no, que resultan de do-
blar el papel para formar el pliego.
Huellas de abrasion:

Arafiazos en una pelicula fotogrdfica
debidos al roce con algo duro. Suele
deberse a la presencia de suciedad
(polvo, arena, etc..) en los aparatos o

ABC-Design

en la propia pelicula. Si esas marcas
estdn por el lado de la emulsion, el
dafio puede ser irreparable.

También se llaman “marcas de abra-
sidén”,

Humor vitreo:

En el ojo humano, sustanda transparen-
te v gelatinosa que rellena la cdimara os-
cura que hay entre el iris ylaretina.

Histograma
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Glosario

Iluminante: Tabla de la energia lumi-
nosa que emite una fuente de energialu-
minosa (real o teorica) dividida en fran-
jas de distintas longitudes de onda. Esa
tabla se puede usar como si fuera una
huella digital de cualquier fuente real.
De ese modo, de cualquier fuente lumi-
nosareal se puede derivarun iluminante
[o sea: Se puede tabular su curva de dis-
tribucion espectral con un instrumento
especializado). Por el contrario, pode-
mos idear iluminantes teéricos que no
tengan una correspondenda en el mun-
do real.

Al especficar muy claramente cual debe
ser la composidon de la luz que emite
una fuente luminosa, los iluminantes
sirven para estandarizar las industrias
relacionadas con la luz y el color.
Cualquier persona o empresa puede es-
pecificar sus iluminantes, p ero la organi-
zadon estandarizadora por excelencia
es la CIE (la Comision Internacional de
la luminacion), que ha creado series de
iluminantes comolas A,Cy D(unodelos
cuales es D65), por ejemplo.

Illuminante CIE serie D: Cualquier
iluminante de un conjunto basado en
medidas hechas en pleno dia a cielo
abierto que CIE propuso como estanda-
res en 1965, Son tablas de datos de cur-
vas de distribuddn espectral en franjas
de 10 nandmetros desde los 300 hasta
los 830 nm. Se describen en términos
de temp eratura de color (6.500 K, 5.500
K, 5.000 K..). Los dos mads conocidos v
usados son D65 (llamado a veces “Luz de
dia” o “6,500 K") v D55, aunque existen
otros como D75.

Illuminante estandar CIE: Cualquier
iluminante de una de las cuatro series
(A, B, Cy D) de luminantes propuestos
por la CIE como fuentes de luz ideales
para estandarizar y facilitar las medido-
nes del colory la iluminacion,

de diseno

Huminante estandar E: [luminan-

te equienergético tedrico definido solo
como referenda colorimétrica para la
realizacion de cdlculos de color. En este
iluminante, todas las longitudes de onda
tienen el mismo valor (surepresentadadn
graficaesunalinea rec¢ahorizontal). Sus
valores triestimulos XYZ CIE son iguales
v sus coordenadas de cromaticidad son
(xy)=(1/3,1/3).

Por sus caracteristicas, el iluminante E
no tiene temperatura de color (aunque
el luminante mds cercano es el D55).
Iusion optica: Percepddn visual en la
que lo perdbido no se corresponde con
como es realmente el estimulo wvisual:
por ejemplo: un dibujo en el que dos
componentes parecen de distinto tono
cuando realmente son iguales, otro en el
que los elementos parecen moverse (no
lo hacen), un tercero en el que dos ele-
mentos parecen de distinto tamafiopese
aseriguales, etc..).

Imagen:

La representacion de algo real o ima-
ginario basdndose en la luz y su efecto
sobre la vision humana. Por extensidn,
se entiende que una imagen puede ser
también la representadon que el cere-
bro humano se forma por otros medios
que no sean la luz y su efecto sobre la
vision. Asi, el ruido de oristales rotos
puede formar en nuestro cerebro lo que
es una imagen sonora.

En ese sentido,la imagen no es el hecho
real, sino la representacion que del he-
cho se hace el cerebro usando la vision
(u otros sentidos complementarios).
Si nuestros receptores reciben los esti-
mulos necesarios, se puede formar una
visidn de algo que no sea un hecho real
[es dedr, que no existe). Eso es lo que,
por ejemplo, permite la existencia de la
fotografia, el dine o la television.

Impar: En diseiio grafico, cualquier pa-

gina de una publicacion dividida en dos
(libros, revistas, periodicos..) que cae
a la derecha del medianil segin la mira
el lector. La portada es siempre impar
(siendo como es la pdgina nimero 1).

Imposicion: En artes grdficas, dis-
poner las planchas de las pdginas en la
plancha de modo que una vez impreso
v doblado el papel del pliego, se formen
los cuadernillos con las paginas en el or-
den y posicidn adecuados. Hay diversos
tipos de imposicidn, su uso depende del
tamafio del papel del pliego, del tipo de
maquina en el que se va aimprimiry de
otros asp ectos té micos menores.
Imprenta: Maquina ideada para aear
muchos impresos con un coste por
ejemplar bastante bajo en comparacidn
con otros sistemas de creaddn de docu-
mentos.

Gracias a su reducdo coste (en términos
relatives) la imprenta, inventada en el
siglo XV por Gutenberg, fue la gran de-
mocratizadora del conodmiento huma-
no, ya que permitié a muchas personas
acceder ala sabiduria escrita.

Hay imprentas de muy diversos tipos
vy catagorias, dependiendo del tipo de
impreso que deben producir yde la can-
tidad final que se desea: Desde grandes
rotativas de huecograbado a pequenas
impresoras de tipografia. Las imprentas
se dasifican segiin el sistema de impre-
sién en el que se basan: Litografia, hue-
cograbado, serigrafia, tipografia, flexo-
grafia, etc.. y también por el sistema
de papel que usan: Rotativas v de hojas.
Ademas, de por el niimero de cuerpos
de color y por otros detalles menores.
También se llama “prensa’, aunque esta
denominacion se suele reservar para
maquinas medianas v pequedias de hoja
plana.

Impresor: Persona encargada del pro-
ceso de impresion.



Impresora: Aparato dedicado a la im-
presion de poco volumen (por comp ara-
don con la imprenta).

Femenino de “impresor”,

Disefio grafico Herramientas Impresidn

Inconstancia del color

Inglés: Colour inconstancy (GB), Color
inconstancy (EE UU)

Es el fenomeno por el que una tmica
muestra de color se percibe como si fue-
ra de un color distinto bajo distintas lu-
ces. Muchas personas lo confunden con
el metamerismo (que necesariamente
implica d os muestras de color).

Como cual quier otra diferencia de color,
lainconstancia del color se puede medir
usand o diferentes formulas como un va-
lor AE.

Incunable: Un libro impreso antes de
1501, es decir, hecho en el primer siglo
de vida de la imprenta, el XV. “Incuna-
bulum” es un neologismo latino que
significa “en la cuna” (de la imprenta, se
entiende).

InDesign

Inédito: Al hablar de escritos que im-
plican creacion (nowvelas, cuentos, ensa-
vos), aquel que aun no ha sido publicado
(nien papel ni en Internet).

Esaritura

Infrarrojo: Energia electromagn ética
cuya longitudes de onda se situan por
encima delos 700 nanometros (el limite
superior que el ojo humano puede per-

cibir como “luz”) v por debajo de las lon-
gitudes de onda que sirven como sefiales
de radio (a partirde 1 mm).

Como ese margen es muy amplio, el in-
frarrojo se suele dividir en bajo medio y
alto, aunque hay otras divisiones.

Los seres vivos suelen emitir (mas bien
“rebotar”) energia infrarroja en las zo-
nas intermedias del infrarrojo vy muchos
objetos del mundo son perceptibles con
sensores de infrarrojo porque emiten (o
reflejan) distintas cantidades de energia
con esas longitudes de onda.

Eso ha permitido el desarrollo de siste-
mas de “vision nocturna”, por ejemplo,
por los que es posible ver de noche sin
necesidad de emitir luz normal, ademas
de otros usos (bdsicamente militares y
cientificos). El uso de la pelicula infra-
rroja para fines artisticos es interesante
pero mas bien limitado.

Interfaz: Punto por el que un ordena-
dor presenta sus datos al exterior y re-
cibe otros nuevos. Puede ser un simple
enchufe, como es el caso de una interfaz
USE o una pantalla combinada, un tecla-
do, un microfono, un altavoz o todo ello
junto.

Cuando los puntos de conexion estan
pensados para presentar y tomar datos
de los usuarios (no de otras mdquinas),
se habla de “interfaz de usuario” y la usa-
bilidad es uno de los conceptos clave en
el disefio de este tipo de interfaces.

lusion optica
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Interletraje: En tipografia, el espacio
general entre las letras de las palabras
(tracking).

En tipografia, ajustar el espacio entre
pares de caracteres conaretos para que
su legibilidad y equilibrio visual sea
optimo (kerning). Pares de kerning ha-
bituales son “AV", “va” v “kv", por ejem-
plo. Un buen kerning es esencial en una
fuente tip ogrdfica bien disefiada.

En ambos casos, el interletraje dptimo
depende bastante de la situacidn en la
que se aplique (cuerpo, colortipo de
fuente..) v del criterio tipografico del
disefiador: Los hay que prefieren los
textos mas apretados, los que prefieren
que “respiren” un poco mads..
Interlinea: El espacio existente entre
las lineas de un texto. En artes grdficas
se mide de linea base a linea base con
medidas tipogrdficas como los puntos
de pica olos puntos didot. En procesode
textos v mecanografia se solia medir con
“espacios” (los que el carro de la maqui-
na permitia dar: 1 espacio, 1/2 espacio,
Z espacios... ).

La interlinea ad ecuada es una de las cla-
ves de una composicion tipografica con
buena legibilid ad.

También se llama “interlineaje” e “inter-
linead 0",

-
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Glosario de diseno grafico

Jingle: Vocablo inglés que designa la
miusica, con texto, que se utiliza en los
espacdos publidtarios de los medios au-
diovisuales,

Justi icaomponerel texto enforma
de bloque, de modo que todas las lineas
tengan la misma longitud, sin dejar es-
pados ala izquierda ni a la derecha. ||
Accion de colocar espados en blanco
entre palabras de manera que todas las
lineas de una columna tengan la misma
longitud. Separaddn de espacios para
obtener una medida igual en todos los
renglones (De la Piedra). || Componer
los textos de tal manera que todos los
renglones tengan dimensiones unifor-
mes, conformando columnas solidas
(Andigraf, 1994).

JPG: (Joint Photographic Experts
Group): formato grdfico de mapa de
bits que permite comprimir las imdge-

nes con el objetive de reducir el tamano
(kb) del fichero. Esta caracteristica lo
hace atractivo para uso en disefio web
porque reduce el tiempo de descarga /
transferencia del fichero. En contrapar-
tida, la definicidn de la imagen resultan-
tees degradada en relacién inversamen-
te proporcional al grado de compresion
aplicado. Soporta los sistema de colores
RGB y CMYEK.

Joule o Julio: es la unidad empleada
para cuantificar la potencia luminosa
del flash electrdnico.

Un joule es igual a un watio por segun-
do, o bien 40 lumen por segundo. La
unidad sirve para comparar los flashes
en términos de potenda luminica. En
castellano se puede el témino julio en
lugar de joule,

Joliet: es el nombre de una extensidn
que Microsoft hizo del sistema de fi-

cheros 150-9660, usado en los discos
CD-ROM.

La norma 150 9660 hace referencia a un
sistema de estructura de ficheros que se
puede usar en muchos sistemas operati-
vos (Macintosh, Windows, Linux, ...) por
lo que es especdalmente recomendable
cuando la compatibilidad entre plata-
formas es el princpal objetivo. Su limi-
tacionm es que en su nivel mas restrictivo
solo permite nombre de 8 caracteres
con una extensidn de 3.

El sistema Joliet tiene la gran ventaja
sobre 150-9660 de permitir nombres
largos, de hasta 64 caracteres, ¥ el uso
de caracteres Unicode, es d ecir, verdad e-
ramente internaconales.

Su gran desventaja es que muchas otras
plataformas (versiones antiguas de
Wind ows induidas) no pueden trabajar
con este sistema.

Te eugait dolore dunt aut lore te ting eugiam
vercilit utpat. Duisi.Obor sed dolore digna fac-
cum ad etue consectem volut lortis doloboreet
amet, sequis ad delisim doloboreet la feugiate
dit mamet dolumsan venit vullamcore et nis
nonsectem iustrud magna facing ems aliqua-
met, consed min hent ut pratem eugue delit aci
blam vel estrud tio commy nullan vel dionum
zzrit lumsan henit dolor sequat. Duismod et vel
iissim ess1 enibh eu feu facin hendit at adipasl
dolortis am nos nullam venisi tet, vel iniliscip
eril ustin hemam vemim zzrit velit exercimsl
etue velit amet, vel dolore duisi blan eliquat.

Texto sin justificar

Te eugait dolore dunt aut lore te ting eugiam ver-
cilit utpat. Dwsi.Obor sed dolore digna faccum
ad etue consectem volut lortis doloboreet amet,
sequis ad delisim doloboreet la feugiate dit ma-
met dolumsan vemit vullamcore et nis nonsectem
instrud magna facing enis aliquamet, consed min
hent ut pratem eugue delit aci blam vel estrud tio
commy nullan vel dionum zzrit lumsan henit do-
lor sequat. Duismod et vel inissim essi enibh eu
feu facin hendit at adipis] dolortis am nos nullam
venisi tet, vel mnliscip enl 1ustin hemam vemim
zzrt velit exercimsl etue velit amet, vel dolore
dwsi blan eliquat.

Texto justificado
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(Kb): 1.024 bytes de datos digi-
tales.

Kern: El Kern es el espacio entre
parejas de caracteres
Keyframes: Frame clave. 5i que-
remos hacer la animacidn de una

esfera, marcaremos en el primer
Trame la posicion de la esfera.
Kitsch: Estilo de objetos que se
inscribe dentro de lo que llama-
mos “mal gusto”. Son caracteris-
ticos del kitsch: los materiales
disfrazados (yeso pintado como
marmol, pldstico imitando oro),
los elementos sentimentales (ena-
nitos de jardin, familia perfecta,
hadas v princesas), la inutilidad
(souvenirs turisticos, artesania
prefabricada, gadgets).

Ejemplos Kitch:




Glosario de diseno grafico

Lecturabilidad: Legibilidad Ca-
racteristica grdafica que hace de los
elementos entidades diferenciables vy
reconocibles unos de otros dentro de
un contexto dado.

Lema: Frase llamativa v fdcil de re-
cordar que se usa en publicidad para
promover un producto o dar imagen al
nombre de una empresa. Ellema se usa
por tres motivos principales. En rela-
cidn al producto: para sulanzamiento
al mercado; cuando se desarrolla una
campafia con motivo de un cambio en
el empaque o en su contenido o cuan-

do se quiere revitalizar la imagen que
tiene el publico del mismo. En relacion

a la empresa: para promover su ima-
gen; para establecer una diferencia

competitiva con otra empresa o para
el lanzamiento de un producto. || Fra-
se publicitaria que define la principal
caracteristica de un producto o servi-
cio (De la Piedra)

Lenguaje:Letra Cada uno de los sig-
nos del alfabeto que representa un
sonido.

Levy, Jean-Benoit: Lider Linea de
puntos dispuesta entre columnas ta-
buladas, para guiar el ojo de columna
a columna (Cotton, 1994).

Linea: Sucesion de puntos ligados fi-
sicamente. El medio utilizado para su
efecto determina su cardcter (manual
omecdnica) yel sentido que lleven sus
componentes determina su naturaleza
(recta, curva, ondulante, zigzaguean-
te) (Consuegra, 1976).

Linea base: (T) La linea sobre la que
se apoya la altura X.

Lineatura Medida de las reticulas o
tramas, expresada en cantidad de li-
neas por pulgada o centimetro lpp
(Andigraf, 1994).

Lith: Pelicula fotografica de alto con-
traste que permite la eliminacion de la
gama de grises o medios tonos (Andi-
graf, 1994),

Litografia: Grabado sobre piedra.
Inventado por Aloys Senefelder de

Munich en 1796. Los dibujos se hacen
sobre una superficie de piedra cal-
carea pulida, con tinta v tiza jabonosa.
Veéase también Offset.

Localizacion: Sitio que ocupa un
elemento dentro de un espacio deter-
minado o con relacién a otro elemento
(Consuegra, 197 6).

Logotipo: Es la forma de escritura
caracteristica con que se represen-
tan las nomenclaturas: razon sodal
o nombre legal, nombre comercial,

nombre de grupo, etc. Representacion
tipografica particular del nombre de
una institucion. Representacion grafi-
ca de una palabra —nombre o sigla de
una entidad— que sirve como medio
de identificacién de un grupo, cual-
quiera que sea su género. || Marca en
la cual la palabra funciona como ima-
gen (Veraldi-Scherman, 2004)
Lomo: La parte por la que estan en-
cuadernadas las hojas de un libro, pe-
gado, cosido o grapado. || Parte lateral
del libro o publicacion que afianza la
unidad de las paginas o de los cuader-
nillos (Andigraf, 1994).

Lpp: Lineas por pulgada. Medida

de resolucion de una trama (Cotton,
1994).

Partes del libro

Guarda
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Macro: Lente o modo de fotografia utili-
zado para fotografiar pnmeros planos muy
cercanos o detalles a muy corta distancia
Maculatura Pliegos desechados, mancha-
dos o mal impresos producto de su utli-
zacién en el proceso de encuadre de regis-
tros. Enveoltura de la bobina de papel para
impnmir en una rotatva || Cantdad de
pliegos desechados, manchados o mal 1m-
presos utilizados para precisar el registro
de la impresién

Magenta: Color ropzo dentro de los cua-
tro colores de seleccion (Cian, Magenta,
Amanlle y Negro) utlizados en cuatneo-
mia. Marco de referencia: Borde que rodea
una composicion. Puede ser el borde del
papel que contiene el disefio © una marco
lineal dibujado especialmente que define el
area del disefio

Manierismo: Tendencia del arte euro-

peo del s XV que representa la transicion
entre €l renacimiento y el banoco, en es-
pecial para una tendencia de la pintura
italiana introducida por Miguel Angel, que
se extendio pronto a Francia, Espana, los
Paises Bajos y Alemama, con paralelos en
la arquitectura y la escultura,

Mantilla: En impresion offset, una lami-
na de caucho que cubre &l cilindro de 1m-
presion de una prensa y que transfiere la
imagen de la plancha al papel

Manual: Libro que recoge las instruccio-
nes, consejos o caracteristeas de un pro-
ducto, de un servicio, o de una empresa. 2
Se conoce como Manual de Imagen Cor-
porativa aquel que recoge todas las formas
de uso especificas de un logotipo 0 marca
determinados

Maquetar: Marca Expresion grifica de

un oficio mediante el determunacdo cardacter

que se le de al trazo de una o mas iniciales
de una persona o una entidad. Esta subor-
dinado a que las letras que la constituyen
no ofrezcan mnguna posibilidad de lec-
tura como palabra, en cuyo caso tomaria
la forma de un logotipo. Signo sensible
que distingue una cosa de ofra para reco-
nocerla, denotar su ongen, calidad, ete
Motfologicamente, es una combinacion de
tres modelos distintos, pero simultineos,
de expresién; una superposicién de tres
mensajes distintos. uno semdntico (lo que
dice), uno estético (como lo dice) y uno
psicolégico (lo que evoca).
Maquetacion: Diseno y distribucion de
elementos graficos. Durante el proceso de
maquetacion se deciden el nimero de pa-
ginas que tendra la publicacion, la cantidad
y tamaiio de los textos, las fotografias que
apareceran y sus tamanos, etc.
Maquetista: Profesional que se dedica a
la maquetacion o a la creacion de maque-
tas. En ocasiones se le denomina, de forma
errénea, como maquetador,

Mar gen: Espacio en blanco o no ocupa-
do por elementos graficos alrededor de los
elementcs principales de una maquetacion
Por el lugar que ocupan se les denomina de
la siplientes maneras: cabeza, pie y costa-
do (derecho e izquierdo).

Margen para pinzas: En disefio gra-
fico, €l espacio blanco de cabeza (amba),
al corte (afuera) al pie (abajo} v al lomo
(hacia adentro de la pagina)

Madscara: Pelicula positiva o negativa
que se emplea para la comreccion de colo-
res. Tinte opaco que se aplica sobre pelicu-
las y planchas para evitar la exposicion en
algunas areas

Master page/Pagina maestra: En
algunas aplicaciones. es un templete que
contiene atnbutos comunes para paginas
especificas como el folio, nimero de cajas
tipograficas, estilo de texto, ete.
Matchprint: Sistema para prucbas 1a-
pidas de color una vez va se ha creado la
fotomecanica.

Mate: Sin bnllo

Material PLV: Elementos publicitanos
para anunciar o exponer un producto en el
punto de venta

Medio corte: Leve corte que se aplicaen
el papel de adhesivo para poder separario
con facilidad
Megabyte(MB/Mbyte/meg): Un
megabyte es i1gual a 1024 lkilobytes o
1,048,570, bytes de datos.

Miedinger, Max Max Miedinger:
nacio €l 24 de diciembre de 1910 en Zu-
nch (Suiza) Al mismo tiempo que tra-
baja como tipdgrafo, asiste a clases en la
Escuela de Artes y Oficios de Zurich para
mas tarde convertirse en representante de
la Fundicion Haas y a la edad de 46 anos
se instala como disefiador “freelance™ En
el afio 1956 Max Miedinger 1ecibe el en-
cargo de Edouard Hoffmann, de la Funds-
cién Hass, de modemizar el estilo de un
upo san-serif de la fuma El tipo era Haas
Grotesk y se basaba en el Akzidenz Gro-
tesk de la Fundicion Berthold de finales del
siglo XI¥X y Miedinger lo convirtio en el
Neue Haas Grotesk. De 1957 a 1961 el tipo
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conserva el nombre del diseno de Miedin-
ger pero al hacerse la Fundicion Stempel
con los derechos de los disefios onginales,
desarrolla una sene completa de pesos, lo
renombra como “Helvetica” y lo lanza co-
mercialmente para hacerse un hueco enfre
las tipografias mas usadas de la histona
Helvetica €5 un tipo eficaz para uso coh-
diano tanto para titulares como para cuerpo
de texto, v su éxito se debe a su estupen-
da legibilidad en todo tipo de situaciones
asi como a la profusion con que fue usada
durante el peniodo en que la comente del
disefio intemacional marcd la pauta del
grafismo durante los anos 30 a 60 Y fue
gracias a este disenio por el que Max Mie-
dinger encontré su lugar en la histona de
la tipografia

Minimalismo: Denominacién para una
corriente artistica confemporinea que re-
duce su repertono de cCoOmposICIONes a UNOos
pocos determunantes que fijan el espacio,
de tal manera que la apanencia del espacio
aparece ejemplarmente como una relacion
de proporciones mampulable

Maédulo: Unidad base con cuya repeticion
&5 posible constnur un total determinado
Moiré o rotura de la roseta: Trama defec-
uosa en una 1magen que se produce cuan-
do se ha colocado mal alguna trama de los
semitonos

Monograma: Sigla o abreviatura for-
mada por las letras o silabas iniciales del
nombre completo de una persona o razon
social, que se colocan enlazadas o acopla-
das, a menudo se combinan con dibupo o
elementos decorativos. Dibujo caligrafico
de l1as iniciales de una persona

Montaje: Poner todo el matenal junto
para formar el arte final En computacion
se usa €l término cuando se colocan ele-
mentos de una imagen en obta por medio
de algun programa de manipulacion de
imagenes

Montaje en seco: Montaje utlizando
adhesivos sensibles al calor

Moteado: Impresion no uniforme, espe-
cialmente en las zonas planas Normalmen-
te por haber aplicado demasiada presion o
haber utilizado papel o iinta inadecuados
Multimedia: Témuno pgenérico para
cualquier combinacion de media digital
variada como somdo, wvideo, animacion,
grafico y texto incorporados dentro de una
presentacion o “software product™
Mniltiple, Forma: Forma producida con
formas uwmtanas repetidas

Multiplicacién: Creacidén de muiltiples co-
pias de una forma

gratico

Ej. Manierismo: ~ El arbol del perdon” Burne jones

Ej. Médulos



4 EZ"@— Z)Fd-d/ﬂ?ﬂ

Negativo: Imagen sobre fondo negroo
mas oscuro que ella. || Pelicula fotogra-
fica en la cual se ha grabado la imagen
del original, presentandola con tonos
opuestos: las dreas de no imagen apa-
recen oscuras v las dreas de imagen son
transparentes (Andigraf, 1994).
Negrita: El aumento de grosor se hace
en el eje horizontal, mientras que el ver-
tical se mantiene igual o casi (es decir:
los trazos se expanden a lo ancho pero
no a lo alto).

No todas las fuentes tienen negrita, pero
es usual que sila tengan las fuentes
destinadas a lectura de textos medios o
largos (es decir, aquellas que no son ca-
racteres de fantasia para usos en textos
cortos).

Neoplasticismo: Movimiento estético
fundado por Piet Mondrian y Theo van
Doesburg en 1917. La revista “De 5tijl”
fue su organo de expresion. Sus pro-
puestas, de gran rigor, se caracterizaron
por el purismo basado en el empleo de
lalinea recta, los colores primarios ylos
“anticolores” (blanco, gris v negro).
Noise: Ruido. El término se utiliza
cuand o queremos produdr alteraciones
aleatorias en algo

Naranja: Color intermedio en la gama
de los rojos y amarillos.

Ej. Neo plasticismo: Piet Mondrian. Composition with red, yellow, blue and black,
1921. Oleo




Glosario de diseno grafico

Objetivo: Lente de la cimara fotogra fi-
ca (Andigraf, 1994).
Odermatt, Siegfried
Offset: Técnica de impresion por me-
dio de una plancha de zinc o aluminio
gque transmite la imagen a un cilindro de

caucho y éste al papel. Ideal para tirajes
largos, de buena calidad vy con la canti-
dad de tintas deseadas (De la Piedra).
|| Sistema de impresion planografico
indirecto en el que la tinta se transfiere
inidalmente de la plancha de impresidn
a una mantilla de caucho y sdlo poste-
riormente se transmite al sustrato (An-
digraf, 1994).

Ojo: Espacio en blanco contenido en
la forma de una letra. Véase también
Altura-x.

Opacidad: Propiedad del papel que
impider ver a través del mismo la ima-
gen impresa en el reverso (Andigraf,
1994). || Calidad del papel que determi-
na en qué medida el material impreso Ej. Op-Art: Victor Vasarely, Hungarian/French (1908 - 1997). Hexa b, 988
en un lado de la hoja se transparenta o
no del otro lado. Calidad de las tintas de
impresion que determinan en qué grado
oscurecerdn el material coloreado sobre
el cual estdn impresas (Cotton, 1994).

Rollos

Opaco: Original no transparente para de tinta
reproduccion que puede ser de pluma o Partes del offset Rollos

color (Cotton, 1994). Ge papel 2. %

Op-Art: Abreviacidn de Optical art, ' :
tendenda que explota las posibilidades e Cilindro de
de la modulacion dindmica luz/color ilustracion
Hay que diferenciar entre el Op art cné- Agua -

tico de los espacios v cuerpos luminicos cilindra
mdviles y el Op art pintado sobre lienzo. Offset

El Op art pintado se vale de lainercia de o

la retina humana que perdb e ciertas es-
tructuras de series de color policomas
como una monocromia plastica irisada.

Papel O

Cilindro de
impresion
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Pagina: Cada una de las caras de una
hoja o pliego de papel. De derechos o
legal: es la que ocupa el reverso de la
portaday en ella figuran los derechos de
laobra.

Paginacion: Numeracidn de las pdgi-
nas de un libro. Véase Folio.
Palimpsesto: Tablilla en la que se
podia borrar lo escrito para volver a es-
caribir. Manuscrito antiguo que conserva
huellas de una escritura anterior borra-
da artificialmente.

Palindromo: palabra o frase que se
lee igual de izquierda a derecha, que de
derecha a izquierda. Ejemplos: “A la ca-
talana banal, atacala”

Palo seco: Un tipo sin serifas. Véase
sans serif (Cotton, 1994).

Pangrama Frase o fragmento de texto
que contiene todas las letras del alfa-
beto, como “The quick brown fox jumps
over the lazy dog".

Pantografo: lnstrumento manual que
sirve para ampliar o reducr planos y
disefios.

Patron: Motive o disefio rep etitivo,

Percepcion: Ultimo proceso de la ca-
dena de comunicacion con un receptor
humano. Este proceso constituye la de-
codificacion,al pasar delreconocimiento
de los signos al nacimiento en el cerebro
de ideas o de imdgenes. La percepcidn
sigue a la sensacidn para dar lugar a
formas mentales en el cerebro: ideas,
en la comunicacion por signos y por la
palabra; imagenes, en la comunicacidn
visual; formas sonoras en la misica, etc
(Moles).

Perceptor: Sistema (hombre o mad-
gquina) destinatario de la informadon o
mensaje, vy susceptible de decodificarlo.
En el proceso de comunicacion interper-
sonal, emisor y receptor devienen alter-

nativamente lo uno y lo otro, por medio
del didlogo v los contenidos de los men-
sajes intercambiados (feed-back)

Pie de imprenta: impresion discreta
al mdrgen que sirve de crédito al taller
impresor (Andigraf, 1994).

Pixel De picture element, minimo ele-
mento constitutivo de la imagen gene-
rada por medio electronico. Difiere del
punto de mediotono por cuanto éste se
compone precsamente de pixeles (An-
digraf, 1994).

Placa: Formatos de pelicula fotogrdfica
empleados especialmente para fotogra-
fia publidtaria (Andigraf, 1994).
Plancha Portaimagen de los procesos de
impresion litografico v flexogrdfico, de-
termina las dreas del sustrato que deben
recibir la tinta (v a ellas la transmite)
para reprodudr la imagen del original
(Andigraf, 1994).

Plegable: Pieza de comunicacion grafi-
ca, impresa en un solo papel sin cortar
pdginas, que solo utiliza pliegues o gra-
fas. (De la Piedra).

Pliego Tamafio completo del papel en-
tregado por el fabricante.

PMT Prueba de material terminado, en
papel fotogrdfico y obtenida de un ori-
ginal tramado o finalizado (Andigraf]
1994).

the oficial 2002 calendar for the United
Nations and for the 50th celebration of
the International Graphic Alliance.
Policromia: Procedimiento para re-
producir imdgenes de tono continuo a
todo color, mediante la impresion suce-
siva de cuatro tintas: amarilla, magenta,
cidn y negra (Andigraf, 1994),

Pop Art: Vanguarda encabezada prin-
cipalmente por Andy Warhol ¥ Roy Lit-
chenstein. Lo mas caracteristico de las

obras pertenecientes a este estilo, son

los colores brillantes v el empleo de ele-
mentos comerdales.

Portada: La pdgina derecha del fren-
te de un libro que contiene el titulo, el
nombre del autor v del editor, y a veces
lafechay el lugar de publicacidn.
Posicién: Manera como un elemento
es colocado (al derecho, al reves, de arri-
ba hada abajo, o de abajo hacia arriba,
diagonalmente, etc) (Consuegra, 197 6).
Positivo: Imagen negra u oscura sobre
fondo blanco 0 mds claro, aunque sea de
color. (De la Piedra). || Grdficamente ha-
blando es aquello que se halla endma.
Pregnancia: En la psicologia de la co-
municacion, cualidad que tiene una for-
ma (visual, sonora, etc.) de impregnar
el espiritu del receptor. Es la fuerza con
que una imagen se impone a su audien-

Ejamplos de tipografia palo seco

ABCDEFG/abcdefg
ABCDEFG/abcdefg

Fulura Magelnl
ABE“DEFG!abndefg
ﬁdEﬁEDEFGIEbcdefg

ABCDEFG/abcdefg

Lrevmin Flagalw
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cia. Asi, una figura simple v compac- solvencia en el tema que ocupa a la
ta, fuertemente contrastada sobre un obra. El prologo puede denominarse
fondo, tendrd mayor pregnancia que prefacio o introduccion.

una forma ambigua y compleja sobre  Proporcion: Reladdn de valor y medi-
un fondo débil. La pregnancia es la da entrelas partes de una unidad o entre
fuerza de una forma. Esta concepcion la unidad y el todo. Puede ser aritmetica
comprende dos aspectos: la fuerza o geométrica (Consuegra, 1976). || Rela-
percptual v la fuerza psicologica de cion del ancho con el alto de los fotogra-
una imagen. La pregnancia es mads que mas de cine v television: 3:2 para diapo-
el simple impacto, puesto que afecta sitivas de 35 mm; 3,155:4,34 para cine de
mds profundamente e implica de al- 35 mm; 2,94:4,10 para dne de 16 mmy
gin modo la participacion mental del  3:4 paratelevisidn (Cotton, 1994).
receptor. || Capacidad de captacion v  Publicidad: Proceso yaccién de comu-
participacion inmediata de las formas nicacion que se difunde a través de los
[(Veraldi-Scherman, 2004). medios de comunicadon colectiva, sien-
Process: Tintas estandar para la doeltérmino genéricode anuncio sucon-
impresion en policcomia (Andigraf, tenidoespecifico. La publicidad pretende
1994). dar a conocer un producto, una idea, un
Prologo Es el texto previo al cuerpo  servicio, una imagen, sobre el piblico
literario de la obra. El prologo puede consumidor, para influir en su compra y
estar escrito por el autor, editor o por aceptadon. La publiddad es uno de los
una tercera persona de reconocida fadores sociales de mayor importanda

Ej. Pop-Art: Obra de Roy Lichtenstein
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en el mundo moderno,impulsa el merca-
do en el sentido que el anunciante desea,
provoca una aceleracdon del consumo,
como accion de comunicacion basada en
la informadon, en la persuasion v en la
sugerencia.

Punto: Unidad de medida tipogrdfica
estandar en Gran Bretafia v Estados Uni-
dos equivalente a 1,/72 de pulgada. Pun-
to didot Unidad tipografica de Europa
continental. Un punto Didot mide 0,375
mm. 12 puntos Didot equivalen a 1 cice-
ro. (Impr.) Elemento basico mads peque-
fio de un semitono. || Expresion griafica
minima con relacion al espado en que se
encuentra, independientemente de su ta-
mario (Consuegra, 197 6). || Componente
del medio tono o imagen tramada.
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Quemar: En artes graficas, exponer las
planchas fotosensibles a la accidn de la
luz para su posterior procesado.

Quintoe color: Color directo (spot
color) que se afnade en un proceso de
impresidn mediante cuatricromia para

conseguir efectos de color o brillo que
no se pueden conseguir con los cuatro

colores habituales. Un quinto color es
asiun color que viene ya mezclado por

el fabricante v que tiene caracteristicas
especiales como ser una tinta metalica
o fluorescente. También es un sistema
muy usado para garantizar que el color
especial de un logotipo no se altera y se
mantiene constante en todos los pro-
ductos.

QWERTY: Distribucion de los teclados
de las mdquinas de escribir v ordenado-
res que se llama asi porque su primera

Teclado QWERTY

lmea (superior izquierda) es la sucesion
de las letras QWERTY. Su distribucion
se hizo con la idea de que los usuarios
de las primeras mdquinas de escribir no
pudieran esaribir excesivamente rdpido,
ya que las barras de las ted as se atasca-
ban si se hacia asi.
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Recorrido: En tipografia vy disedo
grafico, acomodar la disposicion de las
lineas de un texto (acortindolas v des-
plazando sus inidos o finales) para que
permitan la presencia de otro objeto
(usualmente una imagen).

Los recorridos (también llamados arra-
cadas o sangrias) son el procedimiento
habitual para colocar siluetas de obje-
tos por en medio de los textos para ani-
marlos un poco.

Hacer un recorrido excesivo (donde el
espacio de texto quitado es mayor que
el espacio que se le ha dejado) es una
composicion tipografica muy pobre.
Recto: Cualquier pagina que en un do-
cumento impreso formado por dobles
pdginas cae a la derecha, Es siempre
impar,

Registro: es la superposicién exacta
de las distintas planchas en un pro-
ceso de impresion. Usualmente cada
plancha corresponde a un oolor, por
lo que la “falta de registro” es percep-
tible como un fallo en la superposicidn
de los colores, Para que las planchas o
fotolitos no estén “fuera de registro” se
anaden unas marcas especiales llama-
das “cruces de registro” que facilitan su
colocacion v comprobacion exacta.

En cada proceso de impresion hay un
pequeiio margen de tolerancia en el re-
gistro que se soluciona mediante el re-
ventado (trapping). Cada proceso tiene
su margen de tolerancia particular de
lo que se considera aceptable, aunque
el registro exacto es el ideal.
Remuestreo: Cambio de la resolu-
cién de una imagen de mapa de bits au-
mentando o disminuyendo el nimero
de pixeles que la forman.

Remuestrear no es simplemente cam-
biarla asignacion de tamafio a los p xe-
les (es decir: que los pixeles por pulga-
da pasen de ser 72 a ser 300 ppp, por

ejemplo), sino que implican la desapa-
ricion o creacion de pixeles.
En el caso de la creacion de nuevos

pixeles, esto se hace usando algiin mé-
todo de interpolacidn.

Repinte: En imprenta, el defecto de
impresion que se produce cuando la
tinta (aun humeda) de una hoja se
transfiere en parte a la hojas que tiene
en contacto (encima o debajo), lo que
crea una especie deimagen fantasma’,

Retramar: Usar como original para
impresidn un material grafico que va
ha sido impreso con una trama de se-
mitonos. Es decir, que un material que
va se ha tramado vuelve a ser tramado,
produciéndose casi siempre un proble-
ma de muaré,

Revelador: En fotografia y artes
graficas, cualquier sustanda quimica
destinada a hacer wvisible al ojo huma-
no el efecto que la luz ha tenido sobre
un material sensible a la luz que haya
sido expuesto. El revelador lo tinico que
hace es oscurecer o aclarar las zonas
del material fotosensible segiin haya
recibido mds o0 menos exposicion,

Para hacer que ese cambio se detenga
en un punto dado y no siga alterandose
se necesitan dos sustancias mas: bafio
de paro (que detiene la accion del reve-
lador) y el HYPERLINK *http://www.
glosariografico.com/fijador”  fijador
(que hace que el cambio sea perma-
nente y que el material deje de ser fo-
tosensible).

Reventado: En imprenta, aplicar
reventados (trapping) es ajustar como
imprimen los colores de las diferentes
planchas para corregir los defectos vi-
suales que produciran los inevitables
pequerios fallos en el registro de las
planchas al imprimir.

Lo usual es que ampliar un poco los
bordes de los colores mds daros para

que sobreimpriman un poco sobre los
colores mds oscuros. Hay dos dases de
reventado.

Cuando un elemento oscuro estd so-
bre un fondo daro, se amplia el color
del fondo claro, que ‘entra’ en el objeto
oscuro. Ese es un reventado positivo
(choke trapping).

Cuando un elemento claro estd sobre
un fondo oscuro, se amplia el color del
objeto daro, que rebosa’ hacia el fondo
oscuro. Ese es un reventado negativo
(spread trapping).

RGB: Modelo aditivo de representa-
cion del color que usa algin tono de
Rojo, Verde v Azul como primarios. Por
costumbre, se suele usar en espanol
las siglas inglesas RGB (Red, Green and
Blue) v no las RVA o RVZ (Rojo, Verde
y Azul).

Los espacios de color RGE son gene-
ralmente dependientes de los disposi-
tivos, no independientes, aunque hay
excepciones,

RIP: Siglas de la expresion inglesa
“Raster Image Processor”: Procesador
Intérprete de Imagenes. Es el elemento
encargado de procesar los datos Post5-
cript v convertirlos en puntos de impre-
sidn en aparatos de alto nivel.

Ripear: En artes grdficas, neologismo
y anglicismo para referirse al acto de
imprimir o procesar materiales con un
RIP, por ejemplo: “Este archivo no ri-
pea’, es decir: “Este archivo no pasapor
el RIP". Mejor seria usar la expresion
“procesar por el RIP®, “interpretar por
el RIP” o cualquiera similar.

Rojo: Sensacidn de color que en el ojo
humano estdndar causa una energia
electromagnética en la que predominan
las longitudes de onda cercanas a los
nanometros.



Uno de los tres tipos de células recep-
toras del ojo humano llamadas conos
es especialmente sensible a esa longi-
tud de onda, por eso el rojo es uno de
los tres colores primarios de la sintesis
aditiva del color (los otros son el verde
v el azul). Su complementario sustradi-
vo (5u oponente, sise quiere considerar
asi) es el Cian.

Tradicionalmente se considera que el
rojo es un color “ caliente”, asodado con
el peligro, la exditacidn, la sensualidad v
la actividad. Lo cierto es que, por razo-
nes fisiologicas (hay mas conos sensi-
bles al rojo), el ojo humano es capaz de
discriminar muchas mas tonalidades de
rojo que de azul o verde,

En artes graficas, los mds veteranos lla-
man a veces rojo al magenta vy, cuando
dicen que en una plancha “sobra rojo’,
realmente lo que estan diciendo es que
sobra magenta. Es un uso indebido pese
a su extension.

Romanico: En historia del arte del
centro v oeste de Europa, los estilos ar-
tisticos predominantes entre la época
posterior a la desaparicdon del Imperio
Romano de Occidente y el siglo XIII. H
arte romanico estd formado sobre todo
por obras de arquitectura, escultura y
pintura

Bajo la etiqueta “romdnico” se agrupa
las obras de arte gque responden a las
actitudes v témicas predominantes en
esa zona v momento. Al contrario que
los movimientos artisticos contempora-
neos, el arte romanico no fue un movi-
miento artistico consciente de si mismo.
Algunas de sus caracteristicas principa-
les son:

Anonimato. Casi nunca se conoce el
nombre de los autores. El individuo no
cuenta salvo que sea una figura religiosa
(v es el objeto no el sujeto del arte).

En pintura v escultura, la estilizacidn
de la figura humana siguiendo cdnones
muy rigidos (posiciones estilizadas, no
se busca la naturalidad, ausenda de
perspedtiva) que siguen una sintaxis
exp ositiva al servido de la doctrina re-
ligiosa cristiana. Es un arte al servido
de la fe.

En arquitectura se imitan las formas de
la arquitedura civil romana pero desde
materiales v conocimientos técnicos
mds pobres que originan edificios mads
pesados. Usa el arco de medio punto y la
bdveda de cafidn.

Rotativa: Dispositivo de impresion co-
merdal de gran capaadad de tirada que
funciona con bobinas de papel contintio.
Una rotativa puede tirar ficilmente va-
rios cientos de miles de ejemplares de
un periddico o revista, por ejemplo.

Las rotativas pueden aplicar distintos
sistemas de impresion: Litografia offset,
flexografia o huecograbado. Estas ilti-
mas son las que se usan para tiradas de
mayor volumen y calidad.
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Sangre: Las ilustracdones que llegan
hasta el borde de la pagina v no dejan
margenes se denominan “a sangre”. ||
0 sangrado. Espacio agregado em un
fondo, dibujo, disefio o fotografia, de su
tamafo final, para que al ser refilado
quede completo en la pieza grdfica ter-
minada. Las dreas sangradas rebasan el
tamario final entre 3 v5 mm v se indica
con las guias de corte o de troquel (Dela
Piedra). || Espacio agregado al tamano
inidal de un fondo, disefio o fotografia,
para que luego de impreso, al refilar, su
reproduccién ocupe el borde del sus-
trato sin dejar espacio (margen) alguno
(Andigraf, 1994).

Sangria Espacio no impreso insertado a
comienzo de una linea (mds frecuente-
mente al comienzo de un pdrrafo) (Co-
tton, 1994).

Semantica: Ciencia que estudia los
significados de las palabras en su desa-
rrollo y cambios dentro de una sodedad
determinada.

Semiotica: Del griego semeion, que
significa senal, v logos, que significa tra-
tado o teoria, la semiologia o semidtica
es la cienda que estudia la vida sodal de
los signos.

Sentido: Fuerza balanceada. Movi-
miento con doble direccion (opuesta
unaala otra). Representado grdficamen-
te por la linea, puede ser vertical, hori-
zontal o diagonal. (Consuegra, 1976).
Sefial Elemento indicativo de unaaccion.
|| Signo gque aporta una informacion
tendiente a promover una conducta, a
determinar una reaccién en el receptor.
Es intencional, premeditada (semaforo,
barrera, sefial de contraman o), (Veraldi-
Scherman, 2004)

Separacion de color: Proceso foto-
grafico o eledtronico mediante el cual se
descompone un original a color en los
colores primarios sustractives (amari-

llo, magenta y cian) mads el negro, para
su posterior impreion en policomia
(Andigraf, 1994).

Serialidad Repeticidn de una unidad sin
menoscabo de su lectura (Consuegra,
1976).

Serifa: (T) Trazo terminal de un asta,
brazo o cola. Es un resalte ornamental
que no es indispensable para la defini-
cion del caracer, habiendo alfabetos
que carecen de ellos.

Serigra ia ScreenSistema de im-
presidn con tintas planas (De la Piedra).
|| Sistema de impresion directo, en el
cual se emplea como portaimagen un
tejido montado a un marco y parcial-
mente obstruido por medios manuales
o fotogrdficos. Las dreas no obstruidas
constituyen las dreas impresoras. La
impresion sobre el sustrato se realiza
filtrando la tinta a través del tejido (An-
digraf, 1994).

Sigla: Conjunto de inicales que no per-
miten su lectura como secuencia, sino
que han de ser deletradas (IEM, RCA,
NCR, TWA). Palabra que resulta de uti-
lizar las iniciales o algunas sflabas del
nombre completo de una empresa, orga-
nizacion o persona con el fin de fadlitar
su denominacdon.

Signatura: En impresion de libros, la
letra /o0 nimero impresos al pie de la
primera pdgina de cada cuadernillo, de
modo que éstos puedan encuadernarse
en el orden correcto (Cotton, 1994]).
Significado

Significante

Signo: Unidad perceptible, componen-
te de un cddigo determinado (signos al-
fabéticos, signos musicales, aritméticos,
cromdticos, etc.). Un signo es la unidad
de sentido minima e irreductible. Sig-
nos de identidad. Elementos simples
de la identidad corporativa. Los signos
de identidad se dividen en 3 grandes

dases: lingiiisticos, visuales y sonoros.
Los signos lingiiisticos son los nombres
legales, comerciales y otras nomencla-
turas por las que se identifica cada en-
tidad y el grupo. Los signos visuales son
las formas ylos colores que representan
opticamente a las entidades y al grupo.
Los signos sonoros son el mensaje mu-
sical de identidad, por medio del cual se
asoda la entidad o entidades a las que
representa. || Representacion grdfica
esquematica de cualquier contenido.
Elemento cuya presencia modifica el
contexto de un determinado conjunto.
A diferenda de la senal, el signo es pa-
sivo por cuanto a cambio de ordenar
una acdon, la modifica cambiando su
naturaleza. Este cambio estd relaciona-
do con la fuerza misma del signo como
lo podemos observar en la gramatica, la
aritmeética, el dlgebra, la quimica, la eco-
nomia y otras dencias que hacen uso de
dichos elementos. El signo pesos es un
ejemplo dasico.

Siluetear: Recortar por el contorno
uno o varios elementos de una fotografia
para su reproducddn fuera de contexto
o en un contexto falso (Andigraf, 1994).
Simbolismo Modo de expresion opues-
to al realismo y consistente en sugerir
ideas 0 emociones a partir de imagenes
en vez de desaribirlas.

Simbolo: En la identidad visual, el sim-
bolo es un grafismo distintivo que po-
see tres dases de fundones: simbolica,
identificadora v estética. Se llama sim-
bolo porque: “es un signo convencional,
que estd en el lugar de otra cosa no pre-
sente, a la cual representa”. Esta “cosa
no presente” es el propio grupo y cada
una de las entidades que lo integran. El
simbolo las representa por medio de un
proceso constante de implantacion que
se basa en la asociacion mental entre
el simbolo y lo que éste representa. La



funcion identificadora es consecuencia
de dicha asociacion. Identificar significa
reconocer y distinguir una cosa entre
muchas otras. Significa, por tanto, re cor-
dar, memorizar y asodar correctamente.
La fundén estética del simb olo visual de
identidad posee una importanda fun-
damental, dada la naturaleza emocional
del elemento simb olico. Esta funcion es-
tética es esencial para que el simbolo sea
aceptado y memorizado,

Simetria: Equilibrio armdnico consis-
tente reflejar la misma imagen a izquier-
da v derecha de un eje imaginario (a un
lado v al opuesto de un eje imaginario).
|| Estructuradon particular de un total
organico o plastico que permite un ana-
lisis por mitades (Consuegra, 1976).

icacionForma

Sistema de identi
parte del sistema de comunicacones
de la empresa. Es el conjunto de signos
fundamentales y permanentes por los
cuales la empresa, marca o producto se
hacen reconocer por sus audiendas.
Sobreimpresion: Impresion de una
tinta sobre otra (Andigraf, 1994). || Im-
primir un color sobre otro o tipografia
sobre un tramado; o imprimir un agre-
gado sobre trabajo ya impreso (Cotton,
1994),

Story board: Narracidn provisional
que presenta un boceto previo a la ela-
boracion definitiva de un anuncio publi-
ctario. || Expresion graficao bocetodela
idea de un comerdal, dibujada cuadro a
cuadro en planos simulando una panta-
lla de television. La cantidad de dibujos
deb e ser promediada con el argumento o
idea v el texto para que sea clara y com-
pleta. En el story board debe detallarse
las caracteristicas de audio y video, to-
mas de cimara, efectos, créditos, titulos
v demds elementos relevantes en la fase
de produccidn (De la Piedra).
Subtitulo: Frase que sigue al titulo
principal, a menudo para ampliar la in-
formacion del titulo. También es un titu-
lo al principio de una division de texto.
Super icie Cualquier espado bidi-
mensional plano que ha sido alterado
por dibujo, superposiddn, indsidn o do-
blez. En el momento mismo en que una
figura recibe a otra o sirve de soporte a
un grafismo o a cualquier otro elemen-
to que pueda alterar su naturaleza, se

transforma en superficie. Su diferencia
con figura es por funcion (Consuegra,
1976).

Supersigno: Conjunto normalizado
de signos elementales diversos que son
aceptados en la memoria perceptiva
como un todo. Un supersigno es suscep-
tible de ser designado por un signo me-
morizante. En identidad visual, el iden-
tificador (conjunto de logotipo, simbolo
y color) es un supersigno de identidad.

Suprematismo: Corriente artistica
surgida del Cubismo que propugnada
por K. Malevich en 1913 y divulgada,
posteriormente en 1915, por Maiako-
vsky. Defendia el empleo de formas
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geomeétricas - (circule, cuadrado, tridn-
gulo) descontextualizadas de cualquier
referencia emotiva y la combinacion de

colores puros sobre fondo blanco. Su-

rrealismo: El Surrealismo (en francés:
surréalisme; sur [sobre, porencima) mds
réalisme [realismo]) o superrealismo es
un movimiento artistico y literario sur-
gido en Franda a partir del dadaismo,
en la década de los afios 1920, en torno
a la personalidad del poeta André Bre-
ton. Buscaba descubrir una verdad, con
escrituras automaticas, sin correccones
racionales, utilizando imagenes para ex-
presar sus emociones, pero gue nunca
seguian un razonamiento logico.

Ej. Surrealismo: Remedios Varo, Mujer saliendo del psicoanalista
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Tabloide: Formato de periddico dia-
rio de la mitad del formato standard.
En muchos paiseslostabloides pueden
medir entre 38 y 45 cm de largo. Los
periédicos vespertinos generalmente
se editan en tamafdo tabloide. (De la
Piedra). || Formato de periddico, equi-
valente a la mitad del formato estan-
dar o universal (Andigraf, 1994).

Tamarno Medida: Espacio determi-
nado parala produccién o publicacidn
de una pieza grdfica. En los medios
impresos el tamafio estd establecido
por su propio formato, siendo pagina,
media pdgina,
doble padgina,
etc. En los me-
dios impresos
sueltos como
afiches, wvolan-
tes, plegables,
folletos, calco-
manias, etc. el
tamafio debe
ser establecido
en proporcidn
a la cabida en
un pliego (Dela
Piedra).
Termogra-
fia: Proceso
de impresidn
que implica el
uso de aditivos
de tinta que se
expanden con
el calor vy pro-
ducen un efecto
de gofrado (Co-
tton, 1994).
Tesis Proposicién grdfica, escrita u
oral cuya finalidad es probar un punto
de vista (Consuegra, 1976).
Textura: Urdimbre v trama de los
telares. Por extensidn, mayor o me-

nor rugosidad de una superficie, a su
rigueza al tacto. La textura estd com-
puesta por una serie mas o menos per-
sistente de pequefias formas planas o
en relieve. Su condicidon depende dela
proximidad visual que tengamos con
la superficie. Asf, los drboles de un
bosque aparecen como una textura si
miramos desde un avion. || Repeticion
de una unidad donde la lectura del
conjunto predomina sobre la lectura
de la unidad (Consuegra, 1976).

Tipo: Unidad de imprenta que impri-

me un caracter o signo (De la Piedra)

Ejemplo de tipograma

Tipografia Representacién grdfica
del lenguaje. || Disciplina que rige el
diseno de caracteres unificados por
propiedades wvisuales uniformes. ||

Sistema de impresion basado en la
composicion de textos con caracteres
moviles de plomo. || Sistema de im-
presion mediante tipos en relieve (De
la Piedra)

Tipograma: llustracidn tipogrdfica.

Tipometro: Instrumento graduado
para medir las lineas v los cuerpos
tipograficos. Indica las escalas en sus
diversas medidas.

Tiraje: Nimero total de ejemplares
impresos en una edicion (Andigraf,
1994).

Tiro Parte an-
terior o0 <cara
principal de
cualguier pieza
grifica impresa
por ambos lados
(De la Piedra). ||
Impresion de la
parte anterior o
principal de cada
hoja o pliego del
sustrato (Andi-
graf, 1994),

Tono: Valor de
color. Cantidad
de blanco que
contiene un co-
lor saturado o
bdsico. El gris,
por ejemplo, es
uno de los tonos
proporciona-
dos por el negro
(De la Piedra). ||
Producte de la
mezcla entre un
color v el negro
o entre un color v el blanco (Consue-
gra, 1976). || Calidad o valor de un
color. Matiz (Andigraf, 1994). —conti-
nuo: imagen que no ha sido tramada y
contiene multiples tonos intermedios,



grises 0 matices de color (Andigraf,
1994). || Diferentes intensidades de
un color (Cotton, 1994).

Trama: hilo horizontales que se
entrelazan sobre la urdimbre colocada
verticalmente en el telar. || Reticula de
fotograbado formada por lineas muy fi-
nas gque se cortan repentinamente, con
las que se obtienen peliculas v clisés con
muchos puntos de diferente grosor que
dan los tonos para impresién. Puntos
de diferentes tamanos necesarios para
la impresion (De la Piedra). || Placa de
vidrio o pelicula, co lineas aruzadas uni-
formes y equidistantes que se interpone
al original en la exposidon para conver-
tir la imagen en una coniguracidn de
puntos (medio tono) (Andigraf, 1994).
Transparencia: Diapositiva, otografia
o ilustracion sobre pelicula transparen-
te, apta para proyeccion e ideal como
original para reproducdon grdfica (An-
digraf, 1994). || Pelicula transparente
utilizada para llevar los componentes de
color separados del original listo para
cimara. Desaibe también la cubierta
protectora que cubre el original termi-
nado (Cotton, 1994).

Trazo: Linea cuyas proporciones de
largo v ancho se han invertido conside-
rablemente dando como resultado una
expresion grdafica de mayor vitalidad
(Consuegra, 1976).

Tricromia: Impresion con tres tintas
diferentes planas o separadas o con tra-
mas y su fusion (De la Piedra). || Impre-
sion a color basada en tres tintas: amari-

Ejemplo de triptico

llo, magenta v cidn (Andigraf, 1994).
Triptico: Obra (grdfica o pictorica)
compuesta de tres partes, un cuerpo
centras y dos laterales.

Trogquel Montaje de liminas de acero so-
bre un soporte de madera que produce
cortes al ser presionado contra el sustra-
to, recortando o en su defecto perfilando
para su desprendimiento posterior figu-
ras previamente disenadas (Andigraf,
1994).

Troquelado: Proceso de postimipre-
sion por el cual se recortan dreas del
impreso previamente establecidas, lo-
grandose formas irregulares (dificiles
de conseguir mediante procedimientos
manuales) (Andigraf, 1994). || Corte en
el papel produddo por una matriz dise-
fiada para ese modelo concreto, bdsica-
mente por una cuchilla moldeada con la
horma solicitada por el diente.

dia 3
de octubre se celebra el
Dia Mundial de las Aves

Lo Diputacien Provincial de Allcante | 1
A 3 o o o o P s .. - 2 P .

Hotel de Xorret de Cati
ontre tas 3:30 y las 9:50 b,

Como [egar

6 Butovia Alicante-Madrid, lomando o zalida de
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Maguina

Dobléz de un triptico.

Se ruega confirmacién a los aslstentes,
con al monos dos dias de antelacion,
en los teléfonos: 965 656 945 - 00 248 019
o por e-mail: novader@terra.es
[indicar nombre, edad,
teléfono de contacto y dia elegido).
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Unger, Gerard (1942-): Disefiador
grafico y tipogrdfico nacido en Arnhem,
Holanda. Egresado de la Gerrit Rietveld
Academy en 1967. Profesor de citedra
del Departamento de Tipografia y Co

municaddn Grdfica de la Universidad
de Reading (Reino Unido), v de medio
tiempo en la Gerrit Rietveld Academy;,
Amsterdam. Disenador independien-
te desde 1975. Emn 1976, sus primeras
fuentes digitales Demos y Praxis fueron
lanzadas al mercado para Dr-Ing. Rud olf
Hell en Kiel, Alemania. Profesor de Rho-
de Island School of Design, Providence,
EEUU. Ha disefiado estampillas, mone-
das, revistas, periodicos, libros, identi-
dades corporativas, reportes anuales y
muchos otros objetos y un gran niimero
de tipografias. En 1984 obtuvo el premio
H. N. Werkman por su trabajo tipogrd fi-
co y disefios digitales, en particular por
la manera como recondlio la tecnologia
v la cultura tipogrdfica. En 1988 gand el
Gravisie-prijs por el concepto de Swift,
y en 1991 fue premiado internadonal-
mente con el Maurits Enschedé-Prize
por todos sus disefios tipogrdficos.
Desde 1987 es miembro del jurado de
Dutch Best Designed Books, donde fue
presidente por dos afios. Escritor entre
1989 y 1990 de la columna “The Letter”
sobre temas de tipografia para el perid-
dico matutino holandés “Trouw”. Escri-
bid articulos para la prensa comercial
v algunas publicaciones mayores como
“Landscape with Letters” (1989) en las
que vinculd el tradidonalmente limita-
do enfoque dela tipografia con un punto
de vista cultural mucho mds amplio. En
1995, aparecid su libro “Terwijl je leest”,
sobre el proceso de lectura. La version
en aleman fue publicada en 2003 v la
version inglesa se encuentra en prepara-

don. Con frecuenda dicta conferencias
en Holanda y el extranjero, sobre su tra-
bajo, el disefio tipogrdfico, el proceso de
lectura, el disefio de periddicos y otros
temas relacionados. (gerardunger.com,
20.05.2004).

UCR: Son las siglas de la expresidn in-
glesa Under Colour Remowval (elimina-
don del color subyacente). Es una té mi-
ca aplicada en la separacion de colores
para suimpresidn.

Uncial: En tipografia y caligrafia, letras
iguales o similares a las letras muy re-
dondeadas v biseladas (por el uso de un
calamo) que se usaban en los manusari-
tos latinos y griegos escritos entre los
siglos 111 y IX. Era una caligrafia tipica de
fragmentos del Antiguo y Nuevo Testa-
mento escritos en papiros.
Ultravioleta: La luz ultravioleta es
aquella zona del espectro electromagn e-
tico cuyalongitud de onda se situa entre
los 12 ylos 400 nandmetros. El ojo hu-
mano no es capaz de perdbirla, pero se
la puede llamar ‘luz’ por estar al borde
del espectro visible. Muchos animales e
intrumentos de medicion optica si son
capaces de perdbirla.

Tipogratia uncial,
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Ejemplo simplificade de reducciéon de cobertura de tinta {TAC)
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Verso: Pdgina de la izquierda de un li-
bro, con numeracion par.

Vineta: Dibujo explicativo de un de- ﬁﬁﬁ#ﬁﬁﬁﬁa@

talle de un produdo, generalmente s vl o, Ly vl p Lt A -
dispuesto en linea y que se destaca en I : - _
el disefio de un aviso grdfico (De la Pie- =y R N R

dra). || Dibujo generalmente elaborado
en tinta, sin matices (Andigraf, 1994). ||
Plancha grabada de tal manera que sus
bordes se desvanecen gradualmente en
un ondo blanco [Cotton, 1994).

Viuda: Linea corta de una o dos pala-
bras que queda colgando de un parra-
fo o encabezado de columna (Cotton,
1994).

Voluta: Ornamento espiral usado en
los capiteles jonicos y posteriores.

Ejemplos de Voluta en distintos ambitos
de la cultura griega.




Glosario de diseno grafico

Wacom: Firma estadounidense espe-
cializada en tablatas graficas de gran
calidad para el dibujo digital directo en
ordenador.

Windows: Fabricante: Microsoft
WYSIWYG: Siglas de la expresion

inglesa “What you see is what you get”.
Es decir: “Lo que ves es lo que hay™
Esa expresion se acufio hadalos afios
ochenta para indicar programas que
porprimera vez eran capaces de refle-
jar en pantalla una aparienda aproxi-
mada de como iba a quedar impreso

el documento (proporciones de textos,
apariencia tipogrdfica, colores, etc...).
Los primeros tiemp os del Wysiwyg
causarian risa en la actualidad. Era mas
un deseo y una expresion de publicidad
que una realidad. Y, sin emb argo, los
programas que respondian al Wysiwyg
revolucionaron el mundo de la infor-
matica.

L ogotipo Windows.
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Xerogra i1aReproduccion de copias
en seco mediante una madquina que
emplea eledricidad estatica. Las co-
pias producidas mediante este sistema
sé llaman xerocopias (De la PFiedra). ||
Método electromecdnico de copia de

documentos y armado de planchas (Co-
tton, 1994).

Xilogra 1iala palabra xilografia pro-
viene del término griego “xylon” (que
significa madera) v del término “gra-
fos” (grabado).

xilogra iconos referimos a un gra-
bado realizado sobre una plancha de

madera. El proceso xilogrdfico consiste
en dejar relieve aquellas partes del

blogue de madera que corresponden
al dibujo, mientras que el resto se vacia.
En el momento de imprimir se entinta la
superficie que sobresale. || Talla en ma-
dera dura usada para imprimir dibujos,
una vez entintados los relieves. Un blo-
que de madera de boj resiste bien unas
1.000 impresiones (De la Piedra).
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Ej. Xilografica:Alberto Durero, "Rhinocervs’, 1515,




Disefio con la imagen de Hermann Zapf.
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Zapf, Hermann:nacio el 8 de noviem-
bre de 1918 en Nuremberg (Alemania).
En 1934 comienza un aprendizaje de
4 afios como corrector en la imprenta
Karl Ulrich & Co. Es en 1935 cuando
se interesa por la caligrafia después de
visitar una exposicion itinerante de los
trabajos del tipografo Rudolf Koch vy de
leer los libros The Skill of Calligraphy
del propio Rudolf Koch v Writing, Illu-
minating and Lettering de Edward Jo-
hnston. En el afio 1938, después de su
aprendizaje, comienza a trabajar en el
taller de Paul Koch en Frankfurt estu-
diando al mismo tiempo el arte de la im-
prenta vy la grabacion de punzones junto
a August Rosenberg que era un maestro
grabador. Con la colaboraddn de Rosen-
berg, Zapf produce un libro de 25 alfa-
betos caligraficos titulado Pen and Gra-
ver v que fue publicado por Stempel en
1949. Asimismo Hermann Zapf publico
una serie de libros acerca de su tema
favorito, el disenio, el dibujo de letras y
la tip ografia. Entre otros, podemos des-
tacar: Manuale tipographicum (1954);
About alphabets, some marginal notes
on type design (1960); Typographische
Variationen (1963} Hunt Roman, the
birth of a type (1965); Orbis Typogra-
phicus (1980); vy Hermann Zapf and his
design Philosophy, Society of Tvpogra-
phic Arts, Chicago (1987). Algunos de
los tipos que Hermann Zapf disefio son:
Gilgengart (1941} Palatino (1948);
Michelangelo (1950} Aldus (1952);
Melior (1952} Optima (1958); Hunt
roman (1962} Medici (1969) Orion
(1974), Zapf Chancery (1979); Aurelia
(1983). (unostiposduros.com)

Zimmermann, Yves Nacio en Basilea,
Suiza radicindose en Barcelona en el
afio 1961. Ha desarrollado una amplia
actividad en disefio grdfico. Su estilo
caracteristico v su forma de enfocar los
proyectos de comunicacion visualle han
convertido en una referencia obligada
dentro del mundo del disefio v le han
dado un reconocimiento publico ava-
lado por prestigiosos galardones entre
los que destaca el Premio Nacional de
Disefio, Espana. Ha realizado trabajos
para diversas institudones culturales,
como Museo Nadonal de Arte Contem-
poraneo de Barceloma, Museo de Arte
Moderno, Museo Picasso, Orquesta de
Cadaqués, Ibercimara, Centro Gestor de
Museos, Editorial Gilli, Teatro Municipal
de Catalunya e instituciones publicas,
como Aena Aeropuertos de Barcelona,
Aeropuerto de Barcelona, Ayuntamien-
to de Barcelona, la Generalitat de Barce-
lona. Institucdones v empresas privadas
como Banco Herrero, Banco de Espana,
Banesto, Camara de Comercio de Barce-
lona, Ercres, Grupo Quimico, Paco Ra-
banne Perfumes, Laboratorio Kinesia,
Mercado Municipal de Barcelona, en-
tre otros. Es profesor v conferendante

en diversas Escuelas v Universidades.
Director de colecciones de libros como
“Comunicacion Visual” de Gustavo Gilli,
v miembro de diversos jurados. Esaribid
sobre los temas de su espedalidad y su
ultimo libro “Del Disefio” fue editado en
1999, Docente de la Maestria en Disefio
de la Universidad de Palermo. (Universi-
dad de Palermo, 26.042 004)

Zincogra 1iaProcesos de fotomeca-
nica para lograr un grabado o clisé de
linea, sin trama o tonos grises (Andigraf,
1994).

Zoom: Capaaddad de aumentar o redu-
dr el tamano de una imagen visualizada
en la pantalla. || Aumento o reducdon
del tamafo de una imagen visualizada.
Zoomorfo: (del griego zoo “animal” y
morfo “forma®) Todo aquello que tiene o
recuerda a la figura de un animal.
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Glosario de disefio grafico

ARLEQUIM

Usted puede encontrar en esta obra, una re-
copilacion de palabras utiles para aquellas
personas que estudien las artes graficas o tengan
interés por las mismas.

El disefio grafico es una profesion cuya actividad,
es la accion de concebir, programar, proyectar y
realizar comunicaciones visuales, producidas en
general por medios industriales y destinadas a
transmitir mensajes especificos a grupos sociales
determinados. También se conoce con el nombre
de “disefio en comunicacion visual’, debido a que
algunos asocian la palabra grafico unicamente a
la industria grafica, y entienden que los mensajes
visuales se canalizan a través de muchos medios
de comunicacién, y no solo los impresos.
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