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INTRODUCCION

La habilidad de producir dibujos técnicos o dibujos planos es una destreza
necesaria en la industria de la moda. Los dibujos técnicos se usan para
expresar la idea de un diseno junto con todos sus elementos constructivos
a las personas relacionadas en el proceso de produccidon. Son también

una manera efectiva de representar la silueta, las proporciones y 1los
detalles de una prenda. Adaptados segun su uso, los dibujos técnicos se
utilizan en los paneles de serie, en las hojas de coste, en las hojas de
especificaciones, en los patrones, en las publicaciones de prediccidn de
tendencias, en los lookbooks, en los libros de ventas y en los catéalogos.

Cuando la produccidon de una empresa se internacionaliza, cualquier canal
que se considere oportuno para vencer las barreras del idioma puede
aportar maneras muy efectivas de acelerar el proceso de produccidn y
eliminar errores causados por confusiones. El dibujo es un medio de
comunicacidn universal, un lenguaje visual que hace todo mas facil.

Con este libro se aprende a comunicar las ideas de diseno usando los
dibujos técnicos. La técnica mostrada empieza con la creacidn de una
plantilla genérica de cuerpo que se puede adaptar y usar para crear los
dibujos técnicos. Esto se puede hacer a mano alzada, mediante soportes
informaticos o con una combinacidon de ambas técnicas. Los dos métodos

se muestran en este libro. El programa que se explica como soporte
informatico es Adobe Illustrator. E1l propdsito es expresar informacidn
basica y demostrar una destreza, mas que ensenar a dibujar un modelo.

Sin embargo, los dibujos de dos personas seran diferentes, y hay espacio,
pues, para desarrollar un estilo personal.

Las técnicas mostradas en este libro concluyen en un dibujo técnico que
puede ser entendido y desarrollado en todos los departamentos, sectores y
etapas de la industria de la moda. Ademas, el sencillo método paso a paso
se puede usar también como parte creativa del proceso de diseno. Usando

el proceso llamado “diseno rapido” se puede apreciar como puede utilizarse
una plantilla de prenda una vez dibujada, como inspiracién para un nudmero
ilimitado de series de formas de prenda y detalles.

En el diseno de moda, es imprescindible el conocimiento de los fundamentos
de esta disciplina: tener asimilados los modelos de prenda béasicos,
asl como su construccidon, permitiré desarrollar y disenar infinidad de

* variaciones. La segunda parte del libro presenta un directorio visual

-de las formas de prendas clasicas y sus varliaciones, modelos de prenda
‘clave con detalles, y también el nombre por el que normalmente se conocen.
Presentando los modelos béasicos fotografiados en una glasilla de calicb
Y 'en un maniqui, y acompanados por sus dibujos técnicos, es facil entender
como convertir una forma tridimensional en un dibujo bidimensional
0 pb§nu.
Con e§ta informacidén béasica y siguiendo el sencillo método paso a paso,
se pueten crear plantillas propias —o utilizar las aqui aportadas— para
producir disenos de prenda acabados, mientras se desarrolla un estilo
propio y. Gnico de dibujo.
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LA ILUSTRACION EN EL PROCESO

DE LA MODA

El dibujo técnico es uno de los métodos usados en el
proceso de disefio de moda para presentar una prenda en
formato visual. Los otros son los esbozos o borradores

y las ilustraciones de moda. Cada uno de ellos tiene

unas funciones especificas y, por lo tanto, demandan un
conjunto de requisitos y técnicas especificas con respecto
al dibujo.

LOS ESBOZ0OS

Un esbozo o borrador es un dibujo espontaneo e improvisado,
no necesariamente en proporcion ni perfecto. Es el principio de
una idea, la inspiracion. Se puede esbozar desde la imaginacion,
a partir de un modelo ya existente o a partir de cualquier otra
referencia. Cuando se hacen informes de tienda o vaciados

de informacion, el objetivo es registrar, de manera rapida y
esguematizada, una prenda con detalles clave que pueden

ser descifrados faciimente en futuras etapas del proceso, sl es
necesario.

Como una parte del desarrollo del disefio que es, el proceso de
los esbozos es el momento en el gue se deja volar la imaginacion
y 5e Investigan fuentes de inspiracion y temas abstractos. Es la
etapa en la que se puede expernmentar y trabajar de manera libre,
pensando directamente sobre el papel. Aungue se suele dibujar a
mano, tambien se puede usar cualquier scporte informatico.

LA ILUSTRACION DE MODA

El objetive de la llustracion de moda es seducir y realzar, antes
gue aportar informacion tecnica. Las prendas a menudo se
llustran scbre una figura humana para dar una idea de las
proporciones Yy de como quedaran una vez puestas. Estas
lustraciones de meoda se usan en publicidad, catalogos, revistas,
folletos, libros de patrones y otros soportes promocionales, Una
llustracion satisfactoria es aquella que muestra lo que apetece
en el momento, la postura, la silueta, la proporcion y el color
formando un todo para ayudar al marketing de la prenda. El
objetivo es vender las prendas o promover una marca.

10 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA

For su contenido de emocion, energia, estilo, creatividad vy, a
menudo movimiento, la llustracion de moda permite al llustrador
la libertad artistica con la que inyectar su propia personalidad

y caracter en el dibujo. Esta libertad hace que el llustrador

se permita la licencia de alterar las proporciones del cuerpo
femenino. Tradicionalmente, la proporcion de la figura femenina
en la ilustracion de moda se media por cabezas. La altura de la
figura se puede calcular dividiendo la altura de la cabeza por la
longitud del cuerpo. La ilustracion de moda normalmente alarga la
figura femenina en una proporcion de entre nueve v diez cabezas
v da como resultado una agradable imagen esbelta, en contraste
con la normal y real altura femenina de aproximadamente siete
capezas y media.

Hoy en dia, las llustraciones de moda se pueden crear con gran
variedad de tecnicas, desde los materiales artisticos tradicionales
a tecnicas 20D e incluso con soffware CAD 3D.

LOS DIBUJOS TECNICOS

Los dibujos técnicos son una forma de comunicacion visual

v de dar instrucciones entre el disenador vy el productor, entre

el disenador y el comprador, y entre un disenador vy cualguier
persona. Se usan durante todo el proceso industrial de la
prenda: en el departamento de diseno (para el desarrollo del
diseno y en los paneles de serie de prenda), en el departamento
de produccion (en hojas de coste v de especificaciones) vy en
marketing (en lookbooks vy listas de precios).

También conocidos como “dibujos planos” o “dibujos lineales”,
los dibujos tecnicos son una representacion exacta de |la prenda
sin figura humana, resumen los detalles del modelo v muestran su
construccion, incluyendo las lineas de contorno, los pespuntes,
las fornituras y otros detalles. Se dibujan a escala, son simetricos
v de proporciones perfectas. Un dibujo técnico exacto a menudo
se realiza una vez se ha finalizado el diseno y se puede hacer a
mano o mediante un programa informatico.
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COMO Y CUANDO SE UTILIZA

LOS DIBUJOS TECNICOS

Los dibujos técnicos, como hemos visto, tienen variedad

de usos. Tanto estudiantes como disefadores los realizan a
mano en el desarrollo del diseno, mientras que los dibujos
utilizados en los paneles de serie de prenda y en los displays
de presentacién suelen hacerse con tecnologia CAD, por
ordenador. En las siguientes paginas se muestran ambos usos,
ya sea en un entorno de aprendizaje o en la industria.

En los dibujos tecnicos dibujados para hojas de presentacion, hojas
de desarrollo, paneles de serie de prenda, lookbooks vy listas de
precios se aprecia la personalidad del ilustrador. Se pueden usar
diferentes grosores de lapiz para producir variedades de lineas vy
hacerlos mas interesantes vy esteticos sin gue esto comprometa el
dibujo.

Sin embargo, para las hojas de especificaciones y de coste,

los dibujos han de ser completamente exactos y mucho mas
esguematicos.

HOJAS DE PRESENTACION Y HOJAS DE DESARROLLO

N

DE DISENO (EN LA ESCUELA)

En la escuela, los dibujos tecnicos se pueden usar junto a los
esbozos o borradores, Yy las ilustraciones para explicar la informacion
sobre la construccion y tambien para expresar la proporcion.
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PANELES DE SERIE DE PRENDA (EN LA ESCUELA Y EN LA INDUSTRIA)

Los dibujos tecnicos pueden ser presentados en paneles de serie
para dar una idea de la coordinacion de las lineas, mostrando los

modelos individualmente v los colondos. Los paneles hechos para

la industria (abajo, al pie), v usados en las presentaciones, son
probablemente mucho mas extensos vy detallados que aquéllos
hechos en una escuela (abajo). Pero la intencion en ambos es dar
una imagen global de la coleccion de modelos o de la linea.

Los paneles de serig, con los dibujos vy el colondo por modelo,
tambien pueden ser desarrollados para mostrar packs de envio
dentro de una coleccion de temporada. Un pack de envio es una
combinacion especifica de merchandising gue sera enviado a las
tiendas en un momento determinado de la temporada, y que puede
representar un ook’ clave y relevante para ese Justo momento.

Los dibujos planos de un panel de serie tambien pueden
ser usados por aquellos que realizan los catalogos o por los

= e
i A i

comerciales, para visualizar las series en las clasificaciones de
las diferentes tiendas, permitiendo determinar el tamano de la
compra y permitiendo imaginar como funcionara la serie en

la tienda.

HOJAS DE LINEA O SERIE (EN LA INDUSTRIA)

Una hoja de linea y serie se hace normalmente en la industria,
mas que en las escuelas, e incluye dibujos tecnicos en

miniatura que a menudo son los mismos utilizados en la hoja

de especificaciones, mostrando todos los modelos de una

serie. Se presenta en forma de tabla con informacion adicional,
como cifras de ventas, cantidades de pedido, periodo de envio,
manufacturacion y precio de venta. Los asistentes de compras o
los comerciales pueden usar esta informacion para actualizar los
crtical paths vy |las fechas de envio.
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LOOKBOOKS (EN LA INDUSTRIA)

Tanto los lookbooks como las listas de precios pueden contener
a veces dibujos tecnicos ademas de fotos de pasarela o
lustraciones de un modelo para mostrar al comprador una
Interpretacion exacta de la prenda.

HOJAS DE ESPECIFICACIONES
(EN LA ESCUELA Y EN LA INDUSTRIA)

Las hojas de especificaciones constan de un dibujo técnico
(incluyendo las vistas del delantero vy la espalda vy, cuando

es necesario, vistas del lateral y vistas internas), mas las
medidas necesarias para producir la prenda (largo, ancho,
separaciones, tipo de pespuntes, costuras, tejidos, fornituras
y tratamientos especiales. Los detalles pequefios se pueden
dibujar mas grandes si son caracteristicas relevantes de la
prenda. Estos detalles conforman una lista de “instrucciones”.
Estas hojas se usan para asegurar gue la prenda sentara
perfectamente una vez puesta.

Las medidas se pueden anadir directamente sobre el dibujo

de la prenda o indicarse en una tabla en la misma hoja. El
patronista ha de ser capaz de realizar &l patron usando esta
informacion reflejada en las hojas, mientras que el maguinista o
constructor debe ser capaz de entender g imaginar el look de
la prenda para realizar una muestra. Por lo tanto, la exactitud
es vital. Si se omite un detalle, la muestra no sera comrecta, lo
que se traducira en péerdidas economicas y de tiempo.

14 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA
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LIBROS DE PREDICCION DE LOOK (EN LA INDUSTRIA)

Las publicaciones de prediccion de tendencias pueden utilizar
un tipo de dibujo tecnice “realzado” para indicar formas clave vy
siluetas. En este contexto, a menudo se permiten ciertas licencias

artisticas. Estos dibujos pueden aparecer tanto en lookbooks
Como en paginas web.

WS WORTH GLOBAL
STYLENETWORK) es un
predictor de moda lider en ef
miindo. Fstos fthraos muestran ses
predicctones de looks de ropa
e mujer para dos temporeadas

diferentes.
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HOJAS DE COSTE (EN LA ESCUELA Y EN LA INDUSTRIA)

Las hojas de coste reflejan todos los elementos necesarios para
realizar una prenda (tejido, fornituras, coste de manufacturacion).
Se utilizan posteriormente para calcular la produccion, el beneficio
bruto y el precio de venta de un modelo. A veces se anaden
dibujos técnicos o fotografias a las hojas de coste como una
representacion visual de la prenda.

COSTE
Temporada: XXX Numero de modelo: XXXXX
Nombre del modelo Vestido enrollado
Piezas del articulo Descripcion Coste por metro Metros necesarios Coste
Tejido 1 11 3 33
Forro 3 2 B
Entretelas
Otros
Subtotal 39
Fornituras Descripcion Coste de la unidad | Numero de unidades Coste
Cremalleras 1,2 ] 1
Botones 0,2 1 1,2
Hilos
Etiquetas 0,2 2 0,4
Fornitura 1 25 3 £
Fornitura 2
Subtotal 10,1
Mano de obra Coste
Primera muestra 20 € dividido en 10 vestidos producidos <)
Patronaje 125 € dividido en 10 vestidos producidos 12,9
Escalado 20 € dividido en 10 vestidos producidos 2
Corte, confeccion, fornituras 29
Subtotal 445
Embarque Coste
Bolsas/Cajas 0,1
Perchas
Etiquetas colgantes 0,2
Otros
Subtotal 0,3
i 1y Coste total del articulo vendido 93,9
| y ﬁ‘a | Margen de beneficio al por mayor 2,0
_j Precio al por mayor 234,75
N r Margen de beneficio al por menor 27
Precio al por menor recomendado 633,825

L
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PLANES DE MERCHANDISING (EN LA INDUSTRIA)

Los merchanaisers pueden utilizar los dibujos tecnicos para
los planes de merchandising, ayudandoles a plantear los
estantes de prendas antes de que las prendas lleguen a
tienda. El plan mostrado aqui esta hecho con un programa de
visual merchandising en 3D para representar una coleccion
de ropa dentro del contexto de una tienda. A menudo se utilizan
fotografias e incluso prendas acabadas, perc tampien se pueden
incorporar dibujos técnicos de manera que la distribucion de la
tienda se pueda proyectar desde el comienzo del proceso de
desarrollo de diseno. El programa permite tambien "doblar” los
dibujos para aquellas prendas que iran puestas en estantes o

incluso modelarlos en maniquies.
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CATALOGOS DE PATRONES
E INSTRUCCIONES PARA PATRONAJE

Los libros de patrones para la confeccion en casa normalmente
incluyen una completa ilustracion de la figura acompanada de
dibujos técnicos, con las vistas del delantero vy la espalda, para
explicar el modelo e indicar los detalles de su construccion al
cliente. Los patrones en si vy las hojas de instrucciones incluyen
dibujos tecnicos para facilitar la construccion del modelo.

Generalmente, los dibujos son muy basicos con &l fin de asegurar
su facil entendimiento y ayudar al confeccionista. A menudo se
utilizan colores para diferenciar las piezas del patron y tambien

se pueden incluir lineas discontinuas vy otros detalles tecnicos.

De la misma manera, pueden aparecer vistas laterales y partes
aumentadas (para los detalles).
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COMO CREAR
UN DIBUJO TECNICO

PARA LA MODA

El proceso de elaboracion de un dibujo tecnico para la moda
como el mostrado aqui empieza con la creacion de una
forma de cuerpo genérica. Esta es una silueta de cuerpo
basica que puede hacer las veces de plantilla, como punto
de partida para cada dibujo técnico que se cree. Los pasos
siguientes pasan por el dibujo del modelo de una prenda.
Una vez que se ha creado este modelo, se puede continuar
hasta acabar el dibujo técnico o se puede utilizar como
inspiracion o base para dibujar una serie de modelos antes
de seleccionar aquellos que desarrollaremos como dibujos
finales. Esta técnica de desarrollar disenos a partir de
dibujos planos se llama “diseno rapido” (véase pagina 29).

CREAR UNA PLANTILLA GENERICA

Como primer punto en el proceso de creacion de un dibujo
tecnico, vale la pena emplear algun tiempo en dibujar una plantilla
generica perfecta o una silueta de cuerpo. Una vez gue se tiene
esta silueta perfecta, se puede utilizar como base para producir
todos los futuros dibujos tecnicos. Usando la cabeza como
unidad de medida, la figura normal fermenina, en la vida real, es de
siete cabezas y media de altura (vease a la derecha). En un dibujo
tecnico, para crear una silueta visualmente mas atractiva, el
cuerpo se alarga por su parte inferior en una figura de ocho
cabezas (pagina siguiente, a la izquierda). Tambien es util dibujar
una vista lateral (pagina siguiente, a la derecha), ya que puede

Ser necesario, en algunas prendas, dibujarlas tambien desde

este angulo.

La silueta basica se puede dibujar a mano alzada, por ordenador
0 en una combinacion de ambas tecnicas. Dado que esta silueta
se utilizara en numerosas ocasiones, es conveniente conservar
una silueta maestra para usos futuros y como referencia. Cuando
se trabaja en la industna, es posible que se tengan diferentes
plantillas para diferentes clientes, series y mercados, dependiendo
de las preferencias. Es importante tener esto en cuenta cuando
se trabaja para mercados especificos.

20 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA

- |
I
=
c
o
4
<
c
=
O
LL

BARBILLA Do
CUELLO T Mot

B3 PECHO .
BUSTO [

El CINTURA

¥ ENTRE- Cal | -
PIERNA |

El MUSLO MITAD |

I3 RODILLA ]

ESPINILLA

e m———

TOBILLO
EJ suELo



CABEZAS

0
T
ad
m
=
Z

BARBILLA
CUELLO

PECHO
BUSTO

CINTURA

ENTREPIERNA

MUSLO MITAD

RODILLA

ESPINILLA

TOBILLO
SUELO

'!I

r|
| A
Ea

—

I EEEEEEEEEEEEEEEETILE FREeY

<
O
o
‘
Z
m
O
3
%
o

[EETTTTT T o

E

-
<
o
L
:
<1
0
—

=
)
0
L
=
Lu
a
3
=
=
=
3
(a

=. - .;- |I
| { i
I 1 ! i i |
| | 4 | | I
¥ I i I
g | -
V | + 1 f =
] ¥ H ] I
- i , ! [
| g | i |
i 1 [ | 1 ]
I Ll i | 1
! 5 i I :
[ 3 | | ¥
| b H [
i f | 14
. -| |}
1 | i !
1 1 | | 'K
i - | ] ]
L b | i !
i | i
1’. | ! i :
'I [ ] I | 1|
N 1 | i ]
1 [ | 1
] 1
T | |7 :
= ! | ]
\ A ! I h
i | | b f | Y
1 1 L H | ] y
ll "'. I|I ! -I- '.=l
H |9 i | 4 i L
| g i { 1! i i
y : i |
! ' ]
\ Vol ]
i | | 18 £ .
p \ A i
'.;. ) 1 _.‘
i H | !
| B 1 _," f y
Pl i
L |
LT | |
" I-.. J I
.. .
!:L
ﬁ'
|
A
i 1
i b |
{ i |
l b |
| I !
1 " |
L |
[ i |
i k !
: = i
| |
| 1 1
f ' Il
| 1
; : %
i | [
f i "
i | |
: | |

i i £
! 1 ¢
| [ | ]
1 1 |
f 1
] |
i | |
[ | i
1
! | i
| | E 1
i
f I i
| |
f ’ f
| i
L | I
f L i
'-"'H.L _.J-". |
" [ ]
- pir
5, = |
[N -
it IR R L R L e ——————

COMO CREAR UN DIBUJO TECNICO PARA LA MODA 21



USAR LA PLANTILLA GENERICA

Es importante entender que una plantilla genérica no es siempre
adecuada para todas las etapas de la industria ni en todas las
partes del mundo. La silueta del cuerpo puede variar segun el
mercado y tambien entre las diferentes culturas. Un plantilla de
silueta femenina en el mercado occidental puede parecer que
tiene demasiado volumen para un cliente asiatico, por ejemplo,

donde la figura femenina es diferente. Los dibujos de prenda
deben reflejar exactamente el deseo del mercado v, por lo tanto,
la plantilla se tiene gue ajustar de manera acorde a los diferentes
mercados. Abajo se muestra una plantilla generica "occidental”,
que se puede copiar y utilizar como punto de partida para las

propias plantillas.

PLANTILLA GENERICA
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ADAPTACIONES PARA LOS DIFERENTES MERCADOS

La figura de abajo a la izquierda muestra cémo una plantilla mas autoctonas. El conocimiento de los diferentes mercados,
genérica se puede adaptar a una plantilla “adolescente”. La asi como las formas de sus cuerpos se hace necesario con la

de la derecha, sin embargo, muestra un aumento de tamafio finalidad de crear plantillas esteticamente agradables. Si se disena
La plantilla adolescente se puede utilizar para otros mercados, para un mercado de “tallas grandes” no se deberia usar la plantilla
como el asidtico, donde el cuerpo es mas pequefio v las formas generica porque esta es claramente mas estrecha. El dibujo final

debe reflejar el resultado requerido lo mas exacto posible.

ADOLESCENTE TALLA GRANDE
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DIBUJAR A PARTIR DE UNA PRENDA FISICA

Los dibujos técnicos también pueden desarrollarse a partir
de una prenda existente. Si se utiliza la tecnica de diseno
rapido, también se puede dibujar a partir de una prenda
existente, usandola como inspiracion o usando su silueta
basica como base de un diseno propio. Usar prendas de
nuestro propio armario es la mejor manera de practicar

la técnica de dibujo, sobre todo si no estamos seguros

de la posicion de los detalles decorativos.

Hay que empezar por extender la
prenda en el suelo. Siempre se debe
dibujar desde una "vista plana”, en una
perspectiva de frente, por lo tanto es
- \ necesano estar directamente encima de
la prenda. Es posible gue se necesite
estar de pie sobre una silla para tener
una vista correcta. La prenda ha de estar
tendida de un modo natural. Si se coloca
en una posicion forzada, el dibujo quedara
deformado.

— - A veces es necesario tener la vista espalda
de alguna parte de la prenda, comao la
F espalda de una manga. Colocar la prenda
. plana nos permite manipularla de maneras
e que no serian posibles sl la colgamos en
una percha.
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La prenda no puede ser observada desde
un angulo, ya gue el dibujo quedara
deformado por la perspectiva. Esto puede
ocurrir si se extiende la prenda sobre una
mesa Yy se dibuja sentado delante de la
mesa. De esta manera, la silueta de la
prenda no se apreciara correctamente

Colgar la prenda en una percha aportara
también ciertas deformaciones. Las
prendas no suelen permanecer de manera
simetrica cuando estan colgadas.
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DIBUJO TECNICO

A MANO ALZADA
CON PLANTILLA GENERICA

Una vez que se ha extendido la prenda de manera correcta,
se puede empezar a dibujar. El siguiente sistema paso a

paso muestra como hacer variaciones de una falda evasé, Cabezas Niveles Plantilla genérica
a confeccionar en gabardina de lana, mediante la técnica 0 20 "mﬁ
de diseno rapido y, posteriormente, como completar el |' ;
dibujo técnico. \ /
1 = barbilla |
cuello = 3
MATERIALES NECESARIOS I--'JilII A
I\
Papel de calco 0 = echo A
usto |
Papel de dibujo (45 g/m?) o cualguier papel |
semiopaco por el que se puede ver a traves || ,f '
de &l en una mesa de luz. 3 = cintura |
Hojas de papel blanco de tamafio A4 o A3. \ "‘-x "1
‘ ‘ | . ' | | IIII_.' II| II ‘E._ |I
Cinta adhesiva de baja fijacion para sujetar .l" {1 A
el papel de calco sobre |las plantillas. s Er'tre- .r f | \ E"-
pierna |/ |
% [
El uso de una fotocopiadora para aumentar | .‘} /
y reducir los dibujos en la fase de boceto. : | | \
5 = muslo mitad ]\
Portaminas con minas HB (0,5 mm) (No : l'l
utilizar lapices mas blandos que HB, ya que ¥\
las lineas no seran lo suficientemente finas). _ ' | ,
6 = rodila f | [E Ll
|
Rotuladores negros y finos:
- de 0,01 mm para los pespuntes muy finos. ! ll
- de 0,1 mm para los pespuntes y costuras. o ! '. I
, - ek [ = espinilla |
de 0,3 mm para todas las lineas principales . I T
excepto los pespuntes. f \
1 : 4 | |I | II J
de 0,6 mm o 0,8 mm para Ias_ lineas tobillo | | |
de contorne, © cuando lo requieren los | ’ ke
paneles de serie u otras presentaciones (los 8§ = suelo
rotuladores de punta de fibra suelen dar una
linea mas afilada que los de punta de nailon). PASO 1
Coloca la plantilla bajo un papel de calco tamano Ad. Hja el
Regla plana de 15 cm. papel de calco a la plantilla con la cinta adhesiva. Con un lapiz
Regla plana de 30 cm (con angulo recto y V usando una regla larga, dibuja una linea vertical por el centro
guias paralelas) o una escuadra. de la plantilla, hasta el final del papel. Primero se dibuja la parte
Plantillas curvas IZzquierda o derecha, segun uno mismo se sienta mas comodo
al dibujar, pero solo una de ellas. Mientras se dibuja, no se ha de
Tijeras clvidar que se esta dibujando solo la mitad de la prenda.

Escalpelo o un cuchillo afifado.
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Cabezas
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Il

Con la escuadra, marca la linea de cintura en angulo recto desde
la linea de centro. Marca la posicion de la linea de redilla, tambien
con la escuadra. Estas marcas ayudaran luego a que el dibujo

Niveles Plantilla genérica

barbilla ,.
cuello ="

echo {

usto J } f.

cintura

entre- |
pierna (,ﬂ Lfl I.I,w
\ ‘

muslo mitad I

rodilla

espinilla | |

tobillo J | L
suelo .

este proporcionado.

Cabezas
0

—i
1l

]
1l

w
Il

Niveles Plantilla genérica

barbill M

e iy
i)

echo | |
usto fl \ [
\ i\

cintura f.ﬂ' ) __I_I\ﬂ\ﬂ H\\
f IIIJ III ! IIII‘l". III'I

entre-

pierna (( g-ua; ﬂ

muslo mitad / l!
|

rodilla

espinilla \\ ] \
¥

tobillo
suelo

Dibuja el modelo de una falda en uno de los lados de la plantilla.
A veces, girar el papel nos permite dejar de lado la idea de que
estamos dibujando una prenda, y esto hace gue centremos
nuestra atencion en crear lineas suaves y perfectas. Usa la regla
cuando sea necesario para las lineas rectas, y dibuja las curvas
a mano alzada o con las plantillas, asi conseguiras lineas suaves.
Una regla con angulo recto como guia es util para asegurar la

exactitud.
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Quita la plantilla una vez terminado el modelo. Dobla el papel de
calco por la mitad v a lo largo de |a linea vertical central, con la
cara en la que se ha hecho el dibujo de la mitad de |la falda hacia
fuera. Asegurate de doblar el papel de calco tan exactamente
como sea posible, a lo largo de la linea central, porgue si no es
asi, el dibujo final no quedara simetrico y habra que empezar de
NUEVO,
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Con una hoja de papel debajo (para que
se pueda ver lo gue se dibuja), traza las
lineas de |a falda evase en el otro lado de
la linea central. Hay que ser cuidadoso

al trabajar con el lapiz sobre &l papel de
calco para evitar manchas. Estaes la
razon por la que se debe utilizar lapices
HB © mas duros.

Despliega el papel de calco vy arregla &l
dibujo repasando las lineas mas debiles.
Asegurate de que las lineas que cruzan la
linea vertical central son suaves y estan en
angulo recto. Presta atencion a las lineas

de dentro vy de fuera del dibujo. Ahade las
aberturas vy los clerres. En esta etapa del
proceso, puedes completar el dibujo tecnico
(siguiendo las instrucciones de los pasos del
9 al 11) o0 puedes usar la tecnica del diseno

rapido para continuar haciendo variaciones
del modelo.



EL DISENO RAPIDO

El diseno rapido omite la fase de bosguejo del proceso de diseno.
Es especialmente util cuando se trabaja con ideas sencillas y mas
comerciales, v scbre todo si se cuenta con pautas especificas

del cliente como, por ejlemplo, el encargo de una sene casual de
faldas o chaquetas. Una vez que se ha dibujado un modelo con la
plantilla generica, ese modelo se puede utilizar como plantilla para
desarrollar variaciones de |a prenda. Trabajar con conocimientos
de construccion vy patronaje permitira dibujar prendas reales que
funcionen, mas que bosqguejar ideas vacias. Cada linea gue se
dibuje sera valida y estara en la posicion correcta.

Todo el desarrollo de diseno se trabaja con lapiz en papel de
calco para crear series de borradores. Cada diseno puede inspirar
otra variacion. A veces, una simple alteracion del dibujo, como
cambiar &l largo de una falda, la altura de la cintura o el ancho

de un pantalon, producira una nueva alternativa completamente

Cabezas Niveles Plantilla genérica
0
1 = barbilla
cuello
2 = pecho
usto
3 = cintura
4 = entre-
pierna
5 = muslo
mitad
6 = rodilla
7 = espinilla
8 = tobillo
suelo

Usando la tecnica de diseno rapido, se puede usar este dibujo
para crear otra falda, esta vez, un modelo con largo hasta la
rodilla y con la cintura alta. Coloca de nuevo el dibujo onginal
sobre la plantilla. Ahora coloca una nueva hoja de papel de calco
encima. Dibuja la linea central. Asegurate de que has fijado las
tres hojas con cinta adhesiva.

diferente. Peguenas diferencias entre los modelos aportaran
mas opciones de seleccion. Las variaciones se pueden crear

a gran velocidad dibujando solo la mitad de la prenda. Cada
borrador puede requerir tan solo un par de minutos, permitiendo
numerosas soluciones de disenos a explorar.

Irabajando con la plantilla genérica, todos los modelos
posteriores estaran en proporcion entre ellos, lo cual es muy
conveniente si finalmente se ordenan todos juntos en una misma
pagina o en un panel de serie. La ventaja de trabajar con este
metodo es la velocidad v, ademas, los dibujos son prendas
“reales”. Una vez que se han asumido los principios basicos del
diseno rapido, se podra desarrollar una manera propia y personal
de aplicar el proceso segun las necesidades de cada uno.

Cabezas Niveles Plantilla genérica
0
1 = barbilla |
cuello
2 = pecho
usto
3 = cintura A
— *,
4 = entre-
pierna
5 = muslo _ i
mitad |
1
6 = rodilla T
7 = espinilla
8 = tobillo
suelo

=€ puede continuar creando modelos usando el dibujo original,
un modelo para desarrcllar otro. Hay infinidad de posibilidades,

v tan solo cambiando el largo © las costuras, se puede crear un
nuevo diseno. En este dibujo existen cuatro posibles opciones de
modelo: dos con cintura alta (de diferentes largos) v dos con la
cintura caida (evase y recta).

Una vez que se tiene el modelo que queremos desarrollar, se
puede frabajar el dibujo completo (no solo la mitad), sobre todo si
el modelo es complejo o asimetrico.
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Para completar el dibujo tecnico,
selecciona uno de los modelos. Se puede
completar el proceso a mano alzada

0 escanear el dibujo y terminarlo por
ordenador (ver paginas 33 y 34, pasos del
{ al 9). Para completar a mano alzada,
coloca el papel de calco bajo una hoja de
papel de dibujo v fijalo con cinta adhesiva.
En esta etapa del proceso, tambien se
puede usar una mesa de luz si hay alguna
disponible, o hacerlo en una ventana. Es
posible que se tengan que oscurecer las
lineas del dibujo para poder verlas a traves
del papel de dibujo. Prueba el papel,
asegurandote de que la tinta del rotulador
no se extiende en el. Trazas las lineas del
diseno usando un rotulador de punta de
fibra de 0,3 mm.
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Usa un rotulador de punta de fibra de 0,01
mm para dibujar los pespuntes v otros
detalles finos. Si la prenda tiene muchos
detalles, aumenta el dibujo original a lapiz
con una fotocopiadora vy dibuja entonces
para gue te resulte mas comodo. Cuando
el dibujo esta completado, redicelo a la
proporcion necesaria. Hecuerda anotar el
porcentaje aumentado para reducir en |a
misma proporcion. Si no es asi, el dibujo
resultara desproporcionado con respecto
a otros con los que forme un conjunto o
un panel de serie.

Fara cbtener un efecto en particular,

0 sl se desea, se pusde emplear un
rotulador de punta de fibra de 0,8 mm
para las lineas de contorno (esto solo
se suele hacer para dibujos destinados
a presentaciones, pero no para
aquellos contenidos en las hojas de
especificaciones o en la de coste).

El dibujo técnico esta ahora preparado
para ser fotocopiado, escaneado o usado
segun necesidades o deseos.



VISTAS ESPALDA

Una vez terminada la vista del delantero de una prenda,

ésta se puede usar para desarrollar la vista de |la espalda. CONSEJOS PRACTICOS

La silueta externa sera casi idéntica a la del delantero. 1. Cuando se dibuja una prenda muy
Continuamos con el ejemplo de la falda. Sigue el ejercicio detallada, es aconsejable hacerlo en
que se muestra abajo para ver primero cémo un modelo tamano A3 porque de esta manera se

pueden dibujar mas facilmente detalles
complejos, vy reducir despues &l
tamano cuando se escanes O bien con
una fotocopiadora.

. No es aconsejable usar minas mas

X i suaves que las HB, porque las lineas

‘f‘. [ ' del dibujo no seran lo suficienternente

F finas para conseguir gue sean
perfectas y, ademas, se puede
ensuciar el papel.

3. Hay que insistir en redibujar los
borradores hasta que queden como
se desea.

4. Usar siempre cinta adhesiva de baja
fijacion para evitar que el papel se
mueva.

. Rotar el dibujo a lo largo del proceso.

I Es mas facil dibujar lineas suaves

| I ; cuando una linea es vertical en vez de

horizontal.

6. Hay que asegurarse siempre de
gue las lineas que cruzan el centro
delantero o el centro espalda estan en
angulo recto para garantizar la simetria.

PASO 1 | PASO 2 7. Usar la regla cuando sea necesario

para las lineas rectas, casandolas

se convierte en otro y, después, como de facil es crear una
vista de la espalda a partir de la vista del delantero.

Ma

(|

Con una regla, dibuja ung linea central en DibUJ; la mitad de la silueta a lo largo de R T SR

un papel de calco. A partir del modelo de esta linea central. Una vez que tengas la :Nunca dibujar una curva con reglal
la falda recta y de cintura alta, desarrolla vista de la espalda entera, comprueba 8. Munca utilizar un rotulador sobre un
a lapiz, en una mitad del papel de calco, la simetria y haz los ajustes necesarios. papel de calco porque no se secara

vy, ademas, ensuciara el papel. Los
rotuladores solo se pueden usar sobre
las hojas de dibujo.

una falda en linea de A y con la cintura
baja. Dibuja lineas tanto para las vistas del

delantero como para la de la espalda al 9. Es aconsejable lavarse las manos

mismo tiempo. frecuentemente cuando se trabaja con
papel de calco para evitar posibles
manchas.

10. Hay que trabajar con buena luz para
poder ver a traves del papel de dibujo.
Lo ideal es trabajar en una caja de
luces.

11. Es posible gue se tenga que empezar
un dibujo final a rotulador varias veces
debido a que las lineas no sean firmes
a causa del pulso: hay que tener
paciencia.

12. Intenta trabajar siempre con una hoja
de papel blanco bajo aguella en la que
dibujas, ya que absorbera cualquier
exceso de mina de lapiz, y también
hara destacar el trazo bajo el papel
de dibujo, sobre todo cuando se esta
haciendo un dibujo final con rotulador.

13. Cuando se trabaja en el dibujo final

m con rotulador, es necesario limpiar

: : los bordes de la regla tan a menudo
Cuando se trabaja una vista de la espalda, hay gue asegurarse de como sea posible, ya que en ellos se

que las costuras del delantero se unen por los laterales exactamente acumula tinta que puede manchar el
en el mismo punto, a menos que sea expresamente diferente. No dibujo y el papel.
olvides incluir las aberturas. 14. Usar variedad de rotuladores finos

[de 0,05 y de 0,1 a 0,3 mm) para dar
profundidad al dibujo final.
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DIBUJO TECNICO

En primer lugar, hay que extender la prenda de manera
correcta (véanse paginas 24 y 25). Este método paso

a paso muestra como hacer el dibujo técnico de una
chaqueta usando lllustrator y también cémo desarrollar
diferentes variaciones con el método de diseno rapido.
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CON ILLUSTRATOR A PARTIR
DE LA PLANTILLA GENERICA

Abrir un nuevo documento en lllustrator.,
Archivo > Nuevo

Importar la plantilla generica y mostrar la cuadricula. Asegurarse
de alinear el centro delantero de la plantilla genernica con una linea
vertical en la cuadricula.

Archivo > Colocar

Ver > Mostrar Cuadricula

Seleccionar v agrupar todos los objetos juntos en la plantilla
gJenerica..

Objeto > Agrupar

Abrir la Paleta de Color y cambiar las lineas exteriores de la
plantilla generica a un color claro, usando el Ajuste de Color de
manera que la plantilla funcione como guia, mas que como una
distraccion. Agui, se ha cambiado a color amarillo.

Ventana > Color

Usando la Herramienta de Lapiz, dibujar la silueta de media
chagueta. Como se esta dibujando una prenda exterior, la
chagueta se debe dibujar por fuera de [a plantilla genéerica (véase
pagina 44). Bl borde delantero de la chagueta se puede dibujar
sobre la linea central frontal para crear la superposicion.

Crear siempre una linea de referencia a 90° de la linea central
frontal. Esto ayudara a crear la Imagen especular del dibujo en
el paso 5.
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i .+ =p Vamos a crear ahora la imagen especular de |la chaqueta.
Seleccionar vy agrupar todos los objetos de la chagueta.

T N

- | - Objeto > Agrupar
s 0 e = :
Fod o ey Copiar y Pegar, entonces, con la chagueta seleccionada,

- iR =y f A seleccionar Objeto > Transformar > Reflejar, seleccionar

=y l r . : )
-'-';!, : 0 [ Vertical y hacer clic en OK. Ahora, usando la Herramienta de

i A | s { P ; '

- AE& |'. - Seleccion Directa, reposicionar la mitad de la imagen especular

_ -, de la chagueta de manera gue esté alineada a traves de la
e 1 T linea de referencia que se habia creado en el paso 4.
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asChes Borrar las lineas que se solapan en el delanterc de la chagueta.
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P B e Para refinar el dibujo técnico, levantar el lado de la chagueta que
e 4 R | - queda encima, por su parte inferior,
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o "-‘"_ . =p Ahora se puede ordenar el dibujo. En este caso, los bolsillos de
2 s carterase han hecho menos profundos. Se ha anadido una vista
e e v la costura del centro espalda, ademas de los botones.
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En este punto del proceso, se pueden anadir los pespuntes Finalmente, borrar la plantilla y ocultar las guias.
con una linea discontinua de 0,25 puntos.

. E—— Lk pEy——
i L I I

CEURCE O R L]
-.'-'

H 5

i

B

s B gy

-]
&
-
=
et
=

VISTAS ESPALDA

Para crear una vista espalda, copiar y pegar la vista del
delantero y borrar lo que no sea necesario. Para realizar
el dibujo de la chaqueta, es necesario crear la espalda del
cuello, mover y extender las pinzas y extender también la
costura del centro espalda y nivelar el dobladillo. También
se ha anadido una abertura, por lo que se ha levantado un
poco el borde inferior donde esta la abertura.
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DISENO RAPIDO

CON ILLUSTRATOR

La técnica de diseno rapido también se puede adaptar a
lllustrator para desarrollarla con él, y se puede hacer en
cualquier etapa del proceso de dibujo. Usar el ordenador
hace mas facil guardar y almacenar versiones de un diseno
en cualquier momento del proceso. Tambiéen se puede
crear una biblioteca de detalles, como bolsillos u otros,
para anadirlos a los dibujos.

Usando el dibujo de la chagueta, primero guardar |a vista
delantera como plantilla.
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Los bolsillos de cartera originales se han quitado vy s& han
sustituido por bolsilios de plastron.
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Ahora, modificar el modelo. En este caso, la pinza original se ha
movido y se ha insertado una linea princesa.

M

Como en casos anteriores, agui tambien se puede trabajar la
mitad de la prenda y luego crear la imagen especular. En este
caso, la linea de la chagueta se ha alargado para crear vuelo.

FLER
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS

QUE INCLUIR Y QUE NO

Un dibujo teécnico debe incluir sdlo los detalles que sean
necesarios, Si se dibuja a partir de una prenda existente, no hay
gue dibujar ni las arrugas ni los defectos que pueda contener la
prenda en cuanto a construccion o en &l tejido. Es conveniente
aplicar cierta "cirugia cosmetica” v dibujar solo lo gue es
necesario. Echa un vistazo a los dibujos tecnicos de la segunda
mitad de este libro para tener una idea sobre gué incluir y que no.

o

Sobre todo, hay gue evitar imaginar como los detalles se
veran en la prenda. Si se esta inseguro sobre como dibujar
algo, lo mejor es buscar una prenda existente y dibujar lo que
realmente estamos viendo, usando estos detalles existentes
como guia. No dibujes defectos ni errores.

Evita enfatizar en demasia los detalles, puesto que pueden
estropear el estilo gue buscas. No intentes hacer el dibujo
“bonito” con lineas demasiado curvas y caprichosas. Esto
debe dejarse para la fase final de ilustracion.
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Hay que evitar el iImpulso de dejarse llevar por la propia
Interpretacion artistica. Un dibujo tecnico no es el contexto

para trasmitir nuestra expresion personal. La finalidad del dibujo
tecnico es hacer llegar la informacion de la manera mas simple,
clara y exacta como sea posible. Dibujando una falda como la
de arriba, a la derecha, corremos el riesgo de gue el patronista
interprete que el bajo es ondulado.
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Abajo se pueden encontrar algunos trucos y consejos practicos
orientados a los errores mas comunes gue a menudo se
encuentran en un dibujo técnico. Piensa en la forma tridimensional
que tiene el cuerpo humano y en como una prenda tiene gue

ser cortada para que resulte comoda y siente bien. Los
conocimientos sobre patronaje v construccion de prenda
ayudaran a evitar estos errores.
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS PARA EL DIBUJO DE PRENDAS

Si no estamos seguros de como dibujar una prenda, debemos
buscar una prenda similar para comprobar gue el dibujo se ajuste
el maximo posible.
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La parte superior de los pantalones, generalmente es errva. La coturidla de
un panialon normalmente no es visible desde fa vista ded delantero, ey gue
ancdirla. Sin embargo, st el tepido pensado para esa prenda es elasticoo (por
ejermiplo), debe dibugparse de formea recta. No dibupar ba cinturila con formas

elermasiaddn coneavns o eonveTos.
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La parte superior de una fialda suele dibuparse recta,
ercepito ciando ef modelo tene cintura baga. fon tal

cerso, iemos e ﬁ‘uf.r'f'm' LFET CHPVG STV
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L enello espalda bdasico SIEWPRE serd corvado para dar comodidad y
movilidaed. Un ervor comun es dibugarlo recto o concavo.
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Las dolladidios a menudo se dibugan curvas, pero esto solo debe ficecerse st

Los dalsleadill ! {tbousy / ta sole defe

realmente se pretende gue sea asi. Para las mangas estrechas (arviba) y para los
pantalones fabapo), el dobladillo debe dibwgarse siempre recto. Se el modelo es

ancho, entonees st gue debe curvarse.,
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COftro ervor comiin es dibupar ef cucllo como st éste no estuviera

conectado con ef hombro.
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L espeldda del cuello de una camisa debe dibuparse con una coarva suave

hecta dentro. Nunea deben utifizarse lineas rectas o erageradamente

CONCCVES O CONVET S,

= 1L _J R, | RR—

Cueando se dibupa un cuerpo o un congunto SUIEWPRE debe wtifizarse una plantifia para
asegurar o proporcion entre la parle supertor y fa parte imferior. St se reduce o se agranda

ef dibugo en cnalguier momenio, es necesario anotar ef porcentaje de aumento o reduecion, de
meanera que, si se vuelve a variar ef lameaiio, se conserve la proporeion. Podemos imaginar que

toddos fos dibugos vestirdn una mismea figura y por o tanto fan de ser proporcianeados.
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DIBUJAR LOS DETALLES DEL MODELO

El directorio incluido en la segunda parte de este libro, esta
destinado, como guia, a la interpretacion de las prendas
tridimensionales, a los detalles de un modelo y a las fornituras
en formas bidimensionales. Existen algunas convenciones en

los dibujos tecnicos para indicar los detalles dificiles de dibujar o
parcialmente ocultos —como la zona del tiro en los pantalones o
una cremallera invisible—. Los que se muestran en este libro son
una interpretacion. Pero si adoptas unas lineas basicas para el

dibujo tecnico, a la larga podras desarrollar tus propias versiones.
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metneras, todas corrvectas, de dibugar eof Uiro defantero de unos pantalones.

¢

[r A |
f Jfl J

IR

Fi vuelo es a menudo dificd de dibugar: De nuevo, para facerlo con
precision, fo mejor es wlifizar una prenda ya existente, extenderda, fijarnos
en ef dobladilo con vaelo y dibugar o que vemos. fntenta conseguir fa

sensacion de movimiento y de drapeado del tegido,
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Negur mostramos dos maneras de dibogar un fruncido. Usar lineas finas
ayuda a realizar estos dibwgos tan delicados. Dependiendo de la ampliteed

deld fruncido, se pueden anadie fineas adicionales fareiba, a la derecha)l.

Lea bragueta de un panialon se puede dibugar

mastrando of Lrador de fa cremallera o sin

maostrarlo como en ef dibujo meis cereano de fa

:'zrfuiﬁrdn.

L8 eremalleras laterales apenas suelen ser visibles. Se puede indiear su
! i, ferteranl, Il bies. 5 fev inued,
prresencie mediante wi rador yo una pequena linea diggonal. Yo dilniges

nanica fos dientes reales de fa cremallera.
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DIBUJAR DETALLES INTERNOS,

DIFICILES DE VER O ESCONDIDOS

A veces es necesario mostrar el interior de una prenda, sobre
todo cuando las especificaciones aluden a algun detalle interior,
como por ejemplo a un forro de fantasia 0 de color especifico o a
algun pespunte interno.

En casos como éstos, también debe tomarse como modelo una
prenda existente v, si eésta no existe o se esta inseguro de como
hacerlo, buscar la prenda mas similar y extenderla de manera
plana y abierta para gue quede visible la parte necesaria para
dibujar.
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[ e vista de prenda “abierta " debe acompeanaese con la
st cerradea dfe fa mismea J.I'Jf'f'.f.lffe'?, biren en wnea .-"rr;jn e
especificacrones, en tna de presemlacion de disenos o en

wnt paned de serie.

| veces, los detalles van desde ef delantero a la espalda a traves de la costura
ferteral o meluso extan en la mismea costura lalteral, fon casos como estos, es

necesaria wia vista adietonal, gue seed una vista lateral,
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A irveees, dfeteafles [EGREIT0S deben aumeniarse solre oo
cuenelo se muestran en fa foga de especificaciones. fin
tal caso, se agranda ef drea necesaria y se muestra cercea

del dibugo principeal,

fMras veces, o8 ],rm.ﬂ]ﬁfr (e 5e necesite mostrer ef r.l":'i.r.-:rju e v ‘.w'wufn mirentros

estd cerrada ¥ una vez abierta. Un sarong, por epemplo, puede ser un simple

reclangulo de tejico cuando esta abierto y extendido plano de manera que se

debe dibugarlo como tal
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fun las camisas, o menudo es necesario mostrar informacion de la espalda de una manga.
Lebe dibwigarse come si la manga estuviera doblada. St se dibuja a mano alzada, fotocopia
el ditniger iena vez acabado, cortalo y redibuyalo caidadosamente. Dobla la manga y

redibya la tapeta. Fotocopia el nueve dibufo y utilizadlo como st fuera of orgonal,
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DIBUJOS DE PRENDA EXTERIOR

Cuando se usa la plantilla generica para dibujar modelos Si se va a trabajar con una serie coordinada o se van a presentar
ajustados, se debe ajustar la prenda al contorno del cuerpo v su los dibujos en un panel de serie, para asegurar la coherencia vy
forma. Las prendas exteriores, sin embargo, se deben dibujar proporcion entre prendas, se puede utilizar la plantilla generica
ligeramente mas grandes que la silueta de la plantilla porgue, con, por gjlemplo, un vestido, vy entonces dibujar el abrigo o la
como es natural, estas prendas seran llevadas sobre otras chaqueta sobre este,

prendas. Por lo tanto, cuando se dibuja la prenda exterior debe
trabajarse por fuera de la plantilla geneérica.
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DIBUJOS DE PRENDAS CON MUCHOS DETALLES

Cuando se dibuja una prenda con muchos detalles y se trabaja a
mano alzada, lo primero que debe hacerse es dibujar la prenda
basica con todas las costuras. Agranda despues el dibujo con
una fotocopiadora y, con un rotulador de punta fina, anade los
pespuntes y los detalles pequenos. Seguidamente, reduce &l
dibujo, de nuevo en la fotocopiadora, una vez gue este completo.
De esta manera, los pespuntes y los detalles guedaran bien
reflejados. Tambien se pueden ofrecer vistas agrandadas de
detalles o de secciones en concreto para mavyor claridad.
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Mefor con e vister agrandad,

Lox crerres teembien suelen
necestier i vista extra

agrandeed.
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ANADIR COLOR

TEXTURA Y ESTAMPADO
AL DIBUJO TECNICO

Una vez que se han completado los dibujos técnicos, detalles
incluidos, es posible que se necesiten acompanar con el color,
la textura o el estampado. Normalmente, los dibujos técnicos
no incluyen estos elementos en las hojas de desarrollo de
diseno, ni en las de presentacion, ni en las de especificaciones,
ni en las de coste, ni en los libros de patrones, ni en las listas de
precios, ni en los lookbooks, pero a veces si en los paneles

de serie 0, cuando es necesario mostrar algunos detalles,
como el colorido, los tejidos o los estampados. El colorido
normalmente se hace con el programa Photoshop.

COLOR EN BLOQ

La mayoria de los colordos se aplican por blogues.

PASO 1 PASO 2.

Se puede trabajar tanto con un dibujo hecho a mano alzada Selecciona las partes para rellenar de color vy utlliza la Herramienta
y luego escaneado, o bien con un dibujo creado con lllustrator. Bote de Pintura para anadir el color.
En ambos casos, el dibujo debe importarse a Photoshop.
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS

Si se trata de una prenda complicada, una con mucho fruncido,
por ejemplo, puede resultar dificil de rellenar, puesto que la
Herramienta Bote de Pintura no rellenara los pixeles aislados
(véase abajo a la izquierda, el detalle ampliado).

En este caso, se puede utilizar tanto la Herramienta Bote de
Pintura como la Herramienta Lapiz para aplicar el color.
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Para rellenar una seleccion con el color de fondo, debe
mantenerse presionada la tecla Apple o Control y presionar a la
vez la Barra de Espacio. Para rellenar con el color frontal, debe
mantenerse presionada la tecla Alt y la Barra de Espacio al
mismo tiempo. Esto hara que se aplique &l color por blogue sin
necesidad de ir rellenando pixel por pixel.
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PATRONES DE MOTIVO

Cuando se aplica un estampado o un patron de motivo a un
modelo, debe tenerse en cuenta donde estan las costuras vy los
fruncidos ya que estos pueden causar cortes en el patron de
dibujo. Mo debe colocarse el patron de dibujo sin mas sobre la
prenda, ya que este no se ajustaria a la realidad. Es importante
considerar |a escala del patron de motivo o estampado para
lograr una representacion coherente.
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LA TEXTURA

A menos que la textura del tejido tenga un caracter especial (falso
pelo, por elemplo), el dibujo sera el mismo. La textura puede
variar las lineas del dibujo técnico, como se aprecia en el giemplo
de abajo. A la 1Izguierda se muestra el modelo pensado para ser
realizado en un calico sencillo, v a la derecha, en un tejido de falso
pelo corto.
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DIFERENTES MODELOS
DE DIBUJO

Es inevitable gue nuestros dibujos contengan nuestra impronta
personal. Sl el dibujo técnico es claro, detallado y esta
proporcionado, es aceptable que lleve nuestro propio estilo.

Abajo se muestran algunas interpretaciones, en diferentes estilos,
de la misma chagueta recta. Notense tanto las diferencias como
las semejanzas. Todos vemos las cosas de manera diferente,

sin embargo, la clave de un buen dibujo técnico es la correcta
interpretacion de la proporcion, del modelo y de la construccion
de la prenda.
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LOS DETALLES DEL MODELO

Para realizar un dibujo técnico, los conocimientos

basicos y la informacion sobre modelaje pueden ser una
ayuda guia. Las siluetas de las paginas siguientes son

un recordatorio de la terminologia y elementos estandar
de una falda, un pantalén, una camisa y una chaqueta.

Los esquemas de las paginas 56 a la 59 muestran cémo
interpretar diferentes largos de mangas, vestidos, camisas,
pantalones y abrigos en una plantilla genérica.

FALDA BASICA

Trabifle Tralalla
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Costurea .
{ astiera fateral

ferteral

Vhertura

Vhertura centro espalida
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DIRECTORIO VISUAL DE PRENDAS Y DETALLES

Esta parte del libro es una seleccidn de formas y prendas clave de ropa
de mujer. Los principales grupos de prendas han sido buscados y analizados
para crear una recopilacidn exhaustiva de modelos genéricos conocidos. Los
detalles de moda se han eliminado donde ha sido posible, para presentar
los modelos de manera “absoluta” con el minimo de detalles que distraigan.

Este directorio de formas de prenda esta pensado para ser una gula que
recoja los modelos cléasicos, basicos y mads familiares, asi como los detalles
que pueden ser adaptados e integrados a tus propilas ildeas de diseno. Existe
un sinndmero mas de modelos de vestidos, chaquetas, cuellos, faldas vy
pantalones, pero los aqui presentados son los méas conocidos.

Cada grupo empieza con una seleccidn de formas basicas claves, mostrados en
una simple glasilla y acompanados de un dibujo técnico para demostrar cdémo
se puede convertir una prenda tridimensional en un dibujo bidimensional.

De esta manera, se aprende a visualizar la prenda en dos dimensiones Yy

ver qué es necesario dejar como estd y qué se deberla quitar. Es esencial
desarrollar un buen ojo para producir un buen dibujo técnico que, real

y verdaderamente, reproduzca exactamente el diseno de la prenda y aporte

la informacidn necesaria para toda persona que lo observe.

A cada modelo se le ha dado el nombre mas comin usado en la industria.
Algunas veces hay varios nombres o definiciones para el mismo modelo.
Entender y hacerse familiar con la terminologia te ayudara a hablar con
el registro de la moda y te aportara conocimientos adicionales.

Es esencial familiarizarse con las prendas genéricas y sus piezas clave
para desarrollar nuestros propios modelos. Intenta producir cien versiones
de una chaqueta recta o de un abrigo cruzado usando tus conocimientos sobre
siluetas que “funcionan”. Considera los tipos de mangas, las opciones de
cuellos y las lineas de modelo. Las posibilidades son infinitas. Empezando
por los béasicos, se puede progresar hasta crear nuevos modelos lilnexistentes.

Acércate al departamento de mujer de cualquier tienda, donde puedes hacer
notas con facilidad, y mira cuantos cuellos “clasicos”, mangas, punos,
faldas y siluetas de vestido puedes encontrar. Y date cuenta de la multitud
de variaciones. Veras que la mayoria de prendas encajan en las categorias
incluidas en esta parte del libro. Casli todo lo que se ve es una varilacion
de un modelo tradicional.

Prueba este experimento: usando la plantilla genérica, piensa como
crearias un “nuevo” modelo. ;Cudl serla la silueta? ;Qué tipo de mangas
tendria? ;Y de punos? (El cuello? ;Cudnto haria de largo? Combina los
diferentes elementos usando los modelos basicos como base sobre lo que
vas a construir. El diseno es todo variacidn. Es mas facil enfrentarse

al arte del “desarrollo de diseno” (también al del “dibujo”) si se tienen
los elementos basicos.

Esta parte del libro aporta toda la informacidn necesaria para empezar.
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GLOSARIO

A

Abertura: Corte en una prenda para permitir la
ventilacion y la libertad de movimientos.

Abrigo cruzado: Prenda de solapas anchas que
envuelve el pecho y se cierra con botones. Cuando
esta cerrada se ven dos hileras de botones.
Alamar: Cierre decorativo trenzado de cuerda.
Asimétrico: Prenda o detalle cuyas partes
derecha e izquierda son diferentes.

C

CAD: Siglas del ingles para Computer-aided
design, diseno asistido por ordenador.

Canesl: Pieza ajustada de tejido, normalmente a
traves de los hombros (en camisas, abrgos, etc.)
0 en la cadera (en faldas y pantalones) a la que se
une el resto de la prenda.

Chaqueta cruzada: Prenda de solapas anchas
gue envuelve el pecho y se cierra con botones.
Cuando esta cerrada se ven dos hileras de
botones.

Colorido: Serie de colores o combinaciones

de color usados para crear una prenda.

D

Dibujo plano: Dibujo técnico.

Dibujo técnico (tambien conocido como dibujo
plano o dibujo lineal); representacion exacta de
una prenda.

Disefno rapido: Es una manera rapida de producir
dibujos técnicos. Una vez gue el modelo de
una prenda se ha dibujado usando la plantilla
generica, este modelo puede entonces usarse
como plantilla para desarrollar cualquier numero
de vanaciones. Con este método se facilita el
dibujo de prendas, mas que esbozar ideas.

E

Esbozo: Dibujo espontanso de |a idea de una
prenda que no esta necesariamente perfecto ni
proporcionado.

F

Fornitura: Cierres, elementos de fijacion y
decorativos de una prenda, tradicionalmente
metalicos.

G

Glasilla: Prenda de prusba creada durante las
primeras etapas del proceso de diseno que
permite ver la prenda de manera tridimensional,
probarla v valorar la caida. Normalmente se hace
en calico de algoddn que reproduce la intencidn
del tejido final.

Godet: Pieza triangular de tejido insertada en
una prenda para dar amplitud.

H

Hoja de costes: Lista de todos los elementos
necesarios para producir una prenda (tejido,
fornituras, coste de manufacturacion) gue se
usa para calcular la fabricacion, el beneficio bruto
y el precio de venta de un modelo.

Hoja de especificaciones: Incluye un dibujo
técnico (con las vistas del delantero y la espalda
y, si fuera necesario, una vista lateral o vistas
internas), ademas de las medidas detalladas

y requeridas para producir una prenda.
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Hoja de linea o serie: Documento informativo
de ventas en el que aparece el modelo, los
colores, los tejidos, las cantidades de pedido, la
fecha de entrega, €l precio de la produccion y el
de venta junto a sketches de la prenda para los
compradores al por mayor.

L

Libro de tendencias: Publicaciones que pueden
contener fotografias de inspiracion, muestras
de tejido y dibujos técnicos con la intencién de
aportar nugvas ideas para las temporadas
futuras.

Linea "A": Prenda gue hace vuelo desde los
hombros o la cintura hasta el bajo, como la
letra “A".

Linea de centro: Linea vertical trazada en &l
centro de una hoja de papel como punto de

partida para la plantilla de un dibujo tecnico.
Linea princesa: Prenda, normalmente un abrigo
de mujer, cuya cintura es ajustada y va haciendo
vuelo hacia el bajo.

Lookbook: Fortfolio de disefiadores o
productores donde se presentan las colecciones
de una temporada. Pueden incluir dibujos
tecnicos, shooting de pasarela e ilustraciones.

M

Maniqui: Figura del cuerpo humano usada para
probar las prendas.

Merchandising, Planes de: Representacion
grafica bidimensional o tridimensional de

una tienda usada para plantear los estantes

de prendas antes de gue estas se pongan

a la venta.

Mesa de luz: Mesa con forma de caja,
normalmente hecha en acrilico, gue se ilumina
desde abajo facilitando la operacicn de calco

y el trabajo de diseno.

Montada: Se refiere a una parte de la prenda
gue ha sido insertada, por giemplo, la manga que
ha sido cosida en la sisa en lugar de haber sido
cortada unida a un cuerpo.

P

Panel de serie: Presentacion de una coleccion
de modelos coordinados mostrando el modelo
individual y su colorido.

Pie de cuello: Cinta de tejido unida a la linea de
escote de una prenda, que funciona como base
del cuello.

Pinza: Pliegue terminado en punta cosido en una
prenda para cefirla al cuerpo.

Prenda exterior: Prenda disefiada para ser
levada sobre otras prendas, normalments de la
parte de arriba.

R

Refuerzo: Pieza triangular de tejido insertada en
una prenda para reforzar o agrandar parte de ella.
MNormalmente se usa en la zona de la axila o en

el tiro de los pantalones.

Remache: Tipo de boton metalico fijo usado en la
construccion de una prenda.

Ribete o vivo: Borde usado para decorar o
reforzar partes de una prenda, coma un bolsillo

0 una costura.

Ropa: Termino genérico para la vestimenta.

S

Solapa: Aleta trangular de debajo del cuello,
asentada en el pecho de chaguetas, abrigos
y camisas.

T

Talla grande: Ropa hecha especialmente para
cuerpos mas grandes, gue van mas alla del rango
de tallas tradicional.

Tapeta: Abertura en una prenda que permite
ponersela. Normalmente se encuentra en la
cintunlla, el cuello, los pufios y el escote de

una prenda.

v
Vista plana: Vista perspectiva de frente de una
prenda.



ASOCIACIONES DE PROFESIONALES
ESPECIALISTAS PARA CONSULTA

EUROPA

Reino Unido

British Appare! and Textile Confederation (BATC)
5 Portland Place, Londres, W1N 3AA

Tel. +44 (0} 20 7636 7788

Fax +44 (0) 20 7636 7515

batc@dial.pipex.com

www.batc.co.uk

Eritish Clothing Industry Association (BCIA)

5 Portland Place, Londres, W1B 1PW

Tel. +44 (0} 20 7636 7788 o +44 (0) 20 7636
ob7f

Fax +44 (0) 20 7636 7515

contact@5portlandplace.org.uk

www.Sportlandplace.org.uk

Eritish Fashion Council (BFC)

5 Portland Place, Londres, W1B 1PW

Tel. + 44 (0) 20 7636 7788

Fax +44 (0) 20 7436 5924
emmacampbell@britishfashioncouncil.com
www.britishfashioncouncil.com

EMTEX LTD (Designer Forum)

69-73 Lower Parliament Street, Nottingham, NG1
3BB

Tel. +44 ({0} 115 9115339

Fax +44 (0) 115 911 5345

info@design-online.net

www.design-online.net

Fashion and Design Protection Association Lid.
69 Lawrence Road, Londres, N15 4EY

Tel. +44 (0} 20 8800 5777

Fax +44 (0) 20 B8B0 2882

info@fdpa.co.uk

www.fdpa.co.uk

MNorthern Ireland Textile and Apparel Assoc. Ltd.
5¢ The Square, Hillsborough, BT26 BAG

Tel. +44 (0} 2892 68 9995

Fax +44 (0) 2892 68 95968

info@nita.co.uk

Register of Apparel & Textile Designers
5 Portland Flace, Londres, W1N 5AA
Tel. +44 (0} 20 7636 5577

Fax +44 (0) 20 7436 5924
contact@5portlandplace.org.uk
www.Sportlandplace.org.uk

Francia

Chambre Syndicale de la Couture Parisienne
45 rue Saint-Roch, 75001, Paris

Tel. + 33 (0) 1 4261 0077

Fax +33 (0) 1 4286 8942
ecole@modeaparis.com
www.modeaparis.com

Fedération Frangaise du Prét-a-Porter Féminine
5 rue Caumartin, 75009, Pans

Tel. +33 (0) 1 4494 7030

Fax +33 (0) 1 4484 7004
contact@pretparis.com

www._pretaporter.com

Fedération Francaise des Industnes du Vétement
Masculin

8 rue Montesquisu, 75001, Paris

Tel. : +33 (0) 1 44 55 66 50

Fax : +33 (0) 1 44 55 66 65

www.lamodefrancais.org.fr

Alemania

Confederation of the German Textile and Fashion
Industry

Frankfurter Strasse 10-14, D-65760, Eschborn

Tel. +49 6196 9660

Fax +49 6196 42170

info@textil-mode.de

www textil-mode.de

ltalia

Associazione ltaliana della Filiera Tessile
Abbigliamento SMI

Federazione Tessile e Moda

Viale Sarca 223, 20126, Milan

Tel. +39 (0) 2-641191

Fax +39 (0) 2-66103667 / 70

info@sistemamodaitalia.it

WWW.SmI-ati.it

Centro di Firenze per la Moda ltaliana
\ia Faenzan, 111, 50123, Florencia
Tel. +39 (D) 553 6931

Fax +39 (0) 5636 93200

ctmi@cfmi.it

www.cirmiit

Espania

Asociacion de nuevos vy jovenes disehadores
espanoles, “ANDE"

Segovia 22, bajos, 28005, Madrid

Tel. 434 915 475 B57

Fax +34 915 475 857

wWww.nuevosde.com

nuevosdisenadores@telefonica.net

ASIA Y AREA DEL PACIFICO

Australia

Council of Textiles and Fashion Industnes,
Australia Ltd. (TFLA)

Level 2, 20 Queens Road, Melbourne, VIC 3004

Tel. +61 (0) 38317 6666

Fax +61 (0) 38317 6666

info@Etfia. com.au

www. tlia.com.au

Design Institute of Australia

486 Albert Street, East Melbourne, VIC 3002,
GPO Box 4352

Tel. +61 (0) 38662 5490

Fax +61 (0) 38662 5358

admin@design.org.au

www.dia.org.au

Australian Fashion Council

Showroom 16, 2325 Gipps Street, Colingwood,
VIC 3066

Tel. +61 (0) 38680 9400

Fax +61 (0) 38680 9499

info@australianfashioncouncil.com

www.australianfashioncouncil.com

Melbourne Design and Fashion Incubator (MDH)
Shop 238, Level 2, Central Shopping Centre, 211
La Trobe Street, Melboume 2000, Victona

Tel. +61 (0) 39671 4522
info@fashionincubator.com.au
www.fashionincubator.com.au

China
China National Textile and Apparel Council

China Textile Network Company, Room 236, num.

12, Dong Chang'an Street, Beijing, 100742

Tel. +86 10 85229 100
Fax +86 10 85229 100
einfo@ml.ctei.gov.cn
www.ctei.gov.cn

China Fashion Designers Association

Room 154, num. 12, Dong Chang'an Street,
Beijing, 100742

Tel. +86 1085 229427

Fax +86 1085 229037

Japon

Japan Fashion Association

Fukushima Building, 1-5-3 Nihcnbashi-
Muromachi, Chuo-Ku, Tokio, 103-0022

Tel. +81 33242 1677

Fax +81 33242 1678

info@japanfashion.orjp

japanfashion.orjp

Japan Association of Specialist in Textile and
Apparel

Jasta Office, 2-11-13-205, Shiba-Koen, Minato-
Ku, Tokio, 105-0011

Tel. +81 03 3437 6416

Fax +81 03 3437 3194

jasta@mtb.biglobe.ne.jp

jastal .orjp/index_english.html

NORTEAMERICA

Estados Unidos

American Apparel and Footwear Association

1601 N Kent Street, Suite 1200, Arington, VA
22209

Tel. +1 703 524 1864

Fax +1 703 522 6741

www.apparelandfootwear.org

Council of Fashion Designers of America

1412 Broadway Suite 2006, MNueva York, 10018
Tel. +1 212 302 1821

www.cfda.com

Fashion Group International New York

8 West 40th Street, 7th Floor, Nueva York,
NY10018

Tel. +1 212 302 5511

Fax +1 212 302 5533

e-cheryl@fgi.org

www.fgi.org

International Textile and Apparel Association

ITAA 6060 Sunrise Vista Drive, Suite 1200, Citrus
Heights, CA 95610

Tel. +1 916 723 1628

info@itaaonline.org

www.itaaoniine.org

Brazilian-Amerncan Fashion Association

(BRAMESA)
PO Box 83-2036, Delray Brach, Florida, 33483
www.bramfsa.com

Canada

Canadian Apparel Federation

124 O'Connor Street, Suite 504, Ottawa, Ontario,
K1P 5M3

Tel. +1 613 231 3220

Fax +1 613 231 2305

info@apparel.ca

www.apparel.ca
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A
abertura, 52, b5, 1593
centro espaida, b2
abrigo
abrigo-capa, 147
capa, 149
casual, 144, 145
chaque, 148
cocoon, 147
cruzado clasico, 142, 143
de marinero, 147
de linea princesa, 146
frac, 148
guardapohvo, 1458
impermeable Mackintosh, 146
largo tobillo, 59
maxi, 59
midi, 59
recto clasico, 140, 141
sin estructura, 144, 145
tabardo, 148
trenca, 148
french, 146
tres cuartos, 59
acolchado, 197
alamar, 212
anilla de media luna, 216
anorak, 139
aplicacion, 198

B
barrita, 53
bermuda, 58, 107
blazer, 135
blusa, 123
camisera, 73
body, 127
de cuerpo entero, 111
bolsilio, 52, 53, 55
aplicado, 54, 184
de cartera, 184
de fuslle, 185
de parche, 54, 184
de vivo, 55, 184
insertado en costura, 185
bordado smock, 186
borde deshilachado, 184
borla, 195
boton, 53, 54, 55
a presion, 210
de trenca, 211
con bucle, 212
de cuatro agujeros, 204
de dos agujeros, 209
del puno, 55
forrado, 209
bragueta, 41, 53
con cremallera, 192
bustier, 124

C
cabezas, medida en, 10, 20, 21
camisas, 120, 121
basica, 54
estilo cosaco, 125
polo, 127
camiseta, 118, 119
de tirantes, 112, 113
polo, 127
sin mangas, 122
tubo, 123
camisola, 112, 113
camison, 73

220 INDICE DE TERMINOS

canale, 193, 194
canesu, 167
espalda, 54
hombro, 54
capa, 149
Capri, 58, 108
capucha, 195
cardigan, 123
carzadora, 138
centro espalda, 52
chagueta
anorak, 139
basica, 55
blazer, 135
polero, 134
bomber, 137
casual, 132, 133
chaleco acolchado, 139
china, 135
chubasquero, 1358
cruzada, 130, 131
de aviador, 137
de motorista, 136
de punto, 123
esmoquin, 135
estilo Mehru, 136
estilo Norfolk, 136
impermeable, 138
parka, 139
recta, 128, 128
sahariana, 136
sin estructura, 132, 133
Spencer, 134
tejana, 137
vaguera, 137
charretera, 193
cheongsam, 73
chubasquero, 138
clerres, 209-216
cinta, 211
cintura
alta, falda. &7
alta, pantalén, 58
baja, falda, 57
baja, pantalon, 58
clavada, falda, 57
clavada, pantalon, 58
cinturilla, 52, 53
cola, 54
colgador, 54, 65
color en blogque, 46, 47
color, textura v tejido, 46-49
consejos practicos, 36-349
copamanga, b4
corchetes, 210
cordon con terminal, 216
corping, 124
corsa, 124
corte de canesu (costura), 54
costura
cargada, 205
centro espalda, 53, 65
de canal, 205
de ranura, 205
de ribete, 204
doble pespunte, 203
en inglete, 188
francesa, 203
lateral, 52, 55
sencila, 169
sobrepuesta, 203
cremallera, b3
de doble sentido, 214

invisible, 213
lateral, 41
visible, 214
cuello 39, 54, 55
Berta, 166
camisero de dos piezas, 160
camisero de una pieza, 161
capucha, 158
cascada, 166
chal, 162
chino, 164
cisne, 158
con chorreras, 166
con lazada, 166
convertible, 161
de capa, 167
de tira, 164
de volante fruncido, 167
embudo, 159
espalda, 38
Eton, 165
mandarin, 164
mao, 164
marinero, 165
Peter Pan, 165
Fierrot, 167
polo, 167
sastre, 162
tortuga, 1556
vuelto, 1569

D
detalles, diobujar, 40-43, 45
detalles

del modelo, 40-43, 52-55

internos, dificlles de ver o escondidos, 40-42
dibujar a partir de una prenda fisica, 24, 25

dibujos
lineales, 10
planos, 10
tecnicos, 10
a mano alrada, 26-31
usando lllustrator, 32-35
uso de, 12-19
diente de perro, 207
diseno rapido, 20, 24
a mano alzada, 29
usando lllustrator, 35
dobladillos, 38, 40, 52, 53, 55
irregular, 89
panuelo, 89
wuelto, 186
doble pespunte, 206

E

entrepierna, 40, 53

escotes
asimetrico, 157
barca, 167
barco, 154
cerrado, 158
con corte, 156
con lagrima, 156
corazon, 156
cuadrado, 155
en "U", 152
en V", 151
fruncido, 157
fruncido con cordon, 158
pico, 1561
redondo, 150
scoopn, 1563

esmoguin, 135



F
falda
basica, b2
cinturitla, 37
largo, &7
maxi, b7
micro mini, 57
mini, &7
faldas
ajustada, 76, 77
asimetrica, 20
campesina, 85
con godets, 88
de patinaje, 90
dobladillo panuelo, 69
dobladillo irregular, 89
en forma circular, 52, 83
de linea "A", 80, 81
enrollada, 88
escalonada, 89
ascocesa, 91
falda-pantalon, 91
fruncida, 84, 85
globo, 90
lapiz, 76, 77
pareo, 89
pincel, 91
plisada, 86, 87
recta, 78, 79
sdrmng, 43
superpuesta, 88
tubo, 76, 77
feston, 197
figura femenina, 10
fleco, 199
fornituras, 209-216
fruncidos, 41, 157, 187
con hilo de canilla elastico, 196
multiple con hilo de canilla elastico, 197

G
godet, 192

H

hebilla, 216

hojas de coste, 15

hojas de desarrolio de diseno, 12
hojas de especificaciones, 14
hojas de linea, 13

hojas de presentacicon, 12

hiojas de serie, 13

I

llustracicn de moda, 10
impermeable, 138

impermeable Mackintosh, 146
instrucciones para patronaje, 18, 19

J
jareta, 186
jeans, 102

L

largo
abrigo, 59
al suelo, abrigo, 59
al suelo, pantaldn, 58
al suelo, vestido vy falda, 57
de abrigo, 59
de falda v vestido, &7
manga, H6
media pierna, 58
pantalon, 58

rodilla, abrigo, 59
rodilla, vestido v falda, 57
vastido v falda, 57
lazadas, 215
legging, 92, 93
lbros de prediccion de tendencias, 16
lookbook, 14

M
manga
corta, 56
larga, 56
largo brazalete, 56
largo cap, 56
largo casguete, 56
largo codo, 56
largo tres cuartos, 56
largos, &6
media manga larga, 56
mangas, 43, 54
abullonada, 174
acampanada, 175
ajustada, 172
balon, 174
bombacha, 179
caida, 169
camisera, 173
campesina, 176
cap, 174
casguete, 174
con vuelo, 175
de dos piezas, 55
de una pieza, 170
dolman, 1/8
fijg, 170
jamon, 179
linterna, 176
media manga larga, 174
montada, 168
murcielago, 178
pagoda, 176
quimono, 177
raglan, 177
sastre, 65, 171
merchandising, planes de, 17
mono
ajustado de mujer, 111
depaortivo, 110
de trabajo, 110

N
nudao chino, 211

(8]

ojal, 53, b5
a maquina, 212
con forma de cerradura, 213
con ribete, 213

ojetes, 215

overfock, 207

P
pack de envio, 13
panl de serig, 13
pantalkon
cinturilla, 37
largo tobillo, 58
largos, 58
pescador, 58
pantalones
acampanado, 102
ahusado, 98, 99
basico, 53

bermuda, 58, 107
body de cuerpo entero, 111
boxer, 106

Capri, 58, 108
cargo, 102

con vuelo, 100, 101
chandal, 109

de deporte, 108

de golf, 107

de juego, 109

de zuavo, 104
dhoti, 105
falda-pantalon, 105
fuseau, 111
gaucho, 107
hakama, 105
haren, 104
jodhpurs, 103
legging, 92, 83
marinero, 104
Moo

ajustado de mujer, 111
de trabajo, 110
deportivo, 110
Oxford, 103
palazzo, 103

pata de elefante, 100, 101
pelele, 109
pescador, 108
peto, 110

pitillo, 94, 95
pololos, 106

recto, 86, 97

short, 106

tejano, 102

tubo, 94, 95
vaguero, 102

parao, 82

parka, 139

pata de elefante, 100, 101
patrén sin mangas, 26
patrones, 18, 19

de motivo, 48

pescador, 58, 108
pespunte, 202

peto, 110

pie de cuelo, 54, 192
pinza, 52, b3, 55, 166

de pecho, 54

plantilla generica, 20-23, 224

de adolescente, 23

de tallas grandes, 23

dibujos tecnicos a mano alzada, 26-31
dibujos técnicos usando Mustrator, 32-35
vistas espalda, 31

pliegue

abierto, 201
centro espalda, 54
delantero, 53
tapadao, 201

plisados

acordecn, 200
cosido, 200

de fuelle, 200

an tabla, 200

an tabla invertida, 201

pompon, 199
prenda exterior, 44
prendas

asimeftricas, faldas, 90
asimetricas, vestidos, 71

de linea "A", faldas, 80, 81
de linea "A", vestidos, 68, 69
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prendas de arriba
blusa, 123
campesina, 125
cingara, 125
bluson, 125
boay, 127
bustier, 124
camisa, 120, 121
estilo cosaco, 125

camiseta

de tirantes, 112, 113
polo, 127

sin mangas, 122
tubo, 123

camisola, 112-113
cardigan, 123

chaleco, 114, 115, 122
acolchado, 138
corpino, 124
corse, 124
kurta, 126
sudadera, 127
top corto, 122
top enrollado, 126
top hafter, 124
top sin tirantes, 123
presilla, 208
puntada
ciega, 207
de cadeneta, 208
de cruz, 208
de pespunte recta, 206
de recubrir, 204
ofal, 207
seguida (una aguja), 202
seguida (dos agujas), 202
Zigzag, 206
puno, 54
con cordon, 183
con lengleta, 190
con ribete, 182
doble vuelto, 1581
sencillo con tapeta, 180

Q
quimono, 74

R

raya central, 53
rebeca, 123
refuerzo, 187
remache, 216

5

sarong, 43

short, 58, 106

sisa, 54, &5

solapa, 55

Spencer, chagueta, 134

T
tabardo, 148
tachusla, 215
tapeta, 191
de manga, 54
oculta, 191
textura, 49
tiro, 40, 53
trabilla, 52, 53, 191
trenca, 148
trench, 146
tinica, 75
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v

velcro, 214

vestido
ajustado, 64, 65
asimetrico, 71
pluson, 71
camisero, 13
cheongsam, 73
chino, 73
cintura caida, 71
delantal, 74
linea "A", 68, 69
enroflado, 72
linea imperio, 70
linea princesa, 70
maxi, o7
micro mini, 57
mini, &7
peto, 74
premama, 2
guimono, 75
traje de fiesta, 75
traje de una pieza, 73
traje recto, 73
trapecio, 70
tubo, 64, 65
tubular, 64, 65
tunica, 7o

vista espalda, 55

vistas espalda
dibujo a mano alzada, 31
usando llustrator, 34

vivo, 188, 190

volante, 190

vuelo, 40, 100, 101

vuelta, 53, 185

w

WGSHN (Worth Global Style Network), 16
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