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PRESENTACION

Todoe benemes una gpinidn acerca dzlo que es hermoso o atractivo, un oo-
jor favarito o alyuna preferancia por el diseho de ciertce objetoso prendas de
vestir, par ejempio. 2sas eleccionss, aungle rellejan nusstia peracnalidad
yaueto, suslen ser intuitivas Por &l contrario, evando refiexionamee acerea
& las formas yanalzames s1 poeicidn, su oolar, el objetivo que deben cum-
dir el menasje que dessamog COMUNICar Y vaoramos owras posibilidades
xpresivas,slegimas con un enfoque inelectual: Asf, sungue nuestn qusto
personal siemyre egA presants lareflexidn acerca e los aspectos formales
da o hermoeaoo stractivo noa brinda méa poabiidades ds comunicar lo que
guerenics, entender el pargue de nuesitas deosiones y argumentar en su
awvor. Eso sigrifica adquirr mayorss capacidades peroeptivas

Precisamente la matera de DIBUJO tene comoobjetive contrituir a
‘a maduracién ée eeas capacidades y por ello ee conziderada una aeig-
nasura tediica.

(Graciag a 138 computadorés 2 Intermnst —Jus han InCrementado el
aceeso 4 las Imagenes v han promovido 1a creacion y el desarclls de
heramientas paera editarlas—, & 1es potantes y sofisticados programas
y a laa aplicacicnee mde sandlleas —cque hacen podabb la instantdnea y
libre expermentaciin de cambics =n la imagsn su particion, modifica-
ri¢n de tamafo, orientacién, coior y el nse ds t=xturas o efectes—, ya
noTequerimos un dominio jorzoeo del dibujo manusl. Por elio, & mayora
de loe gjercicice y loe ejemploe utiizadoe en egta materia poseen uha
Dass geomatnics, paes no &8 Neoesario que tengamos especiaes destrs-
248 manuaies. 8n embeargo, 8l qUETEMCs EPIoPAMmas de €808 recursos
reenddgices y manipularles, neceatamces educacién visual Es declr, un
oonocimiento que nos dote de mayar capacidad para analizar, slegir y
modificar imédgenea yolemantos grificce.

Al ncremento de esa educacion visusl estdn orientados los ejercicios
de egie cuaderno & trabajo; al realizerios, aprenderds paulatinamente a
ver de manare distintz y, adsmas adquirirds un nuevo vocabularic, propio
de la meteria.

Bsle cuaderno no pretence dar Informacidn detallada o que debas memo-
rizar, ni un conodmiento exhauistivo de cada tema Su intenddn es ser un
auxiiar para que refiexioras visualmania, lo cual congigteen definir qué es y
cémb ea lo que se protende comunicar y gjempificara travde de unaimagsn

Bl cusderno de tabao estd oiganlzado en elneo unidades: 1. nooduccion &
dibujo; 2. Bl campo grafico, tearia del color y punto grdfice; 3. La linea grdfics
4_Flplano grafico ¥ b Eapacio y volurmen vimual Cada 1una ofrece 1una breve
intreduccidn, seguida ce una serle de ejercicios que podréas realizar en el mis-
mo cuzdermno, sigulendo las matucconas alll anotadas 0 segin el cnteno del
plofescr.

Por 1o gereral, 2e aefialan una o dos ejeraicing por tema; ain embargo, en
funcidn del avance de cada grupo, el profesar podrd proponer nuevas laminas,
buscando una complejdad progresiva y el Gesarrollo de fscultades creativas
y cridicas. En ocasiones se sugisre le discusidn en equipos, antss de dar uns
adlucidn individual alog ejerciciog, o aun dsspuée, Ello tisna por propdeito pro-
movet & r=ilexidn, que confrontss tu punto dz vista con el delos demas y que
lodeflendas con argumsnios, Ctra experiencia valiosa, resultants éel rabao y
discusién en equipos, congise en constatar odmo en la mayoria de las lAminag
no hay un resultado tirico, &ne que puadsn qurgir varianiea que dan cuenta
de un rlemo objelvo.

Al final del cuademo enccntrards un muestraric oon Jos materigies necesa-
riog para realizar las idminas

Ls revigldn ala qua hemos scmetido esta segunda edicidn, que ee reflzjaen
mas y mejores acividades, e posible graclas a les sugersnclas de 1os profe-
sares ce 1 asignatura y & les experiencias del taller "Esuategias y enfoques
para el asquimianio del programa de 1la materia de Dibnja”, erganizado por 12
editarial Pearsen oo la edakboracién de la Direccidn Qeneral de ncorpaoracidn
y Revalidacion de Bsmudios d2 18 twak,

Lag gutcras






UNIDAD I

Introduccién al dibujo

Ademas del lengquaje oral. que generaimente utilizamos con
mds frecuencia, log seres humanaos tenemos otras maneras de
omunicar; entre las mas comunes pueden mencionarse el len-
gquaie escrito, los gestes y, sin duds, el dibup, que nos permi-
te expresar ideas o emociones. Al mismo tiempo, es un auxiliar
para comunicar mensajes concretos, y un vehiculo para conocer
ruestro entorro, ya qua al repetir o representar los elemeantos
que lo companern y lamanera como los pereibimos, nos ayuda a
reflexiorar sobre ély camprenderlo.

Deade la rifiez empleamce el ditujo para comunicarnos Aungue dz manela
noonsciente y paulatng, el nifio desarrola la capaciiad para expresarse median-
teel dimijo. Bl completo deapliiegque de ta] kahilidad requiere que al nifo trangite
por diferentes elapas: 1) Gescubre el resultado del movimento del 1apiz sobe
lna supericis, 2) reconoce Iz formra humana, 3} identifica 1as diferencias entie
hombres y mujeree, 4) represants gu rmundc, pereonas sercanas, aal como objatee
aoudianos oamo coches, ugueles, animales o arbokes Y, §) congulsia el espaclo,
esdeciradquiers conclencia deltamaho y ubkeacidn de elementos como 81 ¢asa,
laa callea coreanag un parque o algin juego Mmecanios.

CLANIO MAS COMACO FENErascan el ambientey 1a CUIture, Mejor IEConocemda
k presenca del dibup en infinidad de ohjetos. como 1ag8 sefiales de transito o leg
nstructuves gue proporcioran nformacidn; en la nsturaleza expresiva del ans, o
Henenla aplicarién en la roducciin e investigacién centffica y tecnolgica.

&+



Podernoa aprecar a utiidad que el dibujo repreasnta para la sociedad ai presta-
meeatsneion a | diveraidad de sknos queNncs brirdan miommacion. Epmplas de
ello son los instructivos, las sefiaies que permitan ubicar un t=kforo piblico ouna
predade autobus, e incluso unoddigo de barras: Estos tenen el mismo aiynfica-
@ en digtintos ugares, puss no dependen del dioma para ser comprendides. De
£33 forma, eldibujp cimpk una lnciin social de ccnrminicacian

También as utliza en las ciencias y k tecnologh, Por ejemplo, a traveés de €1
podemos conocet las pezas de una maquina y entender su funcoramienta, por
b que reeulia imprescindble en la construocidn de un automdévl, un temilo o
n edifich. Oua discipling gus hace usodel dibujo como heframisnia de conocl-
miento es la cartografie, Deade tiempos muy ancigues, los mapas han servidoal
hormbrs para conooer 81 entorno, hdiear rutas ce eomercie, guiar a loa eféreites,
&enalar ias coaiasy Jos mares. Esto Litima no 8010 para ayudar & la navegacicn,
ano también paradar cuenta de como a2 suponia que esiaba formado sl munds.
I Aleandria, bajo el dominio polftics del Imperio romanro, 108 aabics cosmdégra-
fos, astrénomoe y matematicog usaron el dibujo para dar las primeres directices
rare la repressntscidn centifies de 12 auperflole temrestre

™~ i "
Desarmllc de la
_ -
1 . 1 e ] ;
~ Conwolde Sefales de transito Profesional
del entamnoe secisl “einatractives Comeroial
-youltural _
Qulturzl
\& 1 \_

En lea ldrrinas do eaia unidad introductoria conatatarde algunaa de laa fun-
clones que & dibujo desempena en i vida diara.

ACTIVIDAD. En estos dibujos es pesible identificar signos caracteristicos de
cads etapa infantil; numéralos y constata oéma eldibuo infanti es una forma
de expresién.

0 ——




El dibujo como auxiliar para ejemplificar e interpretar la expresion verbal

LAMINA 1

ACTIVIDAD Obeerva el esquema de Ia pAging anterior y busca en periédicos, revistas o Internet algunos
dibujos, imégenes y signos utiizados para ejemplificare nterpretar la expresién verbal. Agripalos seginsu  sidn gréfica, premover la reflexidn visnal y asimilar
concepios abstiactos. Salucitn ndividual y discu-

uso y pégalos en el espacio en blanco.
5itn en equipo.

OBJETIVO Propercionar un medio de expre-







LAMINA 2 Funcién cientifica, tecnolégica y de disefio

ACTIVIDAD Buscs en Internet imigenes de dieciplinae o acividades profesonales que hagan uso del OB JETIVO Conatatar otros campoa de la vida
dibujo; pare ello utilizs 1a frase “disefio de™ en tu bisqueda. Selecciona algunos ejemplos, crgenizalos y pé-  cotidiana en que el dibajo tiene aplicacién. Soiu-
galos en el espado en blanco. citn Individual y discusion en equipo.






LAMINA 3 Informacién especializada

ACTIVIDAD identifica y escribe el significade de loa aguientes sefiales y signos. En el espacic en blance OBJETIVO Constatar la imporancia de com-

dibuja cuatio simbdos que transmitan informacién especializeda. prenderlos cddigos y signos basados en 1 expresion
grédfica (es decir, endibujos) para operar en elmundo

actual. Sblucidn enequipo.
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LAMINA 4 Funcion social de la grafica

ACTIVIDAD Discute en equipo y eacribe el nambre con el que se conoce y pam qué e utilizen los OB JIETIVO Descubrir otro tipode informacién
graficos e imAgenes que aparecen a continuacida. Luego, elige dos disciplinas que utilicen imégenes para que crea claves intemacianales de comunicacién
repiesentar ideas, como las mateméticas, laquimica ola misica. En €l espacio en blancodibuja, o recortay  independientes de los idiomss locales. Discusitn
pega, algunas de esas Imagenes, explicando su uso. en equipo y soluciin individual.
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UNIDAD 11

El campo grafico,
teoria del color y
punto grafico

Esta unidad esta dividida en dos apartados: €l primero tiene
coma propdsito reflexionar sobre el campo gréfico (esto es
el espacio fisico sobre el cual trabajaremos), y un elemento
esencial del dibujo: el color. En el segundo apartado estudia-
remos el terna del punto grafico.

Campo grafico

Hl egpario limitado por un margen se denomira campo graico; éste s ex-
iende 4 lo large ya lo ancho, por Io que en geomeiria a¢ considera como una
superficie de des dimernsiones. Sus limites pueden estar dades por el tamafio
el papel o & margen quesele raza

El campo gréfico tene un lacdo zquierdo, uno derecho, uno superior y uno
inferor. Asl, dentro dz €l pocdemos experimentar racorridos hacia 18 deracha,
hacia le izquierda, haciz amika, hacia abajo o rodesr 1n obetdeulo,



Loe obietoa que a5 represanian en ol campo gréfico adquisren orientacidn a
parr del espectadar. Elloes claroen 1a siguisnie 10w, €l hombre galuda oon su
mano zqulerda pero es la puena derecha del coche la que estdablernta.

ACTIVIDAD Senala de cue ladoesia 1a mochia de Jos esmdiantes y cudlegla
mano derecha y la mano zquierda del muchachode lentes, cudl costado dela
dlla ea el que vemos, y cudl esla derecha y la izquierda del televieor. Comenta
con tus compafieros la salucién.

El color

H oolor es resultadode 1a manera en que losobjetos refiejan ia uz. Asi, cuando
uamos 1un abjetn azul, ea parqie loe materialeade a1 superficie rellejan urn de
los componentes de la luz, el cual interpretamos como a2al. Bs par eso que €l
colar céepende de divelscs factoreg, tales come la diferencia 2 intensidad dela
luz, las caracterieticas de loe objetoe y del abeervedor, pues loa coloree no axds-
len més dlla de nuesira peroepcidn visual.

Lea colorea pueden ser utilizadoe ccmo recurac para amrasy la atencidn del
espectador, para milulr en el estado deanimas de A8 PeTsonss, genelar sensa-
cionzs e Inclusy ransmitir mersales v valores. Es declr ademas ds a1 esritico
omamental, ejercen un efecto paicoidgics sobre loe seres humanas. Bl negro,
por ejemplo, es utilizado en algunas culturas camo 8:fial de lute, mientlasque
en ciras ee uea el hlanao 0 & marado con 2l misma fin

Aquello que nas sugieren lce colares, la manem como los combinanas, en
qué proporcidn y con qué finelidad depende de muches factores, como las
ocetumbrag, la época y, par supueste, el guato persoral. No obetanis, todoa nee
hemas preguiiaco elgunag vez 8l un colar determingdo combing oon oLro.

ACTIVIDAD Investiga a qud concludionee aobre el coler llsgé Isaac Newton al
experimentar con la luz, 1as cualesdiercn lugar a 12 llamada teora cromatica.

Para iniciarnos en la senaibllizacidn y uso del color necesitarmoa saber qué scn
kes colores y odmo 82 distribuysn en el eficulo crematico como el que aparece
aonntinuaciin




Bl ¢lreulo cromatioo ee un aatema de oréenamiento, una manera de Iepro-
EEnIar y arganizar ldgicamerite 1 vasta 0onjunto d2 colares que Somos capacss
e percibir. Enél se Intenia inculr todoe log colores, al mencs en forma tedrica,
candoa cada tnouna poacidn espedfica. Asl, existen clertca puntos ciave en los
aue s ubican los colores que se candderan primanogo principales, enrelacina
ctror considarados como secundarios, derivados o mtarmedios

En el circulo cramético que sparece en la pagina anteriar los colores ge arde-
ranen un sstema eencills, donde icentificames el amarillo, el rojo (magenta)y
& azul (clan) como colcree primarioe 0 basa. De la mezcla en Lng misma propor-
¢idr de dos coiores primarios se prajucen los secundarios: anaranjado, vidlea
y verde. Finalmente, as encusniran loe ¢olores terdarnios, que surgen de a carm-
Hnacién de un oclor prmario y otro secundario en una miemes proporeién, y son
amarilo anaranjado, Icjo anaranjado, T0j0 Violaceo, &2ul Violaoso, azul verdoso
y amarillo vercoan.

Loa colores tranamitan aensaciones particulares como ¢alidez, frialdad, vita-
ldad o frescura y, por tanto podemos clasificarios como coidiales, dinamices,
Hamoe O [ercaEns, pCr gempla

FESTIVO

SENSIBLE,
CALI
TERROSO

APASIONADO

FRESCO
JUVENIL

Para completar esas sensaciones y poder utilizarlas, creamos combinaciones
en lag que un eolor predeminants, o base, va acompanado de atres queloaps-
yan y se subardinsn a €. Bsias pueden ser enmndniocs o cantastantes.

Los coiores arménions son Jag varlaciones obtenicdas a partir de un colar, va
gza par mezela ¢on negro o blanco o ocn otro coler. En &l efrculo cremético
podemmos Vel almonias ern 1os colores gue siguena un primarioer ung msng

dreccitn, hagta donde cambia a otro. For a1 parte, loe eoloree contragtantea
80N aquelce que ne guardan alguna smilitud Existen diverscs Upoe de con-
tragles alguncs se cbtienan par la lumincsidad y saturacion de los oclores. por
la proporcién en que se usan, por la comkinacién de eclores frics ¥ cllidos, aal
ocomo por €l uso de calores cemplementarios, es dect, aguslles que ocupan
gitics cpussiogen el eficulo cremation

De manema gensrel, las combinaciones s2 determinan en funcidn de & quién
& drigen: jévenes, nifos, adultos, anciancs, mujerss u hombyes y, para que se
uilizan: decoracidn ée intericree, fachadas ropa, carteleg, cuademoe, etodtara.

Bn los slgulentes temas nos serviremos de! color para estudiar los elementes
graficos fundamentzles: € punto, i Inea y el plano, los cuales analizeremaos en
relacién con ol campo gréfico.

Punto gréfico

E! punio gréfico es una marca que sefiale un lugar dentro dsl campo grafico,
aladerecha a zaquierda de éats, 2rmina, abajo cen madio. Ademas de au poel-
cidn, es impor tance identificarsus cualidades visuales: tamano, forma y colar,
giempre en relaciin ocn el campao grafica

H punto ea la unidad grdfica minime, ro tiene longitud o voumen; no obe-
Lanes, al runimes varios punios en lneas o grupos, edgulirdn categorfa de
forma. Bama expresa el vinculo intemo, Ja organzacién e interaceién de loa ele-
montoa quola crean, como 1o conatatardeun poca rrés adelants.

Para slviar puniosen el campo granco padames valemosde 12 dseminacion,
el agrupamisnto y 1a composician

1.Diseminacién. En &l ditujc, diseminar agrifica esparcir puntos en la su-
perficie del pap=l. Rl abjetivo es eyplarar lintemente el eapacin, auhir, balary
dar vueltas denttu del campo grafico, sin limiamaes a represeniar adlolinzas,
Para lograr conoentiaciones y digpersiones al ubicar log puntes, podemes
haecer usc de la tiangulacidn, tomando como bage doe punios y ponlenco
[renie & ellos un tercero a lgusl dlstancla.



2. El agrupamiento. CLando vermos una dissminsciin de punios ailEmos de
engontraralgim tipo de relacidn entre ela v, de manera inccnaciente 1cs reu-
nimea y damoea orden creando coniintee. Ello oo debe a que nueetro carabre
ende a ssgull "reglas” ¢ paulas regquiares pare organizar ydar significaac a o
que percibe. Bsas tegias se resumen en ina serie de keyesdencrminadas de 1a
percepcién visual o delagrupemenio: praximicad anakgi y completarriento.

R esas kyes separamos yrelckinames elementos de marem nomsciente,
an embargo, podemas dar una inencidn al prosan deagnipamiento y otexgark
ggniicado paraasicrear urd Compesicn puescanparer es acamodar osituar
ekmenios, de mansre ordenada, en unespacio determinado.

a) Grupos por proximidad. K primer nivel del agrupailenio es €l que se
egtablece adlo por ls proximidad de loe punios Es dedr, a parir de su
cercana, aungue &atcane a6 parezean on tamafoni en edor

or'_";‘ e

b} Grupos por analogia. Baioe oc crean on funcién da las diferenciagy emi-
limides de o8 paniog, 1os cusles pueden 821 Jéntoos, emejanies o con-
gnientes. Son idénticos cuarde tienen a misma forma, tamafio y oolar, y
aemejantes cuando diferen en alguna de esas cualdades. Tor su parts,
la cengruencia entre puntos se debe establecer por pares. En este ¢aso,
dos puntas son congnienies cuando eaincicen en forma y tamaro, y se
camplementan U oponen en oolor.

Eéntiooe Samrejantes Corgruentea

¢) Grupos por completamiento. Para crear estos grupos reunimes pun-
toa en un conjunto ardenade, en el cual cada uno de elioe tiena un lugar
PIOpIO & Interactiia con el resto. De estemodo, los puntos plerden au valor
mndividual para alcanzar la categoria de forma

Un elemplo lo encontramaos €n las orquestss sinfinicas. Estas son agru-

peciones musicales que cuentan con verias amilias de irstrumentoes:
viento-madeza, viento-meral, parcugdn y cusrdas. Sagnin el tipo de ins-
trurmento, cada muisicoseslenta en un lugar especifico y tene una larea
puniual que realizar. Ademds, todos e814n vinculedes de manera dirscta
o mdirecta con el director, quien marea sl tiempo, la entiada de beinstru-
mentoe, y da senudo global & 1a pleze que lsrprear.



Gupos par completamiento

. Compostcion. Es ia dismibucdn ordenada deloe puniosen €l Cempo gre-
fico, Kstos pueden sequir la guia de una linea ¢ pueden equilibiarse s6lo vi-
suglmente. Bl primer caso 82 conoce como compasicidn ordenada o formal.
En ella noe valemes de lineas guias para distribuir los puntes, 1as cuales
pueden sa1 paraelzs o diagnnales 2l margen del campo grafion.

Compasicién ordenada o formal

For su parte, en la compasicién equilibrada la atencién se contra en &l
peso visual de 108 punoog grandes y pequeras, asl como en la manera de
distribuirice dentro del campo gréfico, para lograr su equilbrio. Atibnimos
mayor importancia o peso visual a loa puntca cacurca y grandes, sobrelos
caros y pequenics. A su vez, &l campo grafico modifica dicho peso al los
puntoe 82 anlocan al eentro o 82 alejan hacis sus imites

.
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LAMINA 1 El campo grafico como espacio de dos dimensiones

ACTIVIDAD Recora por su contomolas figuiaaque aperesen en el muestiario 1 y ensaya diversos aco- O3 JETIVO Descubrr el espacio de dosdimen-
modos en la ldmina. Debes prestar atencién a las medidas que se indican, pues puede parecerte que los  siones representando elrecorrido y lasatemativas
muebles son més gandes, pero ellosdo es efecto de la perspectiva. Mueve las plezas alrededor del espacic  de acomodo de varles jormes dentro de €l. Soiu-
hasia encontrar uns solucién. cidn individual.

m




Ejemplo pars 1dmina 2. Circuito de Shanghal de Farmula 1 Nimermn de curvas: 16,



LAMINA 2 El campo grafico, proyeccién de izquierda y derecha

ACTIVIDAD Dibuja una pista de carreras y esaribe las instrucciones que darfes al piloto deade el "pit OB JETIVO Experimentar la proyeccién de la
stop”, o parada de pits para advertirle de la direccién de las curvas. Analiza el ejemplode la pégina anterior, izquisrda y la derecha del observador en el cempo
y Iecuerda que en este caso nos referimos ala izquierda y laderecha desde el puntode vista del espectador.  gréfico. Salucidn individual.







LAMINA 3 Combinacion de colores

ACTIVIDAD EHige cuatro colores del ciroul cromético para iuminar el centro de cada recuadro. Foe- OBJETIVO Experimentar cémo, en la com-

riormente colcrea los recuadros de cada lado con tonos aménicos ¢ contrastantes con el centro, de acuerde  binacién de cclorss, uno predomina y otros se

con los criterios planteados cuando estudiames el crcnlo cromético en el apartado sobre cdor subordinan y le sirven de apoyo. Solucidn indivi-
dual.







LAM INA 4 2Qué nos sugieren los colores?

ACTIVIDA D Escribe debajo de cada eoler el adjetivo queccenaderes mésadecuado. Puedesaeieccionarle OB JETIVO Experimentar las sensaciones que
ce la lista que se muesTaa la izquiecds o sugerir uno nuevo. Recuerda que la eleccién que hagas iesponderd  trensmite cada color y estableces su definicién.
atus propics intereses. Discusitn en equipo y solucidn individual.

calido

terroso

vital

nostalgico
sensible

acogedor







LAMINAS Aplicacion del color

ACTIVIDAD Ve al muestrario 2 y realiza Ja actividad indicada allf. Luego colorea la imagen conlos colores O3 JETIVO Definir 1s aplicacién adecuada pera
ce la combinacicnes que elegiste. Discute en eqquipo paia saber si existe consensc sobre la ssnsacién que cada ccmbinacin de colares. Discusidn en equi-
cuisiste transmitir. La combinacién se inensifica sl usas negro, en cambio, se medera con colores UGS Y po y soludidn individual.

82 suaviza con clarcs.

E g o

.







LAMINA 6 Dacming oléen do TRintDs

ACTIVIDAD Eabora uns lémina dediseminacién de puntos: conuna perioradera recorta pequefica circn- OB JETIVO Experimentar el campo grafico
los de un cartandlle negro o de color. Primero, ensaya con los purtos sueltos la exploracién libre del espaclo, como espacio ebierto para distribair puntos con-
a fin de organizar concentraciones y dispersiones. Tarbién puedes utilizar plumén pama marcarlos y realizar  centrados y dispesos. Solucion individual.

un trabajo més detallado.







LAMINA 7 Grupos por proximidad

ACTIV!DADomugmpmdepmmdedﬁemmmhmywmmmodelmpom Para OBJETIVO Distinguir grupos de puntos por
ello, elabore confeti con una perforadora, o utiliza los puntos pequefios del muestrario 3a. Antes de pegarios  proximidad. Solucidn individual.

veriica si la separacidn eatre grupos es apreciable y cada uno contiene puntos de difesentes colores.







LAMINA 8 firiibos por anslogie

ACTIVIDAD Recora puntes grandes de un solo cclor y puntos de confeti de dos coleres, del muestraric OB JETIVO Experimentar cémo, para crear

3a. Sepéralos por su parecido y pégalos en grupos dentrodel campa gréfico.

grupes por analogla, se requiere ssparar los pun-

‘tos por tamafo, fama y colar, y apreciarlcs como

ocmjuntos diferentes. Solucidn individual.






LAMINA 9 Grupos por completamiento

ACTIVIDAD Utiiza las imAgenes que aparecen en el mueatrario 3b para crear dos grupee con 16 puntos
iguales y uno distinto. Ensayadiﬁemmesaoomodoscuidnndoquehpoddﬁndemdapnmompudehy
82 encuentie & la misma distancia que su par, de! otro lado de la Inea eje Finelmente, traza con lapiz 1as in-

terrelacianes ente kos puntos guales y €l que esdiferente, en cada grupa.

OBJETIVO Pechir el grupo por comple-

tamiento como organizacién de puntos que

represéma un slstema eqguilibrado. Discusidn en
equipo y solucitn individual.







LAMINA 10 Composicién ordenada o formal

ACTIVIDAD De los mueatrarios 3a 3b, 4a y 4b, eelecalona el tipo de puntos que empleards para realizar OB JETIVO Distribuir crdenademente loa pun-
una compaeicién ordenada; recéitalos y ensaya diferentes acomodos. A partir de la decisién que tomes, treza  tosdentrodel campo gréfico utilizando lineasgula,
los ejes auxiliares necesarios para ubicar los puntos en el lugar adecuado. diagonsles u horizontales. Sclucion individual.







LAMINA 11 Composicién equilibrada

ACTIVIDAD Delos muestrarios 3a, 3b, 4a y 4b, sclecciona y recerta puntos pequefios y grandes,clarcay OB JETIVO Aprecier el equilibrio visual de
cscarcs. Anves de pegerlos, experimenta con varias alternativas de acomedo, a in de belancear el pesode los  puntos dedijerente peso, al colocarlos en el cam-
pografico. Selucidn individual.

‘gupos pare lograr una composicién equilibrada.







UNIDAD II1I

La linea grafica

Iin esta unidad revisaremos el concepto de linea gréfica. Esta
ge genera al poner en movimiento un punto. Si el punto es
pequerio o grande, la lnea podré ser angosta o ancha, pero o
mas relevants es su longitud; por ejermplo, un factor esencial
para valerar una carretera es su extension en kilometrcs, sin
Importar el nimero de carrles. Por tanto, la linea tene una
sola dimensidn: el largo

En el dibgje, 1 Iarma de la Inea depende de la
Trayectoria que figa €l punto. Formalmente ssré
12Cia cuando €l punto sica una scla direceidn inin
erumpida; serd curva cuando la rayectoria del
Funta 82 apare edualmente de Iz recta an for

mar angulos y sin llegar & ser recta en ningun mo- \NANANS
mente; s=ré ondulada cuando & trayectoria forme
curvas contrapuestas, quabrada & egtd compuests \N\N
de varlas reclas y Mnalimente, serd MiXa o Uregulat
Q1enco la ayectoria dal punto cambiedeccmpor WAL_AAL

mrniento ocmbinando cualquicra de las anteriorea

For otia parte, | linsa pueds ser cmaderada vertldal, herzonial u eblicia
derendienco de su pasiciinen el campo grafion. Serd harizontal cuando 82 en-
cuentre paralela a |a base del campo grafico; al se presenta en poeicion per-
perdicular en relacidn ocn éste, 8214 vertical, y sera oblicua cuando a linea se
heline formands un dnguila na rectn oon 1a kase dal campa grafion




Por au formsa y paaicién dentro del campo gréfico, las lineaa pusden sugerir
dinamemno, repoeo, LEnslon, ascenso O caida, entre 0Ias 8ensaclones, que s
acentian cuandc agregamaes varias linsas ydividmos el campo grafico.

Division del campo grafico. Lineas e intervales

£ distribuir rittmicamente lineas en el campao gréfios, podemee obtenes diver-

a08 efectos. Si centrolamos el ancha de 1as neas y los eapecics entre 2llag, a Para congeguir el efecto de las Imégenes aguientes, iniclamos con ura Inea
loa cusles llamamoe intarvalos, podemes epreciar eecuenciagraveraiblee, como en &l cantrodel campo grafico y tazameoelineas pares que g2 van angostando
lineas oscuragsobre fondo Blanca o lneas Diancas sobre fondo dseuto. a medida gue auments el ancho del nesrvalo.

Sl aumentames poco a poco el ancho de les lineas negmas, invadiendo &l Las ineas que cortan €l campe grafion y generan €l intervalo pueden aufrir
intervalo, éate dismninuird simultdnsament2, dando una gensgacidn da acer- cambice durante su treyectaria, alterando e ruta y, en congacusncia, afectan-
canlento. do tamblen dl lnver valo,

También podemaoe dwvidir s campo grafice madianie la rapeticldn de linease I | | | I
Inervelos anchee y delgadcs. 1 l




Modalidades de la linea gréfica

Los cambios © modalidadss de la linza a2 producen cuando su trayectorle s
modificada, al ser inlerrumpida por otra que la corta. Bstae modalidades san la
altemnsncia, el énfasis, 2l desfase, |a bifurcacidn o el efectocebra.

ACTIVIDAD Lee las siguieates descripciones e identifica a qué modalidad
ce linea gréfica corresponde cada una delas imAgenesque aparecen a conti-
ruacién. Escribe el nomhre coreepondiente en cada glemplo.

1. Lineas altemacas Kstss se ntercambian oon el intervalo pera definir la
farma del dibujo, conaervanco su ancho y la inca del carta

2 Lineas enfanzadas. La linea y el Miervalo 82 angosian y regresan a s1
ancho, para mearcar el dibujo

3. Lineas desfeaadas. Laa lineas y el iniervalo canservan su ancho, pero a2
desajustan & Ja mitad, unc otres cuartos.

4 Lineas bifureacas Ia linea a= divide en remales para ocupar el fondn, el
cual ne es congiderado como irtenslo.

6. Eieco cebra. [ inea gruess sigue ung trayectori libre, procurando que
dl intervalo conssrve un ancho eimilar pera lograr 1a aliernancia. St Hern 1as
Iness de esle eeco son bifuicadas, €n esta modalldad elancho de 4 lines
yel intervalo e calculan de manera visual para que 8:an equivaenies.

-

\J))

Lineas como forma

i
i

Al igual que el punio, la linaa se singular, por lo que para lograr la categoria
de forma debemos reunls verlas de ellas y organtarias. Cormo asnalames en la
nidad anteriar, 12 farma se 1efiere al nexo interno y el modo en que 8on orgari-
zadoa o interactiian loe elamentod quala componen.

Agl, las lineas obiendran cstegora de fama al ordenarse en: 1. gistemas
estructirades o conjuntos cemadng, 2 redes geoméTicas y 3. composicicnes.
Por ahora, estudiaremos Jos conjuntes y las redes adlo ensu calidad linsal, sm
considerar el eapacio que limitan.

1. Los sisemas estuciurades se caractenlzan par ssr canjuntos cenadas, d la
marera ds un esquema ce conduscién de eeciricidad o de una estruciurs;
ee dacm, confarman unarmazén ée Iineasque s apoyen entre of para equi-
librarse visualnmente, tal como puedes spreclar 4 coniinuacton:



2. Las redes se faman ocn lneas que se Unsn O enlazan para ograr un w)ido
ordenado

a)Lzs reces bésicas o legulares contienen figuras de lados iguales, cuadra-
dea, hevAgonee o tridngulos equildterce Por su parte 1a red de cusdradoa
cebe completa dento del campo grafico, no asl la de tidngulos o 14 de
hexagenes. Debido a ello, estas iltimas s2 denomiran redes continuss,
puee 8 extienden indeinidaments hacia cuslquier lado gin carrarse.

NOLNENEE

Pavavaavavayasy
SR

b) Laa redes ssmirragrlaree combinan cuacdradoe, haxdgonaa y cualquier tipo
@e mangulo, y pueden extenderse Inealmente dentro del campo granco a
alternarss como fedes continuas.

-4




d)Por ltimo, lae redaalibree carecen da ardan geométrico y ae ediran, como

&1 TUSTan 1N eide, PaTs CUbIr el Campo granco
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3 Comoen el caso del punto, ;8 composizidn con lineas pueds ser formal oinformal
En kg formake utiizemoe B smetri pars distribuir ke Ineas sobre eleampo gra-
120, miniras que en lag Informakes soamertie omancs en cuenld el peso visual
ds las Ineas. Bn unasy otras podemas usar dilerent=s iormas ¢e Ineas, qrosares
y color, ag como maocalidadee, efacioa ritmicoa o redse:







LAMINA 1 Divisién del campo grafico. Lineas e intervalos

ACTIVIDAD Estadia los ejemples del tema y divide ritmicamente el especio en blancccon untipo de linea: OB JETIVO Experimentar las varnables Inea
recta, curva mixta, ondulada o quebrada. Reccrta y pega Jaslineas pare controlar con toda predsién €l nterva- e intervalo. Discusicn en equipo y soludon in-
lo. El fondo deberd ser blanco, aunque las lineas pueden ser negras o de cuglquier otro oclor. dividual






LAMINA 2 Modalidades de la linea grafica. Lineas alternadas

ACTIVIDAD Divide el espacic en blanco con Ineas paralelas y traza sobre ellas una o doe figurasgeométri- OBJIETIVO Mcdificar €l patrén bédec de N-
casque coren las lineas e intervalos. Observa la linea de ccrte y el angulo, para efectuar el camblodenegrc a neas e intervalos altemadamente pare marcar una
Hanco, y de esta manera logrer la altemanda. Antes de elaborar tu lamina estudia los ejemplos que aparecen figura geometrica. DIFCUSION en equipo y solucion

al inicio de esta unidad. individual.






LAMINA 3 Modalidades de la linea grafica. Lineas desfasadas

ACTIVIDAD Recorta lineas negras del mismo ancho y acomédalas en Ia lémina ain pegarlas, dejenco un
intervaloentre ellas. Dibuja encimala forma geomeétrica que marcard el desfase y corta las Iineas negras enel
punto en que tocan diche forma gecmétrica. A partir de ahf reduce ala mitad el ancho del segmerntodelalinea
cue se cortd. Las siguientes lineas neqgras éeharén ser colocadas y negadas donde les exarresponda, haciendo
cne el intervaln presente tamhién el desfase

OBJETIVO Aprecar el efecto de deaiass en If -
neas e intervalos. Discusidn en equipo y solucidn
individual.






LAMINA 4 Modalidades de la linea grafica. Lineas enfatizadas

ACTIVIDAD Divide con lineas paralelas el espacio en blanco y dibuja sobre ellas una figura geométrica que OB JIETIVO Ejemplificar el énfadia mediante i-
1as co1te, cen el fin de obtener las marcas necesarias para sdelgezar y regresar las fneas a su ancho original.  neas cuyo ancho se modifica. Discusiin en equipo

Para ello, estudia los ejemplos que sparecen a lo ‘argo dela unidad. y solucion individual.






LAMINAS Modalidades de la linea grafica. Lineas bifurcadas o efecto cebra

ACTIVIDAD Seecciomauna delas modalidades: lineas bifircadaso efecta ocebra, y elabora un ejemploen OB JIETIVO Enaayar la divisién de una linea en
el sigulente espacio. ramales, ocupandola tomlidad del campo grafico.
Discusidn en equipo y solucidn individual.






LAMINA 6 Lineas como forma. Sistemas estructurados o conjuntos cerrados

ACTIVIDAD Realiza un dibujo previo con lineas que se conecten peara distribuir algin fluldo o para con- OBJIETIVO Considesar al conjunto de lineas
conectadas entre s Como UnN esquema para dist-

formar un armazén. Procura eviter toreeduras o cuaxjuier otro accidente, para que e plano corsecve larigidez
receaaria. Cuando concluyas tu dibujo, céplalo en el espacio en blanco con lineas gruesas. bucién o una estructurs aticulada. Discusion en
equipo y solucidn individual.



Red genmétrica semirregular Elementa repetitivo con efes para su trazo



LAMINA 7 Lineas como forma. Redes semirregulares

ACTIVIDAD Discute en equino los ejemploa de redes seminegulares moatrades en esta unidad; recorta
algunes de Jasredes del muestaniob y pégalas en la l&ming Disungue los conjuntos repetitives marcanco los

ejes que se requirieron para dibujarlas. Analizs el ejemple de 1z pagina anterior.

OBJETIVO Aplicar la reflexién visual paradis-
tinguir conjuntes repetitivos y la mansra como s
men o enlazan pera formar B 1ed. Discusion en
equipo y solucidn individual.






LAMINA 8 Lineas como forma. Redes irregulares

ACTIVIDAD selecciona una forma bésica con des lados desiguales (o uno, si ae trata del midngulo) A partir  OBJIETIVO Aplicar Io aprendids pam realizar

Ge ella traze una red con Apiz; luego remArcala con color o tinia negra mna red frregular con alguna forma bésica, con uno
o dos lados desigusles. Salucidn ndividual.






LAMINA 9 Lineas como forma. Red geométrica libre

ACTIVIDAD Mira con atencitn loa ejemplos de redea geométrices libres que aparecen el inicio de esta
unidad ydibuja una de tu invencion en el egpacioen blanco. Primero define a forma que desarrollards y wrazala

en Ia ldmina con [4piz; luego mArecala con color otinta negra.

OBJETIVO Expermentar ccn una de las fer-
mas béslicas para construir una red que se estie
comote|ido y cubra el campo grafico. Saducién in-
dividual.






LAMINA 10 Lineas como forma. Composicién equilibrada

ACTIVIDAD Redliza una compoaicién utilizando materiales diversce. Para trazar las lineas rectaspequefing  OBJETIVO Experimeniar los cambios de di-
Fuedes emplear lstones angostos, palillos plancs o tiras de papel, l1as cuales son fAciles de manipular Ersaya  reccidn, bifurcacidn o dispersién con segmentos
diversos acomados anies de pegar Jos matediales Utiliza color en las lineas o en €l fondo, delinea. Solucidn individual.






UNIDAD IV

El plano grafico

bl plano gréficoes la parts de! campoa gréfico creado cuando una
ifnea camhia de direccidn para volver al punto de origen. Dicho
dano esta compussto por ura linsa limite y unespacio intemo.

T plano ne se soblepons & canpo grafico, sino que 28 parte de éste por
ranto, aélo tene des dimansiones: largo y ancho.

E plano grafico en st relacion con el campo grafien

Puesto que & pano gréafico es parte del campa gréfico, su forma y tamafio
28t4n directamente relacionados con él

1ps plaros tienen disdnias farmas y se clastican segun €l tipo de lineas
usadas en su centormno ¥ la manera como fueron wazados, sin embargo, nos
limitaremas & estudiar 8ile dos: regulares g irreguldres

Un plano s reguler & tiere lados y anguios iguales, e imregular sl no les
tene. Sin embalgae, sl cbservas los gemploa del reverso de esia pagirs, el
planc puede parecar mence regular de acuerde con su pogicidn dentro cel
cam po grafico.

Aunquelcs plance de la lzquierda san iguales que Jos de 1a derecha, estos
dltimoe parecen mence Tegulares yfaltoe ds equilibrio, paes sus ladoe no gan
palalelos gl campo granco,



div By

Orden intemo y simetrias

H ¢
A b

[e igual manera, &l tamano del plena grafico depende dal campo; es en 1elacién
con edte Nltmo que podemos decir sl el plano grafico es grande o pequehio, sl
€51é desplazaco 0 e3 CENMICo.

Fare egtudier yutlizar loa plance gréficos sanesaaario tenar preaantes au orden
Intemo, es aedr, Iag paries que camponert a cada und. K8 pogibie e praciar £8as
paries al marcar sus ejes, los cuales puedsn ser horizontakes, verticakes diago-
ralea o radialea.

Hanos bésicos derivados

Los plancs bagccs regulares scn cuadrado, dreualo y iridngulo equii tero: Cuan-
@ Ios torcemaes, alargamos O seCcionamaos ohienemoe planos derlvados, esto
e, fguras lrrequiares; pero qua podemae gaguir reconoclende como dreulce,
cuadrades y tridangulos, paes conservan su patrdn de aigen: clrculandad, cua-
cratura y trianguiaridad.




Lag partes del plano gréfico que ee abtienen al merear [oa ejea pusdsn ger
ldéntleas O semejanies. a) Seran ldeéntess cuando oaneldan al correrss o
arrestrarge, hesta quedar una sobre 1a ¢irg, comoen el cago de los doe cus-
droa euperiorea de lce gemplog antariorea y b) serdn gemejaniee cuando e
muesiien und Irente a otia, camo en un espejo. Esto tllimosucede en el Leioet
cuadro, pues los midngules que lo crean no caincldird & solo los arrsstrames, &3
receaario girarloe.

La corregpondencla que guarcan l1as parieg entre &, y en relacldn con el efe
que las divide 0 &l cenroen el que giren, sellame gimetria, Esta puede s=t:

a)Le espejo o relexidn. Cuando, CCmo ViMos, 1as partss del plano teren di-
recclones opuestas con relacidn &l ele que las divide y por 1anto, sdlo son
gemajantaa.

b)Le maslaclan. Cuando las pares del plano son identleas, y 8e dssplazan
gobre una o varios eisg, 4 digtancias guales.

¢)De ampliasién. 2s1a se songigus o erecer paulatinamente un plano, a
partln de ejes que vigjan de ul punta hacls Jos angulcs del plano, gens-
rando planos cada vez mayores.

d)De retacidn. Se genera cuando las partee idénticas de un plang, o varice
plancs ldenteos, glran con reacon a un punto, hadla [a derscha o hadla
la Zquierda,

e) Abatmiento. En rigor, eata simetria no exdste, paes puede ser conalde
rada de rolEcioOn, 8l embarge, Nos refenmes & ella cuandao as partes cel
plane son idénticas, yuna gira 180° en relacién conla ota.

;’/ =
/
/
' /
74

En alguncs plancs pueden encantrarse distintes tipos oe simetras, camo

en elejemplo de arriba & la derecha, donde &2 combinan la de espejoy la de
rozacién

Ahora bier, 1s correspondencs entre 1os plancs graicos opuestcs se revela

oon mAs darndad cuenco ee utiliza el efects postivo-negatvo,



Farz acentuar el sfecto pogitivo-negativo, el campo grafico puade dividirss
g espacios equivalenies e nclulise en la Inversidn:

Mdédulos de ensamble

Loa mbdulos gon planes gréaficns qus se ajustan unag oon oIS 8n qué exisa
intervaloentre eliog, can el fin de axienderae en & campa graficn

Existen daos tipos de midulcs: ios de planos basicos y simétrioos que s en-
eanblan facilmente como - loe hexdgonce del elempio, v los de plencs ireguls-
=8, en 108 que 82 requiare de un procedimiznio sspedal para lograr el ajuge
In las ldminas d= 18 unidad sprenderemos ese procedimientn aplicando las
gimetrias

Loe plancs individusles no son signifiestivoe en el mizmoe, gino en la medida
&1 que se prestan pare crganizarse con ouos y, aal, darlugar 4 espadosgue s
extiznden.



LAMINA 1 Division del campo grafico. Lineas e intarvalos

Aﬂ!VlDADOolmonloaphncs gréficosy eecribe en cada uno el te paroce que: a) su tamafio s adecuado, OBJIETIVO Dm:bﬂrlmrdedmdelplmoy
b) coupa el lugar apropiado, ¢) es ectable o d) su squilibrio es precario. En & especio ea blanco dbuja tus pro- el campo gréicos en cuanio a tamafio y poaicién.
phplmomnmﬂmypaidcmdhﬁnmeampmlocampogﬁﬂcomum Discugifn en equipo y eolucibn individual.
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LAMINA 2 Orden infeino

ACTIVIDAD Trezalos ofes de ceda plano, cuidando que lae partes soen geomStricemente igualea. Algunos OBJIETIVO Peccibir ol orden intemo de lne
plance se repiten, pues pueden tener varioaejea: vertical, harizonal disgonal o redial. Mérealos de manema se-  plancs regulares, al trazar ejes, para dividirles en
parada. Recomunplnnoenpapeldecolorymelmpeobenblmco poega cus pertes, separadas por una cinta  partes iguales. Discusidn en equipo y solucién in-
de otro colar, para asf sefialar sue ejes. dividual.







LAMI NA 3 Orden interno. Partes idénticas o semejantes

ACTIVIDAD Rocora loa planoe del musatrario 8 y coloréales. Utiliza un color pera aquellos que teagan OB JIETIVO Comprender las propiedades de Ioa
panes idénticas y otro pera loe que tengan partes semejentes. Finalments, pégalos en ia ¥imina, formandodoa  plancs idénticos y semejantes. Discusidn en equi-
po y solucién individual

grupos.







LAMINA 4 Las simetrias: espejo, traslacion, ampliacion y rotacién

AC'I'IV!DADleujnmplAnogﬁnoolobreemumcﬂlodemlaymcommnocpimpamhmcmolhe OBJETIVO Identficar y refloxiorar acbre loa
1na simetria e espejo, una de traslacién, una de ampliacién y una de rotacién. En cada caso puedes cambiar  distintos tipes de aimetrias y las caracterfmicas
el coler y tamefic del plano, pero noeu forma i sus dnguloa Recuerda dibujar loe campoa gréficos y poga aqul ddphmgtﬂm Discusidn en equipo y solucién

todos tug planos. individual.







LAMI NA 5 Las simetrias: identificacién y creacién

ACTIVIDAD Discute en equips el tipo de simetria que se utilizé on lea signientss ojemplos, y eactibela  OBJIETIVO Identidear y crear simetrias. Disou-
debajo de cada unc de ellos. Canaidem que algunos tiensn més de una emetria. En ¢! espacio en hlanco crea sidn en equipo y solucidn individual.

tua propioe ejemplee utilizando recortea.
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LAMIN A 6 Efecto positivo-negativo

ACTIVIDAD Dibuja un plano gréfico y marca un eje de simet:fa qus 1o divida en eepacics equivalentes. En
amboe planos, deja ura pare enblanco y cubre la opuesta con carsorcillo negre. Recorta loa plancs blanco y
regro y pégales, cuidando que caineidan con el eie o 80 encuentren a la misma distancia, y en gentido cpueato.
Observa loe ejemploa del tema y disefia dos saluciones proplas.

OB JETIVO Represantarel conoepto poaitivo-ne-
gativo mediante una ametria de espejcque musstre
oémese carresponden los doe plance cpueatos. Dig-
cusidn en equipo y solucidn individval.






LAMI NA 7 Médulos de ensamble con planos bésicos y simétricos

ACTIVIDAD Dibua un médulo zon plance béaicoe y simétricoa. Pera ello selecciona un planodel mucatra- OBJIETIVO qunnhm plance modulares de
rio 7 y utilizalo cono modelo de repeticién. Recértalo y traza su contorno sobre la cuadricula. muévelo sobre  manera que ensambien, an dejar intervalo entre
éata, Mummdlngudmdevayeejmmdo con loedemis, y vuelve a trazar el contormo. Remarealoa  ellos. Salucidn individual.

contomea del dibujo con tinta o plumin.




Procadimiento de la ldmina 8

c) |

a) Hlige el plano firequilar nisdal y dibiijale en &l centro dela dmira.

b) Repitelo en diagonaluriendo amboa planes por los dngulea 1y 2 ydibu i
jalas demda filas, cuidando que se toquen on loa dnguloa 3 y4. [0 \
©) Dasaperece el imervalo. Eato puede lograme de varias maneras, por

ejemplo, repartiérdolo entre loa cuatro plance colindantes. Para aimplifi- 5 B
car sélo o dividiremos en dos, con una linea punteada. z
d) Ubica la mitad derecha del intervalo enla pas te injerior del plano cential } . - +
y & otra mitad en la perte superlor, hasta obtener el mddalc o pleza de
enssmble definlitivo. - =
€) Replle los pascs ¢ y d con wdos los Inevalos y ve fluminado om dos i !
colorestodala iaming.

a) l
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LAMINA 8 Médulos de ensamble con planos irregulares

mMDmmmnm‘dnmmr&mmédmodembbomphmnlmgmam Do lbatreacjiempls ORBRJIETIVO Renolverunproblamnmplqo di-
etapaa consecutivas, para encontrar

del muestraric 8, seleccians un plano iregular inicial para coplaro enel centio Ge la Jdmina. Luego sigue con  vidiéndoloen
cuidado las instriceiones dz 1a pAging anterior. También puedesdisefiar tu propio plano frrsgular inicial, pero  gradualments la golucién. Solucidn individual.

primero revisa el procedimiento y analize €l efemplo.







LAMINA 9 Composicién con médulos de planos irrequlares

ACTIVIDAD Determina los médulos de ensamble definitivo de los tres planos qus eparecen en el muce-
trario B. Selecciona uno y, en papel blanco, recorta un minimo de seis plezas. luminalas con algiin color del
muestrario 0. Antee de pogarlan onsaya diferentes recultados con fondo negro, blanco o de color. Deecribe la

eensacién que pretendes generar.

OBJETIVO Expaimentar diforentes omnea-
ciones propiciadas por la combnacién de colorea
gobre fends blance, negro o neutro. Compartir 10—
sultados y puntos de vista. Solucidn individual.






UNIDAD V

Espacio y volumen
virtual

En las unidaces anterioras analizames linicamentz el esnacio
de das dimensiores; es dect, adlo considerames el largo y el
alto de las figuras. Ahara aprenderemos a hacer uso de los
efectos dpticos para aparentar la tercera dimensidn.

H e

En el dibujo, el espacio que simula la teroera dimensidn y 1as dguras con vo-
himern s llaman wrtuales, puss no aan 1eales, ’ing repragentaciones qus s
bgran gradas al uso de cinco modalidades de efectos visudles

1. Tamafio: cuando s refinen planea de difsrenta tamanio, Ioe mée paque-
Noe dan 14 eensaclon Ge enconilarse Imas lejos, en el espacio virtual,

2. Superpogicidn Cuando dog 0 més pansaccmparen uno o varinade sua
lades da la impresida de que estuvieran encima d= oues y1os taparan,




3. Chlicuidad: Loe piance con ladoa aeegedea U oblicuce propician en al ob- Por ejemplo, para dibuar cintas con doblecds, ya aean flotantea o on poeal
gervador 13 Impresion da peneiar en el esnacio virtual, €ion vertical u hanzonial, debemos hacer uso det Coldx, 18 supeIpceiciin y a

4. Dersidad: Las redee imegulares, gimilares & teblerce de ajedraz, dzan la Cintas fotantes

Sensaclan de pANOsgLe se acsrcan o reLoteden en 2l espaclo.

Como ge puede apreciar en los sjemplce anteriares, 1a combinacién dz colo-
res claroa y oecuros, ad como la variacidn en ol tamane de lea planos, amulan
B prolundidad. Lo mismo susede con les Imagenes sgulentes, eundue en ellas
predaoniinagn Ia superpasicidn yla oblicuidad

5. Colar: Loe clarcs y calidos, como amariloe, raranjas o 10jos, se dadelantzn
{y, por ellg, también ge apracian mAs préximas) en relacidn oo las colores
cecurce ofriog, como los violstas, aziles yverdes.

L

En las ldminas deema undad lecurriremas & eatos efectos pare repregentar
en el eapacio virtual cintag oon dableses en distintas pegicinnag asf comaradea

Cintahoxzontal Cinta veriical

curvas, radigles y flotantes. Tambien repressniaremos €] vadumen virtual con

rnédulos de ersamble, prismias y composCiones. Finalmente estudisremaes los Recurriremos & 18 1edss que en la Unidad 4 analizamos en au aondicién
wolimenee y espacioe reveraibles por medic de figurasimpeeibles yoonarus- linegl, ahora como goporte para repraesntar sl sgpacdio viral que retrcoede o
doresanbiguas. 8e adeldnia hacla el espectadol.



Como podrds apreciar en las siguisnica imdconag, laa redea curvas, radiales,
Iblantes, reguiares convergentes o divergentes crean disntos efectos de es-
racios vinuales, pues dan la sensacién de sumergirae inflarse flotar o fugarse.
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Rad regular divergente

Red con elerrenios radialag

Para logrer esas impregionee debaremcs "ajedrazar” lae redea, intercalenco
oolares biancod Y CeCUIos, pues al destacar o8 planos sobre €l fondo blanco
8e visualiza mejor el efzcio de densidad y oblicuidad.

En los tres primeros ejemplos que scabas de obeervar, la red regular estd
oompussia de partes organzadas mediante simetrias y, por tanto, puedes di-
bajar &lo 1ma y ego realizar ¢apias idénticas para distribiirias B el caso
de la red floants, la cuadricula rigida s2 conserva sdo en algunas partes y las
lineza que le forman se ondulan de manera paralela.

En cuanto a la representacién de valimenes virtualea geométricee cubog,
conaes, Cllinéras © prismas), anbisn se requiere € usode la obllealdad, 1a su-
perpoacion y el colar. Bste vltimo efecto eervird para reforzar 1= apariencia tii-
dmenaional como en ¢l cubo yla eafera.

A

Para conuiolar 4 proundidad, € uazo da 158 Ineds oblicuas y 108 eleclos de
reduccdn puedes valerte de la perspectva Reallzs Is siquiente actividad, y
eonocerda agpactos muy utles ackbre la manera en qus puedea gprovecharia
para dibular imagenss mdimersicnales.

ACTIVIDAD Investige en qué consiste 1a perspectiva cénica y cémo puede
ayudarte a trezar con mayor precsién figuras geométricas en el espacio
virtual

Fnamenie, losefectos ya mencionadod (12 oblicuidad, la superpogicitn y &l 0o~
lor) 22 utilizen para crear voliimenee y sepacice, conocidoe como revarablee o
ambiguee, como ks qus puedes apreclar & coninuaclon:



Se les considers ambiguos o teversibles porgue ai obsevas stentaments los
gjempios, te dards cuenta de que preducen impresiones o senseciones visuales
enganoess. Precisamente las figuras amblguas y los eepacica reverablea rom-
[en con A leaidad de manera incenclonal, dando ongen a dibijos en (08 que
resulten confusce tante el egpacioen profundidad, ccmo las formas en volumen
virtual Per ello, aunque pueden dibujarae, acn impoables de construlr en el es-
racio de tres dimensiones. For esia circunstancia también se les conoce como
figuras y sepacios impoaibles
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LAMINA 1 Cinta con dobleces, superposicién

ACTIVIDAD Becort una cintade papel de 26 cm de ancho por 22 cm de largo y déhlala en dngulo recto varias OB JETIVO Pereibir el espacio virtual entre doa
veces, lANo a 1a izquierda como a la Gerecha. Acomddala sobre la léming, de marera que guepa fmregra. Dibujael  plancs gue se superponen. Saucidn individusl.
contorno con ¥piz y marea con un eclor mas oscuro 1a linea de la parte que se doblé a fin de precisar sudoblez. La

anta podid ser de uno o dos cobres. Obsewva el elemplo que aparees al inicio e la unidad.






LAMINA 2 Cinta con dobleces en posicién vertical

ACTIVIDAD Recora una cnta de papel de 2.6 cm de ancho y déblala perpendiculammente, a todo lo largoy OB JIETIVO Apreciar la sensecién de un plano
en parces iguales. La dnta servird de modelo para ensayer diferentes posiciones y copér la elegida Aldibuar  vinual en donde la ¢inta s2 apoya en sus bordes.
con ldpiz scbre la 1Amina deberds cambiar los plencs rectos a oblicuos Cheerva el ejempio de Ia cinta vertical  Solucidn individual.

al inicio de 'a unidad y fijate cuéles son los plancs verticales que deben conservarse






LAMINA 3 Cinta con dobleces en posicién horizontal

ACTIVIDAD Utiiza como modelo la cinta del ejercicio anterior, para copiarla en la ldmina. Corrige loa do- OB JETIVO Experimentar la profandidad del
espacio virtual mediante la cinta que se represen-

bleces y acombdala de maners que alguras de sus caras se apoyen en el plane harizontal Gira el modelo pera
aue todos los planos aparezcan oblicucs y se logre la sensecién de profundidad. Observa e ejemphb de cinta Emﬂl:f’h sobre alguna de sus cams. Solucidn

horizontsl éel inicio de la unidad.



J299

Procadimrento pam el razadn ce cintas fiotantes
(Logs dea extremos de la cinta gon pararleloca la
ines recta quese trexé en la curva mée cercana)



LAMINA 4 Cinta con dobleces, flotante

ACTIVIDAD Dibuja con l4piz una Inea ondulada que recoma el campo gréfico. Compieta la cinta con otra OBRJETIVO Representar la profurdidad del espa-
linea paralela que siga las curvas dela primera y 1as cruce Al final si obeervas el panio donde se cruzanlasdos  dovirtugl. Discusion en equipoy solucidn indvidual.
lineas curvas ylas unes con una rectaa la parte dearriba, verés que la cinta se velted y,al borar una parte, podrds

carle el efecto de giro hacia atrds o hacia delante. Analiza el precedimiento en 1s pdgina anterior.






LAMINA 5

ACTIVIDAD Las redes ajedrezadas, curvas, rediales, flotantes, irregulares convergentes o divergentes, OBJETIVO Experimentar la senmicién de

areen efectos de espacios virtuales distintes. Escribe abajo de cada ejemplo 18 sensacion que, en w opinidn, espacios virtuales que ge fugan, 2 inflan, se su-

trarsmiten. Discute en equino y analiza cémo fueron dibujadas estas redes, para intentar reproduciralgunade  mergen o flotan. Discusion en equipo y solucidn
Individual.

ellas. Analiza Ins ejemplos previamente estudiados.
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Hemplo de cubos en el espacio virtual

L

Conjunte 1. Los prismas y cubos se acomodan oon la cara cusdrada al Conjunto 2, Los priamas ¥y cubos a2 giran en relacion a la anteriar. Por
fiente, perpendicular al wargen de la JAmna. eparecer las caras en diagonel e acentia més la senaacidn de! volu-
men penatmando en el esnacio virtual,

—o— 4|




LAMINA 6 Construcciones en el espacio virtual

ACTIVIDAD Crea tu propia dudad con el conjunto 2 de la pdgina anterior. Traza en ls cuadricula espacios OBJETIVO Reoresentar volimenes virtualea
Gestinados a calles, jardines o andadores que separen las manzanss donde e levantardn ks edificics. Traza €D una vista aérea. Sofucidn individual.

las construcciones giguiendo las lineas verticales de la cuadricula. La base de las calles servird para decidirsi

dibujas algunes techos cortados o & representas jardines glorietas u ctres elementoes.
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LAMINA 7 Cubos en el espacio virtual

ACTIVIDAD uUtliza el conjunte 1de prismas que ae encuentra al reverso de la pdgina B0y organize una OB JIETIVO Expermentar la sensscién de vo-
com pesicién libre dentro del espacio virual. Serd mAs fAcil sl primero marcas ura cuadricula sobre el campo  Jumen penetrando en el espacio virtual. Solucidn

gréafico. Observa cémo, ainque todoe los prismas son ignales, parecen diferentes dehido a las posiciones en  Individual.
cue los dibujames.






LAMINA B Vohiimenes ensamblados

| ACTIVIDAD La iigura 1es el ensamble base, mientras que la 2 yla 3 eon variantes del mismo. Encuentrae OB JETIVO Encontrer Ia pieza que snsambia
‘ flumina la pleza diferente y los lugares donde ajusta en cada unode 168 dibajcs. En las igurasd, 5y 6 lumina ¥ & lugar de su acomodo. Discusion en equipo y
con color diferente cada pieza que compone dichos volimenes. En la pare central de la ldmina dibuja la pleza  Solucicn individual.

clave de cada volumern, como en £l ejemplode 1a fiqura 6.







LAMINA 9 Figuras ambiguas
OBJETIVO Constatar la manera en que las

ACTIVIDAD Obeerva los ejemplos y sefiala cufies son fguras podbles de canatruir en el espacio de trea
cimensicnes y cudles son ambiguas, o fmpesibles. Razona i respuesta. Enla ldmina, coplauna de lasfiguras  figuras ambiguas se prestan pera una doble
percenclon. Discusidn en equipo y solucidn indi-

ambiguas yecloréala. S







LA MINA 10 Volumen reversible

ACTIVIDAD Utliza ¢l muestrario 10 para recorar y armar vollimenes que simulen construcsienes. Som- OBJETIVO Idendficar formae con volumen
brea o colorea alguras de sus caras, para destscar su aspecto ridimensional, recdrialas y pégalasenlaldming.  virtuel con la finalidad de organizar un conjunto.
Solucién individual.



Espacio y volumen reversibles

Los efectos reversibles requierer: un arden para que sea poaible apreciar aiter-
nacamente los espacios que loe componen. La litgafia del antigta hoardés
Mauriis Comelis Escher (1888-1377), mua presentames en 1a pagira aiguients,
nea permite analzar treqrepresentaciones egpaciales onlas cugles auhen y ha-
jan pereanaies utilizando las mismas escalerag; on clgunas ocasiones, tanto par
arriba como par ebsjo,en otrag, por el miemo lado, pero pleands sokre 2l peralta
0 sobio Ia huella del miamo eacaldn. Loe ol texto que aparco &l reverso de la
litografia, e :dentifica Ioa trea &mbitos espaciales que la compenen.



LAMINA 11 Espacio y volumen reversibles

ACTIVIDAD Lee e texto de la pégina anterior y refinete con doa compafieros. Cada uno analizard un
Ambito espacial (frente, derscha o zquierda) de la litograffa; Jumina (con el color que indique la fecha) Ios
barandales y escenes de ese d&mbite, y anota cuéles personajes pertenecen a éste. Al final muestra &l resto del
crupo tu soucién e flumna el resto de 1a 1émina. La Iitografia debe giraree para analizar con més claridad el

espacin coneapondiente.

OBJETIVO Expermenar el espacio intermno
de un valumen virtaal en donde se entrelazan tres
ambitos que tienen diferente onentacidn. Discu-
sidn en equipo y solucidn individual.




Primer ambito espacial

La livografia se obeerye de frenre. En la pare de abajo 82 eprecia un personaje de
espaldas que sube 13 escalera; éata giva hacla 1a lzquierds, hasta legar a un des-
anNR0 MON un areo, donde se muestra un drthel A ambos lados del cescanso suben
earalerae; enla de la derecha se encuentma un saqundo perasnaje cue haja, y un
tarcaro, mée ariba, que 2o asoma par el harandal; a eu lado eatéd un balodn perte-
necierte al miamn nivel; por la escalera ds |a {zcuierda sube el cuaro personaje
hacia un deacanso, donde se ancuentra otra persona quo baja por otro tramo.

Segundo Ambito espacial

& gim la lografia hacid 1a izyuierda. La sscens poncipal aparece en la parns
supetlorn: un pasilo en anguio 12610 que comunies @ un jadin exterlar donde des
personajes estan sentados ante una mesa. Del mismo pesilio panen dos sgcaleras,
[or la primera baja una teresra pérsona hacla una puerna abierta; i3 otra escslemn
giba hada la esquina, para luego bajar dando vueltz hacia ofro ttamo, donds s
w la espalda de un cusrto parsonaje que aube, 8 escalera sigie hasts un descan-
&0, luegogima y baja hasta un paglle, donde hay una puerta oenada y un hombre
£naco en una banca, que se epoya enla pared del Ultimo tramo de 5 escalera.

Tercer &mbito espacial

La litografla se gira hasia la derechs, La escens prineipal aparece en la parte su-
peror, dende doa areos en dngulo reste comunican con un jardin exteriar. En éato
e obeerva una pareja de espaldan y otra pesona que ve hacia adentro, apoyada
€ una barda. Del deacarso interior baja una escalera por la que una pereona e
dirige hacla un pasillo; da! mismo descanso, pero hacis a fzquierda, pame oo
pasiloque comunica & una escalera par donde bala olio personaje con una cesta
&1 a8 mancs, hacla un descariso donde hay una puera. Andba dels DUSTa se ve
un barandal y un piso que puede corresponder al mismo nivel del jardin exterior.
LA puertz, a suver, podris conducir a egealeras interinres que condlcena un piso
infericr, Gonde se ve salir una persona con un oostal &l hombro,



MUESTRARIO ¢ Jiirecoeman

Hn esta s=0cidn encontrards loe materiales para realizar las lAminas de cada unidad.

Te recomendamas no dzaprendcer lashejas, ane recortar loa elementos que vayas
receatiande. Asl podras utilzar el resto en la eaborecion deotias ldminas, Incluso
& papel de log margenes puade sarvine para obtEner puntos oon la perfaradams o
hacer cintas.

MUESTRARIO 1. Unidad II. LAmina 1

Recortatodaalas figurasaiguiendo el contermno de cada una Tu ldmina
dete incluir; 1 cama, 2 burds, 1tapete, 1 ¢ 2 oortinas, 1aila, 1 escri-
torio y 1 rapero. Retos doa iltimos eatan duplicados para que puadas
ensayar diveisas posicianes, pero sblo debes utilizar uno de cada uno.







MUEETRARIO 2. Unidad II. Ldmina &

Eacribe debejo de cada combinacin 1a senasclon que e sigiere ypera qué upa de persona estarfa dsa-
tinada. Lusgo recarta dos combinaciones v pégalas a un costado ce cada una de las recimraras. Sigue la
instruocidn de la ldmina,

1 I







Fara manipular mas acimente (08 pUNing pusdes (ecariar sijulendo A Inea punteada,

MUESTRARIO T4, Unidad II. Laminas 7, 8,10 y 11
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MUESTRARIO 8. Unidad 0. Laiminas 9 a 11
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Slnecesitas mAs puntce, e oo [amano o odlor puedss haterios oon 1ag hojas que egiAr al final

MUESTRARIO 44, Unidad IL Liminas 10 y 11
del muestrano.







MUESTRARIO 45, Unidad II. Laiminas 10 y 11

Slnecesilas MAs panioe, ds olro tamanc ¢ S0lor puedes haceros Oon 148 hojas qus estan &l nal del muss-

trario.
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MUESTRARIO 5. Unidad OL Lamina 7













MUESTRARIO 7. Unidad IV. Lmina 7







MUESTRARIO 8. Unidad IV. Ldminas 8 y9

Banos irrequalres iniciales  Intervalos a reparti
1
3
4
2
1
3
4
2
3
"I'I i‘
& 2







MUESTRARIO 9. Unidad IV. Ldmina 9

1 2







MUESTRARIO 10. Unidad V.Lémina 10
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.. Hojas de colores








































