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Introduccién

La Universidad actual debe brindar a la sociedad un profesional de alta capacidad,
caracterizado por solidos conocimientos sobre su carrera y a la vez, que domine los
modos de actuacion mas generales de dicha profesion. La labor que requiere la
formacion Universitaria, debe realizarse mediante planes y programas de perfil amplio
y flexibilidad con la posibilidad de ser modificados.

El desarrollo educacional cubano ha permitido perfeccionarse en cada momento,
gracias al sistema social imperante en nuestro pais, modificAndolo y adecuandolo en
cada una de las etapas por las que ha transitado.

Estas modificaciones estan presentes en los diferentes ajustes realizados a los planes
de estudio, con lo que se ha perseguido entre otros aspectos de interés, actualizar los
curriculos de las carreras segun los avances de las ciencias y los cambios sociales
gue se producen en el &mbito nacional y mundial. Este proceso de perfeccionamiento
ha sido consecuencia de la necesidad de afrontar y dar solucién a las insuficiencias
sefialadas en cada periodo.

Los objetivos han jugado un papel rector dentro de los planes y programas, la
busqueda de la sistematicidad necesaria dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje y en general de todo el proceso docente-educativo, el incremento de las
actividades préctico-profesionales en la busqueda de un profesional de perfil amplio.

Dar respuesta a problemas inherentes a la carrera para la cual es formada con
conocimientos cientificos, un profesional competente es necesario en el mundo
contemporaneo, que responda a las exigencias sociales de la época.

Tales propésitos no se podrian cumplir si los conocimientos recibidos en los planes de
estudio con sus diversas asignaturas no se conciben como un elemento inherente del
proceso de formacién de los estudiantes.

El Instituto Superior de Disefio contempla entre sus planes de estudio a la disciplina
Representacion y dentro de ésta, la asignatura Dibujo Natural; para la cual, partiendo
de un analisis de sus programas y definiendo los objetivos a que debe responder y los
conocimientos que debe recibir el estudiante para crear, mediante dibujos, soluciones
de disefio es que se realizd nuestra Tesis de maestria y de la que a partir de su
aplicacion se le extrajeron experiencias.


http://www.monografias.com/trabajos7/tain/tain.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/mirada-al-curriculum/mirada-al-curriculum.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/concient/concient.shtml
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http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
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Desarrollo

Tesis de Maestria relacionada con el desarrollo de habilidades en Dibujo parar la
realizacion de bocetos, necesarios en la representacion ideas en los procesos de
disefio. En esta tesis se concibieron una serie de tareas que se aplicarian en el primer
semestre de primer afio de la asignatura Dibujo Natural I.

El concepto de boceto que se tratd en la tesis mencionada, lo considera como la
representacion compuesta por imagenes gréficas, notaciones numéricas, simbolos
convencionales y textos que se complementan entre ellos reafirman significados y
dejan huellas de los procesos reflexivos de su creador.

Consideramos que a los estudiantes se les deben preparar desde el comienzo de la
carrera para desarrollar la habilidad de controlar la mano que quia el lapiz, el
carboncillo o el instrumento que utiliza para representar, con destreza agilidad y
seguridad, las ideas que por lo que son pasan fugaces por sus mentes.

Teniendo en cuenta que la asignatura plantea el estudio de las formas y el espacio
para la representacion de figuras mediante el dibujo a mano alzada y lineal,
desarrollando a su vez la capacidad de observacion y la creatividad del alumno; La
presencia de esta asignatura responde a la necesidad de comunicacién a través de un
lenguaje universal que permita transmitir ideas, descripciones y sentimientos.

Desarrollar y potenciar la capacidad observadora y la adquisicién de habilidades se
unira el paulatino dominio de los recursos con procedimientos, instrumentos y técnicas
gue permitan la expresion del pensamiento de forma visual (grafico-plastica).

Para aplicar la estructura de las tareas a desarrollar con los estudiantes se realiza una
pesquisa mediante un ejercicio para conocer el estado en que se incorporan al centro
y de ahi definir una tactica donde todos los profesores de la asignatura Dibujo Natural
con la clasificacion y el orden de las tareas organizaran su clase.

La adquisicion de los conocimientos se producird de forma progresiva y continua para
gue vaya unida a unos resultados practicos que motiven al alumno e inviten a invertir
un tiempo indispensable para su formacién, en un estudio y andlisis objetivo y riguroso
de las formas, que le permitira, a continuacién, una vez afianzados los conocimientos,
enfrentarse a otros contenidos de una manera mas creativa y personal.

Convenimos entonces que para que los estudiantes desarrollen la habilidad de realizar
trazos con determinada agilidad, seguridad y destreza comiencen realizando ejercicios
basicos de trazados de linea que se iran complejizando en la medida que transcurra
el semestre; la aplicacion entonces del sistema de tareas es analizado y ademas
perfeccionado a partir del resultado y los logros de cada clase.

Un factor importante en este proceso de ensefianza-aprendizaje es sentar las bases
para el desarrollo de la creatividad a través de indicadores y técnicas para su
evaluacion, en consecuencia con estudiosos del tema que contempla parametros
como originalidad, iniciativa, fluidez, divergencia, flexibilidad, sensibilidad etc.



El sistema de tareas aplicado fue el siguiente:

[EEN

. Diagnaéstico

2. Introduccién y realizacién de trazos

3. Estrategias para perfeccionar el trazo

4. Demostracién visual de las formas en el espacio

5. Construccion fisica de estructuras

6. Construccion estructural de figuras geométricas basicas

7. Construccion de estructuras complejas de objetos industriales

8. Interpretacion de objetos a partir de la observacion

©

. Interpretacion sin la observacion de modelos. Dibujo de detalles

10. Interpretacion y transformacioén. Estudio de superficies simples mediante reticula
11. Estudio de superficies complejas mediante reticula

1 2 Realizacién de bocetos para una propuesta de disefio

Con una estructura por tarea

- Obijetivos

- Descripcion

- Acciones a desarrollar

- Condiciones a tener en cuenta

- Elementos a considerar en la evaluacion

- Habilidad

La experiencia resultante de la aplicacion del sistema conllevé a un analisis critico en
colectivo de profesores del departamento que permitié dar sugerencias para
reorganizar el propio sistema ya que cada tarea fue reevaluada en cuanto al enfoque
y redaccion para el logro del objetivo propuesto.

Por otra parte cada profesor a partir de su interpretacién del sistema aplicé variantes
de ejercicios de caracter personal pero ajustandose a lo que se pedia, de esta manera
se enriquecio la participacién y creatividad del estudiante como fue su motivacién por
la practica que desemboca en resultados visibles de progresos y adelantos.

Se analizo ademas las diferencias entre grupos teniendo en cuenta entre otros la
procedencia docente (estudiantes de escuelas de arte, preparados para exadmenes de



ingresos y otros), la motivacion de la clase por parte del profesor vy el interés mostrado
por el estudiante

La practica para lograr la sincronizacion de elementos que estimulan la creatividad
como son la vista, el celebro y la mano que dibuja solo es posible con el tiempo que
invierta el estudiante en trabajar y con la atencién y supervision individualizada del
profesor.

La discusion en colectivo de los ejercicios donde son sefialadas las deficiencias y los
errores con una critica constructiva fue parte importante en la clase, la distribucién del
espacio, agilidad y destreza del trazo, la seguridad y limpieza son algunos de los
parametros que se median; También la observacion como elemento para transformar
la experiencia en imagenes reales, fundamental en el proceso creativo y la adquisicién
de habilidades para con efectividad realizar bocetos al final del semestre.

Al concluir el primer ciclo y por consiguiente la aplicacion del Sistema de Tareas el
ejercicio final fue el siguiente

Propuesta de ejercicios

1*" Afio. Grupos 103/ 106
Profesores: Maykel Martinez

David Fernandez

Objetivo General

Partiendo de la aplicacion en el aula del Sistema de Tareas para Desarrollar
Habilidades en la Asignatura Dibujo Natural que los estudiantes demuestren los
conocimientos adquiridos mediante la realizacion de bocetos

Estructura:

Tarea. Realizacién de bocetos para proponer soluciones de disefio a una tarea dada,
€j. Un objeto Industrial

Objetivo: Que el estudiante se capaz de realizar bocetos con la agilidad y los
requerimientos necesarios teniendo en cuenta el concepto de boceto desarrollado en
el aula.

Descripcion

El profesor llevara al aula objetos industriales sencillos (taza de café o leche, maquina
de afeitar, cuchilla, etc) pedira a los estudiante realizar propuestas mediante bocetos
de un redisefio del producto.



Acciones a desatrrollar
Realizar una lluvia de ideas con todo el grupo
Hacer pequefios grupos (3 o 4 estu)

A partir de las ideas anteriores realizar bocetos de forma independiente del redisefio
de un objeto

El profesor dirigira la clase y aportara ideas y conocimientos, es importante que el
estudiante comprenda que el ejercicio no es un examen, lo importante es que cada
cual habra sus experiencias y su creatividad e imaginacion libremente.

Este ejercicio ocupara los dos turnos de clase

Se realizaran en formato carta (3 minimo)

Al final del ejercicio se expondran en el grupo y se daran opiniones.
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Conclusiones

El sistema de tareas propuesto para el desarrollo de habilidades en la realizacién de
bocetos constituyd a nuestro juicio una contribucion mas al perfeccionamiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la carrera de Disefio del ISDi, y de manera
particular para la Disciplina Representacion y la asignatura Dibujo Natural 1.

Por lo tanto constituye un instrumento viable para elevar la calidad y los resultados del
proceso docente-educativo.

A nuestro juicio satisface la necesidad de desarrollar la capacidad de representar, en
la medida en que potencia el despliegue de las habilidades, (visuales, motrices y
técnicas) para la ejecucion y generacion del boceto.

El desarrollo de las habilidades resultante de la aplicacion del Sistema de Tareas
propuesto posibilitara formar un profesional capaz de comunicar las ideas del proceso
de Disefio,

Considerando que la aplicacion del Sistema debe seguir perfeccionandose, es
importante sefalar que el transito de programas establecido en la asignatura Dibujo
Natural fue convincente y positivo para la materia, es importante también seguir
trabajando en el consolidacién de los demas programas y de las asignaturas de
Técnicas de Representacion par lograr un graduado mas integral

El que el estudiante sea capaz de realizar bocetos en las asignaturas de la carrera
como resultado de la aplicacion del sistema de tareas, teniendo en cuenta que el
mundo tecnoldgico a llegado mediante software a resolver y dar soluciones mas
rapidas y en menor tiempo, es el objetivo que perseguimos y este primer intento fue
fructifero,
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