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RESUMEN

El disefio de escenografia para television es una de las herramientas claves para la
llegada de la informacién al publico de la manera mas factible y placentera, mas adn
cuando en la actualidad, los medios de comunicaciéon masiva adquieren vital
importancia. Variadas son las tendencias que existen para la escenografia de
television, no obstante, aunque unas mejor logradas que otras, todas buscan crear una
realidad para el espectador y expresar, de esta manera, la personalidad e imagen del
programa emitido. En este trabajo se pretende demostrar, mediante un ejemplo
vigente, como el disefio escenografico se debe abordar desde el disefio industrial, mas
especificamente desde la esfera de actuacién “espacio”, conceptualizando a partir de
sus distintas variables y elementos hasta llegar a la solucion final con su respectivo
detallamiento técnico, que posibilita su posterior implementacion. En este caso
especifico se ejemplificard mediante el disefio de la escenografia del programa
televisivo Mesa Redonda de la Television Cubana, disefiada e implementada con el
objetivo de celebrar el decimoquinto aniversario de su primera salida al aire. Este
proyecto se realiz6 a la par del redisefio de la imagen gréfica del programa, por lo que,
ademas, ambas carreras de disefio estan estrechamente relacionadas en la solucion
final.

INTRODUCCION

En el mundo de hoy, donde cada vez més los medios de comunicaciéon masiva, en
especial la television, adquieren vital importancia, se hace imprescindible la llegada de
la informacion al publico de la manera mas factible y placentera; y una de las
herramientas claves para el logro de ello lo constituye, sin dudas, “la escenografia”.

Colores, texturas, iluminacion, camaras..., cada elemento juega un papel vital en el
entorno escenografico y por ende en la reaccion de la audiencia y la captacién de su
atencion; por eso, aunque variadas sean las tendencias que existen en la actualidad
para la escenografia de television, todas buscan crear una realidad para el espectador
y expresar, de esta manera, la personalidad e imagen del programa emitido.

Pero disefiar una escenografia no solo es llenar el escenario de detalles para darle
vida a una sala vacia, sino también lograr la conjugacion de la estética con la
funcionalidad para propiciar el entorno de trabajo preciso para la correcta realizacion
de la produccion y desarrollo del programa. Por tal motivo se decidié abordar dicho
disefio escenografico desde la metodologia aplicada en el ISDi para el disefio
industrial, mas especificamente desde la esfera de actuacion “espacio”, analizando
todos los factores de disefio y llevando a cabo un exhaustivo proceso de
conceptualizacion en busqueda de buen disefio.

Este proyecto se realiz6 a la par del redisefio de la imagen grafica del programa, por lo
que, ademas, ambas carreras de disefio estan estrechamente relacionadas en la
solucion final.
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Mesa Redonda

Mesa Redonda es un programa radio televisivo producido por la Televisién Cubana,
surgido al calor de la Batalla de Ideas Revolucionarias y bautizada por el lider de la
Revolucion como la "Universidad politica del pais”. Cuenta ya con quince afios de su
salida al aire, llevando la misién de informar, analizar y esclarecer los mas diversos
temas de la actualidad nacional y extranjera. Esto se logra a través de las
intervenciones de un panel integrado por periodistas, dirigentes u otras personalidades
de la politica, la cultura, la ciencia o el deporte; en dependencia del tema que se esté
abordando.

Es catalogada como el Unico programa de la Televisién Cubana de aparicion diaria 'y
produccién en vivo, con una hora de duracién y grabandose cinco dias a la semana
(de lunes a viernes), mientras que los sdbados y domingos se retransmiten los
programas de mayor impacto. Durante estos afios, ha sido escenario de la
participacion de destacadas personalidades de Cuba y del mundo, como Fidel Castro,
Hugo Chavez, Evo Morales, Diego Armando Maradona, el Premio Nobel de Literatura
Wole Soyinka, entre otros.

Hoy dia, Mesa Redonda esté en correspondencia con los Lineamientos de la Politica
Econdmica y Social y los acuerdos de la Conferencia del Partido, siendo el escenario
mediéatico actual donde se debaten, analizan y esclarecen los principales temas de
preocupacién nacional, sin desentenderse del acontecer internacional. Esto conlleva a
que se haga imprescindible la exploracion de alternativas para el logro de un programa
con mayor atractivo visual para el televidente; siendo la escenografia, una de las
herramientas que pudiera hacer factible tal objetivo.

EL ENCARGO DE DISENO COMO PUNTO DE PARTIDA.

Encargo:

La direccion del programa televisivo Mesa Redonda y la Oficina de Informacién del
Comité Central del Partido Comunista de Cuba solicitan al Instituto Superior de
Disefio, especificamente a la Facultad de Disefio Industrial, un proyecto de redisefio
escenografico del programa televisivo Mesa Redonda con el objetivo de celebrar el
decimoquinto aniversario de la salida al aire de este. Se requiere la intervencion en
toda la escenografia, generando, ademas, nuevos espacios para la realizacion de
entrevistas y presentacion

de documentales.

Intereses del cliente:

e Marcar una diferencia en la visualidad del programa para celebrar el arribo a los
quince afios de su creacion, buscando un disefio mas atemperado a los estandares
de estética y calidad a nivel internacional.

e Lograr un aumento de la audiencia, atrayendo no solo al publico adulto, sino
también al pablico joven.

e Lograr un mayor aprovechamiento del espacio para aumentar la funcionalidad de
este.

e Aclarar el espacio, tomando como referencia la pauta cromatica y de iluminacién del
set televisivo del informativo de la Television Espafiola (tve).

Condicionantes:
¢ Representacion de la estrella en el espacio escenografico.
¢ Mantener la morfologia redonda del mobiliario principal (mesa).



ANALISIS DE LA NECESIDAD

El andlisis de necesidad se abord6 desde los factores de disefio, en el siguiente orden
l6gico: Contexto, Funcién, Uso, Tecnologia y Mercado; lo que posibilité realizar un
profundo estudio de todo lo existente hasta ese momento y detectar las problematicas
en cada uno de los factores. Obteniendo, de esta manera, los siguientes resultados:

El programa televisivo Mesa Redonda cumple quince afios de su primera salida al aire
y seis afios de la implementacién de su disefio escenografico actual, por lo que
desarrollar una nueva imagen del programa, tanto de su escenografia como de los
signos de identidad visual, es muy importante; sobre todo al ser este programa una
herramienta de comunicacion al servicio de la Revolucién. Esta condicion trae consigo
gue sea necesario mostrar su total compatibilidad con los momentos actuales en
formas de comunicacion renovadas y reforzadas.

Es evidente el alto grado de deterioro y los problemas funcionales y de uso que
presenta la escenografia, asi como la falta de aceptacion por parte del publico al
percibirse, en su generalidad, antigua y sin interés visual.

Actualmente, la linea editorial de la emisién esta realizando cambios para llegar mas al
publico televidente. Para ello se han insertado nuevas formas de comunicacion, temas
de mayor interés nacional, asi como nuevas secciones del programa; por lo que la
escenografia no puede estar ajena a esto. Si esta se sigue viendo rigida, ligubre y
antigua como hasta ahora, el programa también continuara percibiéndose con este
caracter.

Partiendo de que “la imagen domina la idea”, se llego a la conclusién de que es
necesaria la intervencion en la escenografia, buscando un nuevo espacio que le brinde
nuevos aires al programa para seguir adelante, acrecentando su posicionamiento
dentro de la parrilla de programas nacionales, meritorio de un programa de esta
indole.

De esta manera se llegd a que la necesidad que daba pié al disefio de la escenografia
era precisamente "Renovar la imagen del programa televisivo Mesa Redonda
mediante su disefio escenogréfico”.

Estrategia de Disefio

A partir de la necesidad antes planteada se tomé la siguiente estrategia que

encaminara el posterior andlisis en la Etapa de Problema:

“"Rejuvenecer la imagen del programa’, desde un enfoque que evidencie las

caracteristicas que se desean comunicar de este:

¢ Evolucién: Como vocera de las conquistas de nuestro pais, Mesa Redonda, en su
guince aniversario, debe transmitir a los cubanos, sobre todo a las nuevas
generaciones, su total compatibilidad con los conceptos actuales. De esta manera
se hace eco de los cambios que se gestan en la actualidad en pos de mejoras para
los cubanos.

e Exclusividad: Esta se debe a que es un programa orientador- informativo Unico de
su tipo en la Television Cubana por la naturaleza de los contenidos que transmite y
las personalidades que asisten al programa.

e Credibilidad dada por su experiencia: Las noticias que se debaten en Mesa
Redonda estan avaladas por prestigiosos periodistas y personalidades de nuestro
pais. Los panelistas que asisten al programa constituyen la maxima representacion
en el pais del tema a tratar, lo que garantiza la veracidad de la informacion.



Alcance del proyecto:

Intervencion en toda la escenografia, llevando a cabo, ademas, el disefio y la
seleccion del mobiliario.

El proyecto se extendera hasta la etapa de Desarrollo, siendo objetivo de la entrega
final toda la informacién detallada del proceso de disefio aplicado en el proyecto, la
visualizacién de las soluciones, asi como la seleccién de catalogos y todas las
especificaciones técnico-constructivas requeridas para la ejecucion.

PROBLEMA DE DISENO

Enunciado del Problema de Disefio:
Nueva escenografia del programa televisivo Mesa Redonda, producido en el Estudio
11 del ICRT y destinado al publico nacional, tanto joven como adulto. El proyecto se
basara en el actual disefio editorial del programa, estableciéndose &reas funcionales
en correspondencia a esto, ademas del disefio del mobiliario determinante en cada
area.
Los momentos y secciones que se llevaran a cabo dentro del &rea de escenografia
seran:

o Debate entre panelistas y moderador
Presentacion de documentales
Entrevista
Seccion “Internet”
Seccién “La Esquina”
Seccién “Imagen Grafica”

Analisis de los Factores de Disefio.
Puntos abordados en el andlisis de factores y evidencia de la estrategia como camino
hacia la conceptualizacion.

CONTEXTO uUso FUNCION MERCADO TECNOLOGIA
- Reestructuracion - Uso evidente del | - Aumento de la - Destacarr, -Apostar al
de las relaciones espacio acorde a | funcionalidad del | desde las aumento
espaciales del la dinamica de espacio. variables del de los recursos
estudio a modo de programa en vivo. | - Creacion de espacio, tecnoldgicos
ganar en area y - Aumento de la nuevas areas elementos de en el espacio,
permitir la insercién interaccién entre funcionales las tendencias digase pantallas,

de nuevas areas
funcionales, que
cambien la
visualidad del
programa.

-Facilitar los flujos
de circulacion.
-Apropiacion de los
principales atributos
que el pueblo
cubano desea que
se evidencien en la
imagen del
programa para asi
estrechar el vinculo
con este. (Analisis
enfocado desde el
contexto Cuba)

los actores que
intervienen, a
modo de llegar
mejor al
televidente.

acordes al actual
disefo editorial
del programa.

- Se evidenciara
el area de debate
entre moderador
y panelistas como
protagonista en el
espacio, a modo
de ganar
exclusividad.

actuales en
escenografias
de programas
similares, a
modo de
conocer su
posible
utilizacion en el
proyecto.

materiales de
atractivo visual,
trabajo con la
iluminacion.

A partir de estos puntos de andlisis se obtuvieron las siguientes conclusiones:




Contexto:
Estudio de Grabacion

Reestructuracion de las relaciones espaciales a modo de ganar espacio para el
proyecto y hacer posible la generacion de nuevas areas funcionales, sin afectar la
circulacion y el posicionamiento de las camaras de todas las escenografias del
estudio, contandose con un area de las dimensiones siguientes:

Largo: 12,0m
Profundidad (derecha): 6,5m
Profundidad (izquierda): 2,5m

El area de publico se mantendra en el espacio destinado a Mediodia en TV, por lo
que esta escenografia se ha dispuesto en frente de Mesa Redonda, con un angulo
de inclinacién de 20° aproximadamente para permitir la visualidad.

Las areas de circulacion y posicionamiento de las cAmaras estaran conectadas
para facilitar la circulacion.

Es necesario respetar los accesos pertinentes al estudio y del estudio, asi como las
areas de circulacion y las salidas de alimentacion eléctrica. El espacio existente
entre el aforo y las paredes del estudio debe facilitar la circulacién de una persona.
La ubicacién y el area ocupada por la zona de peluqueria y maquillaje esta
condicionada por el disefio de la escenografia vigente, por lo que a la hora de
realizar la nueva propuesta se debe respetar un espacio que permita el
cumplimiento de las funciones en esta area.

Contexto Cuba

Es necesario estrechar el vinculo con los televidentes en aras de lograr el
posicionamiento del programa dentro del contexto Cuba.

Si la imagen de la escenografia connota los atributos que desea el pueblo cubano
(modernidad, dinamismo, sencillez, caracter figurativo), se afianzaran los lazos
entre el programa y este, lo que podra incrementar la teleaudiencia y por ende, que
los mensajes transmitidos lleguen a un himero mayor de cubanos.

Uso:

La variedad de personas que frecuentan el programa exigen un estudio cuidadoso
de los detalles ergonémicos para propiciar la correcta adecuacion de estos a cada
uno de los usuarios dentro de la escenografia. Por ello, se trabajara con el percentil
95 para holguras y el percentil 5 para alcances.

La necesaria interaccion entre los usuarios sera una de las herramientas de las que
tiene que partir la posterior zonificacion de las areas y la distribucion del mobiliario.
La disposicion actual de los actores en el area de debate (todos dispuestos
alrededor de la mesa central de manera radial), propiciara que durante el didlogo
exista una gran interaccion sonora y visual entre los panelistas, y ayudara a una
mejor circulacion de las camaras.

Es necesario que alrededor de la mesa del area de debate existan zonas de
circulacion para las cAmaras y camardégrafos.

El acceso al area de Internet tiene que facilitarse, buscando la rapidez en la entrada
y salida del conductor de la seccién, ya que esto ocurre en el transcurso del
programa.

El &rea de entrevistas tiene que diferenciarse de las demés &reas en cuanto al uso,
y proponer un discurso mas coloquial e intimo, visualizdandose como un espacio
confortable, ya que los usuarios que asisten a ella son personalidades de alto nivel.

Funcidén

Debido a las dificultades que existen con las tomas de camara por la cantidad de
actores, asi como por las dimensiones del espacio, se establecieron cuatro areas
funcionales donde se agrupan las secciones y momentos del programa segun la

cantidad de actores que intervienen y la similitud en el uso y la funcién.



¢ La zonificacion de las areas funcionales establecidas tienen que partir de la
interaccion entre los actores segun los programas y de las condicionantes de
espacio para el posicionamiento y circulacién de las cAmaras, por lo que el &rea de
la escenografia queda funcionalmente dividida en dos: un area estética y un area
dinamica. Dentro de estas se ubican las cuatro areas funcionales establecidas,
jerarquizandose el area funcional 1

- Area estética:

En ella se ubica el area funcional 1 (Debate entre moderador y panelistas)

Constituira el area mas importante dentro de la escenografia, ya que es donde se
realiza el debate central del programa y donde se reiine mayor cantidad de actores
al mismo tiempo. Tiene que tener relacion con las restantes areas funcionales y el
area de publico.

- Area dindmica: Relne a las areas funcionales 2; 3y 4.

En esta &rea se manejara el concepto de flexibilidad, donde los componentes del
espacio seran los encargados de atribuirle las funciones y la visualidad, en
dependencia de los momentos o secciones que se necesiten realizar.

e El area funcional 1 solo va a albergar a un maximo de 5 actores para facilitar las
tomas de camara. (Decision tomada en acuerdo con el cliente)

¢ El espacio debe contar con los siguientes portadores funcionales:

Area 1: elementos de aforo, mesa, 5 asientos, practicable.

Area 2: elementos de aforo, mesa, 3 asientos, practicable.

Area 3: elementos de aforo, mesa de centro, 2 asientos, practicable.

Area 4: elementos de aforo, soporte de pantalla, practicable.

e El area 1 debe tener un grado de jerarquia elevado dentro del set, ya que esta es el
area determinante en el programa y por lo tanto debe comunicar esto al televidente.

e La seccion “La Esquina” queda perfectamente integrada a la escenografia de Mesa
Redonda. De este modo no se depende de otra escenografia, y su disefio
escenogréfico seria coherente con el del resto del programa.

Mercado:

e La calidad visual que posee el disefio escenografico de cualquier programa
depende, en gran medida, de los recursos materiales y tecnoldgicos que se
dispongan para su implementacién y sobre todo de la amplitud del set televisivo.

e Laintegracion de las areas funcionales de la escenografia posibilita tener una
imagen mas amplia de esta, donde los elementos que componen un area sean
aprovechados para generar la visualidad de otras areas. Por ello, pensar en la
funcionalidad de todos los elementos que componen la escenografia propicia un
ahorro de recursos y que en menor espacio se cumplan una mayor cantidad de
funciones.

e Las escenografias actuales se caracterizan por poseer un estilo de disefio propio,
moderno y tecnolodgico, dado en principal medida por la utilizacion de pantallas, el
juego con la iluminacion y el uso de materiales transparentes y traslicidos, asi
como de otros que evidencian su textura como el metal y la madera.

e Un recurso muy aprovechable es la utilizacién de pantallas distribuidas
estratégicamente en el set y en ocasiones hasta en muebles de gran volumen,
funcionando no solo como elementos de informacién en algin momento del
programa, sino también para contribuir a la visualidad del espacio en general.

e El mobiliario de la escenografia tiene que comunicar, por lo que el disefio del
mobiliario principal tiene que constituir un hito dentro del espacio, que comunique
las caracteristicas y el posicionamiento del programa con respecto a los demas. Los
restantes elementos del mobiliario escogidos por catalogo deben ser
exhaustivamente seleccionados, siendo muebles de disefio que correspondan a la
importancia del programa.



Tecnologia:

e Se cuenta con los recursos materiales y productivos necesarios para ejecutar el
proyecto de disefio. Los soportes tecnoldgicos seran adquiridos de catalogos.

e La escenografia necesita del montaje in situs del disefio, por lo que mayormente se
tendra que transportar al estudio en piezas para ser armadas. Esto trae aparejado
que un gran nimero de procesos tecnoldgicos se realicen dentro del area (corte,
taladrado, uniones, doblado/curvado, acabados).

e El pladur, los plasticos publicitarios, el metal y la madera pueden ser ampliamente
utilizados en la escenografia. Estos seran trabajados desde el punto de vista de
conferirle evolucion al espacio mediante sus acabados, el juego con la iluminacién o
mediante la incorporacion de gréfica, teniendo siempre presente la condicionante
de evitar el uso de acabados especulares.

¢ El uso de la tecnologia LED en la iluminacién es lo mas recomendado por la
facilidad que brinda para el disefio por su duracion, su tamafio, sus formas de
iluminacion, asi como por la variedad de colores que puede generar y su eficiencia
y duracién. Ademas le conferiria al espacio la estrategia buscada, ya que es la
tecnologia de iluminacién mas novedosa que existe.

CONCEPTO DE DISENO

Bases parala conceptualizacion

e Intereses del cliente

¢ Condicionantes del proyecto

o Estrategia: Rejuvenecer la imagen del programa, teniendo en cuenta las
caracteristicas que se desean comunicar de este: evolucién, exclusividad y
credibilidad.

¢ Decisiones tomadas en los andlisis de factores de disefio a partir de la
estrategia.

Estructura Conceptual

Alternativa 1 Altemativa 2
CONCEPTO GENERAL

Variantes Conceptuales

Concepto General

Evolucion, exclusividad y credibilidad, estas son las caracteristicas de Mesa Redonda
gue se pretenden comunicar con la escenografia, siendo abordadas desde el punto de
vista estratégico de rejuvenecer la imagen del programa.

Basado en este concepto comunicativo y a modo de lograr el grado de identificacion
de la escenografia, se definié6 como premisa la vinculacion del espacio con la nueva
imagen gréfica del programa; logrando asi una escenografia exclusiva de Mesa
Redonda que realce sus caracteristicas con similares cédigos a su identificador, lo que
posibilitara aumentar el reconocimiento por parte del publico meta.

Esta premisa se representara en el espacio a través de la presencia enfatica de la
estrella, siendo la morfologia de esta el punto de partida para la generacion de la



escenografia. La estrella se va a connotar, con un alto grado de evidencia, a través de
contornos y vértices definidos y de la presencia de lineas rectas con tendencia a la
diagonal. Esto propondra una armonia de planos asimétricos que seran de interés
perceptivo al brindarle dinamismo al espacio.

En un segundo nivel de jerarquia, se evidenciara el efecto de las plegaduras de papel,
lograndose a través de la superposicion de planos en los elementos del aforo y
acentuando la tridimension y la volumetria en el espacio.

Acompafiando a la representacion de la imagen gréfica, se enfatizaran también, como
elementos del concepto, el aumento de los recursos tecnoldgicos y la veracidad de las
ideas, abordandose estos a través de las distintas variables del espacio.

El primero sera abordado a través de la insercion de materiales y acabados de interés
perceptivo desde el punto de vista de la estrategia, asi como por la utilizacion de la
iluminacién LED y por la incorporacion de pantallas de tecnologia avanzada en el
espacio, que mas alla de brindar este discurso evolutivo, ayudaran a la visualizacion
del set, tanto en los planos generales como en los planos medios, debido a su
distribucion estratégica en el espacio. En estas pantallas seran emitidas una serie de
grafismos referentes a la identidad que le brindardan movimiento a la escena a la vez
que realzaran la imagen del programa.

Mientras, la veracidad de la informacion se connotara a través de la percepcion de un
espacio limpio, claro y tranquilo, que transmita al televidente la credibilidad como
caracteristica esencial del programa.

Zonificacion y distribucién

La zonificacion y distribucion de elementos sera evidente, buscando el orden y la
limpieza del espacio, ademas de la facilidad en la circulacién de las camaras. El
espacio contara con dos areas fundamentales, definiéndose estas a través de la
distribucion del mobiliario y los practicables.

El area del debate principal se evidenciara en el espacio, quedando zonificada y
jerarquizada por la presencia de la estrella; mientras que se contara con un area
dindmica que permitira adecuar sus funciones y uso en dependencia de las restantes
secciones y momentos.

Circulacion

La circulacién sera evidente, facilitandose la entrada y salida del set, sobre todo en las
areas gue precisan mayor movimiento, como es el area de Internet. Los espacios de
circulacion de las camaras se estableceran en dependencia de las condicionantes y de
las tomas de cdmara que se necesiten realizar por seccién y momento del programa.

Manejo de la escala

La escala buscara que el concepto de la escenografia sea percibido tanto en los
planos generales como en los planos medios. El mobiliario y la colocacion de las
pantallas seran claves para la humanizacion de la escala.

Color

Se trabajaran los colores de la identidad, utilizando el blanco como color general para
connotar la limpieza, la claridad y la tranquilidad; mientras que el naranja se reservara
para enfatizar distintos puntos de interés de la escena. El negro se trabajard en menor
medida, de manera lineal, como es trabajado en la identidad.



lluminacion

La iluminaciéon general buscara aclarar el espacio para apoyar el concepto cromatico,
mientras que se utilizara una iluminacion enfatica de color naranja para bafiar las
paredes de la escenografia, de manera tal que se acentlen los cambios de nivel y se
evidencien los contornos, generdndose una textura visual en el espacio que proponga
la morfologia de la estrella. Esta iluminacion también enriquecera el espacio desde el
punto de vista tecnologico.

Materiales y Acabados

Se utilizaran materiales que aporten calidad visual a la escena desde el punto de vista
estratégico. Se buscaré la transparencia para connotar la limpieza de la escenografia,
asi como el interés de las texturas y los acabados, como es el caso del metal.

La combinacién de materiales sera evidente en buasqueda de un mayor dinamismo, asi
como el juego con la iluminacion.

Mobiliario

Se disefiard un sistema de tres mesas, unificadas por asociacién formal y por
materiales, que buscaran identificar al programa, a la vez que se unificaran al espacio
para conformar un todo. Las mesas ganaran protagonismo en el espacio a través del
tratamiento formal, asi como por el uso y combinacién de materiales que aporten
interés visual a la escena. Estas mesas identificaran al programa en sus distintas
tipologias, necesitandose una mesa principal para el area estatica y dos mesas para el
area dinamica (una para la presentacion de documentales, La Esquina y la Imagen
Gréfica y otra m esa para las entrevistas). La mesa del area estéatica sera la principal
del sistema, visualizandose redonda, condicionante dictada desde el encargo.

En cuanto a los asientos, seran seleccionados por catalogo, cuidando obtener un
mobiliario de buen disefo y con caracteristicas contemporaneas, aportandole al
programa exclusividad y evolucién respectivamente. Los colores del mobiliario también
apoyaran el concepto de claridad y tranquilidad del espacio.

VISUALIZACION Y DESCRIPCION DE LA SOLUCION

AREA FUNCIONAL 1

=
Esta &rea se concibe como la protagonista de la escenografia, siendo jerarquizada por
la presencia de la estrella. Esta se representa a través del efecto de cierre trabajado
en la imagen grafica, evidenciandose una ligera inclinacion hacia la izquierda que la
hace mas fiel a la identidad, a la vez que le connota movimiento al espacio para
alejarlo del concepto de rigidez, a pesar de estarse trabajando con formas rectas.

La mesa identifica al programa, siendo, junto con la estrella, hitos del espacio. En ella
se evidencia el trabajo con el acrilico traslicido y con la iluminacion, asi como el
énfasis en la identidad, a fin de connotar la estrategia y la premisa trabajada.



El lugar del moderador queda evidenciado por su disposicion en el espacio, pero sin
opacar a los restante panelistas. Los asientos seleccionados para esta area son
reconocidos mundialmente por su buen disefio, brindandole al programa la
exclusividad que se desea, sumado a un discurso contemporaneo por la combinacion
de materiales y la racionalidad de su forma.

En todo el espacio es evidente el trabajo con la iluminacién, la cual se encarga de
aportarle color a la escena, a la vez que define los contornos para denotar la
morfologia de la estrella y enfatiza la superposicion de planos, recurso trabajado en la
identidad del programa.

Las pantallas se disponen en busqueda de rejuvenecer el espacio y para afadirle
riqueza visual a los planos de camara, siendo encargadas de emitir constantemente
los signos de la identidad visual del programa.

AREA FUNCIONAL 2
Presentacion de documentales
Seccioén “la esquina”

Seccion “imagen grafica”

X X

En este espacio quedan reunidos hasta tres actores. Esta pensado para la
presentacion de documentales, la grabacién de la seccion “La Esquina”, asi como para
el posicionamiento del caricaturista en la seccion de la “Imagen Grafica”. No obstante,
todos aquellos programas de debate que solo exijan la presencia de dos actores,
también seran realizados en este espacio, a modo de solucionar los problemas
perceptivos que existe actualmente en las tomas de camara.

Se trabaja con iguales cédigos que en el area principal, sin dejar de evidenciar a esta
ltima como protagonista de la escenografia.

La mesa, a pesar de ser alargada por las condicionantes dimensionales del espacio,
muestra en su morfologia una apariencia redondeada, que ademas de corresponder
con la mesa principal como sistema, evidencia el puesto del moderador o conductor,
aumentandose la interaccion de este con los restantes panelista o invitados.

AREA FUNCIONAL 3
Entrevista
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Se propone un discurso mas intimo, de comunicacién directa entre el entrevistado y
entrevistador, diferenciandose de las demas areas.

Los paneles del aforo junto a la iluminacion enfatizan lineas limpias que se extienden
en la horizontal, buscando connotar tranquilidad y confianza por su depuracién y por la
humanizacion de la escala.

El mobiliario propuesto en este caso, también persigue este objetivo, connotando
confort y contemporaneidad, evidenciandose asientos con rasgos sencillos, que
buscan la suavidad de las terminaciones y ligeros perceptivamente, ademas de
proponer la combinacion de materiales para enriguecer el espacio.

La mesa disefiada en este caso a pesar de ser sistema con las restantes, no busca
protagonizar, ya que en este caso el maximo protagonista es la personalidad invitada
al programa. No obstante su disefio presenta unidad con el resto de las mesas
disefiadas.

Al igual que en el resto del espacio, las pantallas se posicionan en busqueda de la
riqueza visual de los planos medios.

AREA FUNCIONAL 4
Seccioén “Internet”

Internet

La seccidn Internet presenta un conductor que ira pasando las diapositivas emitidas en
pantalla, a través de una tableta digital.

Esta area tendra total visualizacion desde el area del debate principal, por lo que la
zonificacion del espacio y la distribucion de los elementos de este, se dispone para
permitir que el conductor de Internet pueda interactuar con el moderador y los
panelistas, aumentandose la relacion entre estos usuarios, acorde a la dinamica del
disefio editorial.




DESARROLLO Y PROYECTO EJECUTIVO

Construccién del Aforo

Construcciéon del mobiliario

Espacio terminado

CONCLUSIONES

En el presente trabajo se mostrd y comprob6 que la metodologia de disefio aplicada
en el disefio de la esfera espacio es perfectamente aplicable al disefio escenogréfico,
ya que permitio ofrecer respuesta a la necesidad real del cliente, tomando en cuenta
los intereses y condicionantes presentados por el mismo.

Con esta propuesta de disefio escenogréfico se logra una escenografia adaptada a las
nuevas necesidades funcionales del programa televisivo Mesa Redonda, de acuerdo a
su disefio editorial actual. Esto posibilita la funcionalidad del espacio, y por lo tanto, la
facilidad de su uso. Para ello se establecieron cuatro areas funcionales, atendiendo a
la cantidad de usuarios y la similitud del uso y la funcion.

Ademas se logré marcar una diferencia en la visualidad del programa, realizando un
disefio mas cercano a los cédigos actuales de la tendencia de las escenografias a
nivel mundial y aclarando el espacio, tal y como lo plante¢ el cliente.

Se logra rejuvenecer la imagen del programa teniendo en cuenta las distintas variables
del espacio, las que permitieron connotarle evolucién, exclusividad y credibilidad.
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