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Introduccién

En la actualidad, el uso de las herramientas informaticas se ha convertido en un
recurso de vital importancia para cualquier profesional, y los disefiadores no
pueden estar ajenos a esta situacion, de hecho han salido beneficiados, pues
estas herramientas permiten optimizar el tiempo de trabajo y la calidad de las

representaciones.

En el ISDi, desde el surgimiento de estas herramientas, se tienen en cuenta en el
plan de estudios asignaturas vinculadas a la ensefianza de programas vinculados
con la especialidad, y ya desde los 90 se incluyen estudios relacionados con estas

tematicas.

Por otro lado, desde los inicios del instituto, en el curso 1984 — 1985, se ensefian
asignaturas relacionadas con el dibujo, como parte de los ejes principales de la
formacion, pues el desarrollo de estas habilidades, son las que permitian realizar
el uso de la representacion de los nuevos productos. Las asignaturas de dibujo se
han ido desarrollando y perfeccionando, a través de la evolucién del instituto y

todavia hoy lo siguen haciendo, adaptandose a cada momento histérico.

Con la restructuracion del plan de estudios del ISDi, nace una nueva disciplina
como parte de la Facultad de formacion bésica, la cual agrupa 10 asignaturas que
por diversas razones estaban en disciplinas que no les eran afines, con este
cambio nace la necesidad de realizar coordinaciones horizontales (dentro de un
mismo afo lectivo) y verticales (entre distintos afios lectivos) entre asignaturas,

gue antes no se habian dado a esta tarea.



A raiz de esto, se ha detectado que, los estudiantes de Formacion Basica del
Instituto Superior de Disefio ISDi, no logran integrar los conocimientos de
Geometria Descriptiva (GD) y Modelacién Informética (MI) en un sistema que les
permita optimizar el uso de la representacién durante el proceso de concepcion y
comunicaciéon de los productos, teniendo como consecuencia el surgimiento
dificultades en la comprension de los receptores y un innecesario gasto de tiempo

en la modelacion, que limita el proceso de creacién de nuevos productos.
Hipotesis:

El disefio y la aplicacion de una estrategia, durante la Formacion Basica de los
estudiantes del ISDi, que fortalezca el uso como sistema de los conocimientos de
Geometria Descriptiva y de Modelacion Informatica, en la representacion propia de
la concepcion y comunicacion de los productos, disminuyendo sustancialmente, el
tiempo destinado a la modelacién, para poderlo emplear en la creacién de nuevas

variantes.

Antecedentes del problema

Las acciones propias a la representacion de una idea concebida como solucion a
un problema resultan vitales durante la atencion y solucion de las necesidades
sociales. Una idea concebida por un creador ha de ser, en primer lugar,
comunicada a sus iguales -equipo de trabajo- a los productores de cualquier nivel
industrial, y a los propios necesitados, que han de entenderla en todos sus
pormenores, lo que les permitird aprobarla o modificarla en funcién de obtener la

mayor satisfaccion posible.
Temas propios a las acciones de representacion son impartidos en las mas
diversas especialidades (ingenierias, licenciaturas), sea partiendo de vehiculos

matematicos, visuales, sonoros o de otros multiples tipos.

La disciplina plantea que:



“... preparacion en representacion sera entendida como el proceso de imparticion
de conocimientos y desarrollo de habilidades relacionados con la preparacion de
los estudiantes para representar objetos durante los procesos de creacion,
modificacion, valoracién y comunicacion, basados en conjuntos de datos, asi
como realizar descripciones mediante figuras o signos visuales que utilizan las

propiedades de la percepcion visual”

Partiendo de este precepto, podemos decir que la disciplina se encargara de
formar, en los estudiantes, las competencias necesarias para que sean capaces

de representar objetos durante las etapas del proceso de disefio.

Entendiendo por representacion:

La representacion® del conocimiento como sustituto del objeto en sf, usado para
determinar las consecuencias de determinadas acciones, pensando en lugar de
actuando; como parte de los métodos de adquisicion del conocimiento, en
sustitucion de una realidad objetiva, uno de los protagonistas del proceso de

comunicacién bidireccional propio de la creacién en cualquier escala.

La representacion de un objeto puede ser realizada a partir de distintos

“vehiculos”: numérico, verbal (usa texto oral o escrito), visual.

Como podemos apreciar se plantea la representacion, como categoria filoséfica,
que una visibn mas amplia que la representacion gréfica, que ha sido la que se ha
manejado en el instituto desde los inicios, se piensa en la disciplina como la que le
proporcione a los estudiantes las competencias® necesarias para representar de
manera precisa, en cualquiera de los vehiculos que disponga en el contexto en el
cual se esté desempefiando, garantizando una comunicacion mas efectiva tanto

intra como extra disefio®.

Bris, E., "Programa de la disciplina Representacién”, 2013.
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“Las competencias son la combinacion integrada del saber, el saber hacer y el saber ser, que desarrolla un individuo
para poder alcanzar, con calidad, criterios de evaluacidén establecidos en un contexto determinado”, Msc. Elina Valle
Galindo, Tesis de maestria: “Propuesta de competencias profesionales especificas relacionadas con el dominio de los
recursos formales para el disefio”
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intra disefio cuando el creador estd en el proceso de concepcion de sus productos y extra disefio cuando es expresada
a otros, digase su equipo de disefiadores, clientes, etc.



Para la formacion de las competencias en representacion, la disciplina se ha
trazado un grupo de objetivos los cuales deben ser cubiertos por las diez

asignaturas que integran la disciplina.

Estas asignaturas son las encargadas de construir el cuerpo conceptual necesario
para el uso de la representacion dentro de los procesos creativos, tanto de manera
individual como colectiva, segun se plantea en el programa de la disciplina, estas

asignaturas se encargan del desarrollo de las competencias desde varios angulos:

* Tedrico conceptual: aspectos tedricos necesarios para interpretar y construir
los objetos del entorno tridimensional. Brinda las bases para la aplicacion de
distintas herramientas propias de la representacion.

+ Técnicas de representacion convencional: conocimiento y practica de
métodos manuales de representacion. Forma habilidades para la realizacién de
bocetos y primeras aproximaciones a la conformacién de propuestas.

+ Técnicas de modelacion informatica: conocimiento y desarrollo de
habilidades en el uso de programas de modelacion, incluyendo la

representacion bi y tridimensional.

Para lograr los objetivos de la disciplina se hace necesario que las asignaturas
funcionen como un todo y que ayuden a potenciar las habilidades adquiridas por
los estudiantes, apoyandose unas en otras y funcionando como sistemas de
conocimientos, lo cual solamente se logra fortaleciendo primeramente los temas
gue abordan cada una por separado y después coordinando de manera horizontal
y vertical las asignaturas entre ellas y con la disciplina rectora (Disefo) pues la

disciplina Representacion esta pensada para que tribute totalmente a disefio.

Publico:
Para comenzar realizaremos una caracterizacion del estudiante con el cual

estamos trabajando que es el estudiante del primer semestre de segundo afio, los



cuales tienen hasta ese momento, un conjunto de conocimientos basicos
necesarios para el estudio de nuestra profesion, los que han adquirido en el
transito por asignaturas como: Disefio Basico | y I, Representacion |y II, Dibujo

Natural | y I, entre otras.

Los estudiantes* del ISDi clasifican dentro de los nativos digitales, pues desde que
nacieron la mayoria conocen Yy manipulan dispositivos tecnoldgicos
(Computadoras, celulares, etc.), de ahi que sientan necesidad de aprender a
utilizar las herramientas informéaticas destinadas a la modelacion tridimensional e
incluso se aventuran desde el primer afio de la carrera, donde no estd pensado
que lo hagan. Debe tenerse en cuenta, que vienen de una formacion reproductiva,
mientras que la profesion del disefiador no puede basarse en la reproduccion,
tenemos que lograr que desarrollen un pensamiento creativo, que logren integrar
los conocimientos que van adquiriendo y los conviertan en un sistema de
herramientas conceptuales que les permitan enfrentarse a los problema

profesionales.

Son estudiantes, que poseen un gran dominio de la Geometria Descriptiva, pues
ya han vencido las asignaturas Representacion | y Il, que se encargan de dotarlos
de un grupo de herramientas geométricas, para enfrentar las nuevas creaciones,
asignaturas que se han nutrido de la experiencia de mas de dos décadas de
existencia en nuestro instituto y que han logrado un sistema conceptual muy sélido
y util para el desempefio profesional, por lo que son capaces de representar con
elevado grado de precision e iconicidad sus nuevas creaciones tridimensionales
en superficies bidimensionales y viceversa, ademas de sustentarlas

conceptualmente.

* Cursos a partir del curso 2000-2001.



Esto lo podemos afirmar pues el programa plantea que la Geometria Descriptiva
(GD): tiene como objetivos® el entender la relacién entre los componentes de los
cuerpos (puntos, lineas y superficies), asi como representar objetos
tridimensionales sobre una superficie bidimensional, y permitir resolver desde un
escenario bidimensional (por ejemplo el papel) problemas tridimensionales,

garantizando la reversibilidad del proceso.

Ademas la GD resulta eslabon fundamental con los procesos de creacion de
prototipos (por ejemplo los procesos de modelacidén acelerada tipo impresién 3D) y
la produccion industrial (incluyendo la robdtica), al establecer un sistema de

informacion utilizable por todo tipo de tecnologias constructivas.

Sin embargo, a pesar de estar planteada la utilidad de la GD en el mundo de la
modelacién tridimensional, todavia no se logra que los estudiantes los perciban
como un Unico sistema de conocimientos, que se complementan uno al otro y que
utilizando la base conceptual de uno, el uso del otro seria mucho méas oOptimo,
pues nos permitiria construir cualquier modelo con total precisidn, las herramientas
informaticas destinadas a la modelacion tridimensional funcionan sobre la base de
la relacién y ubicacion espacial de puntos, lineas y superficies, los cuales son el
objeto de estudio de la GD solo que cambio la superficie bidimensional de un
papel, a una pantalla, pero el objetivo sigue siendo realizar representaciones

tridimensionales con alto grado de iconicidad.

Han existido asignaturas vinculadas con software de modelacién tridimensional
desde los afos 90, lo que destaca que desde el surgimiento de estas herramientas
nuestra institucion ha tratado de formar en los estudiantes las competencias en el
manejo de estas. Las asignaturas, a lo largo de estos afios, se han encargado de
la ensefianza de un software especifico cada una, los cuales han ido cambiando
con el paso de los afios, se mantienen en la actualidad 3Dmax y AutoCAD, las
cuales forman parte del plan de estudios desde el 2001, pero no se conoce ningun
intento de que formaran parte de un sistema con las asignaturas precedentes de

representacion.
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Hoy, para lograr el desarrollo de competencias en la modelacion tridimensional
dentro del proceso de formacion se cuenta con varias asignaturas, pero la Unica
que reciben la totalidad de los estudiantes que componen un afio académico en la
asignatura de Computacion Il, pues los estudiantes que siguen su formacion como
futuros disefiadores de comunicacion visual, no vuelven a recibir una asignatura
relacionada con estas habilidades, a pesar de que le son muy necesarias en su
desempeiio profesional.

Por otro lado para los que siguen como futuros disefiadores industriales si reciben
otro grupo de asignaturas con el objetivo de profundizar en su formacién en la
modelacién 3D, ahora hay que sefialar que solo una de estas asignaturas se
apoya en su precedente para profundizar en la formacion de estas habilidades y
donde solo se profundiza en la parte encargada de la presentacion, es decir

habilidades en la iluminacién, materiales y render.

No existe ninguna vinculacion de estas asignaturas con sus precedentes, no se ha
logrado realizar ninguna coordinacién con respecto a otras asignaturas, ni con la
disciplina rectora Disefio, lo cual afecta directamente con la calidad de la

ensefianza de estos temas.

El fortalecimiento de los programas de las asignaturas vinculadas con la formacién
de competencias en la modelacion tridimensional, es una necesidad para la

formacion de profesionales del disefio, pues permitiria:

Lograr una comunicacion efectiva de las nuevas creaciones, es indispensable para
el desarrollo profesional lograr una buena comunicacion con los receptores, pues

una idea no solo puede ser buena sino que tiene que parecerlo.

Lograr optimizar los procesos de creacion de prototipos (por ejemplo los procesos

de modelacién acelerada tipo impresion 3D) y la produccion industrial (incluyendo



la robdtica), ya que brindariamos un sistema de informacion utilizable por todo tipo

de tecnologias constructivas.

Lograr representaciones éptimas en un menor periodo de tiempo, al partir de una
base conceptual sdlida, lo demas es representar en un soporte cualquiera.

Lograr un mejor proceso de disefio, él cual no esté castrado por la incapacidad de

representar en las herramientas destinadas a modelar tridimensionalmente.

La aplicacion de una estrategia pedagdgica, que contribuya a que los estudiantes
usen como sistema, los conocimientos de Geometria Descriptiva y Modelacion
tridimensional, logrando asi optimizar la representacibn en la concepcion y
comunicaciéon de los productos, esta estrategia todavia en proceso de
investigacion permitird que los estudiantes transiten con mayor comodidad del
papel, al entorno digital, permitiéndoles ganar precisién y optimizar el tiempo en
los procesos de representacion de sus productos. A través de un grupo de
acciones, que quedaran descritas en la estrategia, las cuales vincularan a las
asignaturas encargadas de estos sistemas de conocimientos, introduciendo
transformaciones principalmente en el abordaje de la modelacion tridimensional,
pero también serd necesario hacerlo en las asignaturas encargadas de la
Geometria, para lograr que estas encaminen al estudiante a comprender la

relacion indisoluble que existe entre estas dos ramas del saber.



