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RESUMEN 

Dado la importancia de la “educación basada en competencias”i que es el eje del desarrollo 
en la planeación curricularii en México y Latinoamérica. El presente documento es una 
investigación documental de la definición de competencia y el análisis de algunas de las 
diferencias y similitudes de los conceptos: aptitudes, capacidades, habilidades. El análisis está 
elaborado desde el un enfoque de la Psicología y utiliza la lógica matemática de la teoría de 
conjuntos de George Cantor, los esquemas de Euler Venn y las fórmulas simbólicas. Así se 
sustenta una reflexión de los universos semánticos de los términos para aportar lineamientos 
útiles para los sistemas de educación-evaluación en el ámbito del diseño. 

Palabras claves: concepto semántico, competencias, capacidades, habilidades, 
representación visual. 
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DESARROLLO 

Con el objetivo de plantear las variables de investigación de forma definida se utilizó la teoría 
de intuitiva de conjuntos de Georg Cantor, asentada en una lógica matemática deductiva que 
busca proponer modelos basados en axiomas a partir de las propiedades del objeto de 
estudio. Esta teoría está basada en un lenguaje simbólico y reglas para generar teoremas que 
permiten la expresión sintáctica de los componentes para validaciones lógicas. (Tourlakis, 
2003) Cada fórmula supone la sistematización de las características del cada conjunto y el 
análisis de las semejanzas y diferencias del mismo.  

Las expresiones propuestas fueron ilustradas con esquemas de Euler Venn y mediante 
fórmulas simbólicas; en las que el conjunto es representado por una letra mayúscula 
solamente (o por una mayúscula y una minúscula en caso de repetición) y a continuación le 
sigue un símbolo que representa la relación entre los conjuntos.  

Se utilizaron dos símbolos de relaciones de conjuntos: la inclusión y la intersección. El símbolo 

de inclusión o subconjunto B⊆A, que representa que el conjunto B está incluido o contenido 
en el conjunto A.   
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Figura 1 Esquema Euler que muestra como el conjunto “A” contiene al subconjunto “B” 

Otro símbolo que se utilizó fue el de intersección, representado por la fórmula: A∩B que 
simboliza la intersección de dos conjuntos, donde los elementos están a la vez en los dos y 
pertenecen ambos conjuntos. (Bunge, 2004, pp. 51-60). Estos conjuntos sirven como campos 
semánticos limitados para funcionar como variables para efectos de este documento.  

 

 

Figura 2 Esquema de Venn que  muestra como el conjunto “A” en intersección con el 
conjunto “B” 

 

Concepto 

El. 

Competencias, capacidades y habilidades 

El análisis de los conceptos que se presenta fue realizado desde el enfoque de la Psicología 
y ámbito de la educación en los procesos de enseñanza-aprendizaje-evaluación, con el 
objetivo de encontrar los términos más adecuados y específicos para plantear el marco 
conceptual de la investigación. Esta indagación consideró la definición de los conceptos 
basados en las fuentes documentales que rigen la formación profesional en México. 

Se encontraron una diversidad de conceptos como: competencias que incluían conocimientos, 
habilidades y actitudes; capacidades, aptitudes, destrezas. Para plantear de forma clara y 
definida los objetivos educativos se elaboró una reflexión sobre los universos semánticos de 
los conceptos. Se analizaron desde la Psicología las definiciones de los conceptos: 
competencia, habilidad, capacidad y aptitud de Umberto Galimberti, del diccionario temático 
considerado esencial en la disciplina. 

 

Concepto Definición 

Capacidad 

(al. Fähigkeit; fr. Capacité; 
ingl. Ability; capacitâ) 

Término genérico para designar la posibilidad y la 
idoneidad de un sujeto para desarrollar una actividad o 
para cumplir con una tarea.  […] (Galimbert, 2002, p. 
162) 
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Habilidad 

(al. Geshchicklichkeit; fr. 
Habilité; ing. Skill; it. 
Abilità) 

Capacidad para interpretar e intervenir sobre la 
realidad para modificar la realidad misma o el propio 
sistema de referencia de capacidades cunado éste no 
corresponde a las ya cambiadas exigencias de la 
realidad. De la definición se desprende que la habilidad 
tiene que con la flexibilidad del propio comportamiento 
y como tal se distingue del hábito […]  (Galimbert, 
2002, p. 548) 

 

Competencia 

(al. Weetsstreit; fr. 
Compétition; ingl. 
Competion; it. 
Competiozione) 

[…] Para la orientación psicológica la adopción de una 
actitud o de un comportamiento competitivo respecto a 
los demás (Galimbert, 2002, p. 201) 

Aptitud  

(al. Begabung; fr aptitude; 
ing. Aptitude; attitude) 

Capacidad potencial que hace a un individuo apto para 
una actividad. Por lo general la aptitud se revela 
precozmente y, en la mayor parte de los casos, es 
preexistente al aprendizaje […] (Galimbert, 2002, p. 
111)  

Tabla 1 Definición de conceptos: capacidad, habilidad, competencia y aptitude desde el 
enfoque psicológico. 

La tabla comprendió el término aptitud originalmente, sin embargo, no se incluyó en el marco 
conceptual por ser considerada como una característica innata propia de la infancia o una 
aptitud de vocación para un contexto específico. Aunque se encuentran tests de aptitudes, 
como el de Louis Leon Thurstone, empero la aptitud se considera una cualidad para 
determinada tarea; en una característica que se coteja con la descripción de un perfil de 
laboral y no como una cualidad para ampliarse, por lo anterior fue retirada. 

A continuación, se profundizará en la descripción de los otros conceptos que son 
características de una persona que pueden desarrollarse y evaluarse con objetivos 
académicos o laborales.  El concepto competencia es un saber de ejecución que nace de las 
teorías cognitivas, donde las competencias se traducen en saberes que incluyen a las 
habilidades, también se define como una capacidad de actuar.  La competencia y capacidad 
son conceptos diferentes sin embargo conllevan una habilidad, lo anterior lleva a la reflexión 
de que si la habilidad es subconjunto del conjunto capacidad y la habilidad es subconjunto del 
conjunto semántico de competencia. 

Desde el ámbito educativo, para la descripción del concepto de competencia se ha 
considerado al “Proyecto de Definición y Selección de Competencias” (DeSeCo)iii que 
proporciona el marco de una “educación basada en competencias”iv como eje de desarrollo 
en la planeación curricular en México.v   

México, como país miembro Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico 
(OCDE), se ha alineado al enfoque curricular profesional de Programme for International 
Student Assessment (PISA) que está basado en competenciasvi Estas competencias se 
definen como “la habilidad de enfrentar demandas complejas”vii e incluyen habilidades, 
conocimientos, actitudes dentro de un sistema de evaluación.  

En Latinoamérica también se ha considerado un sistema educativo basado en competencias 
con el proyecto Tuning de América Latina. Este proyecto agrupa representantes de 
universidades de Latinoamérica que han desarrollado un documento que aporta lineamientos 
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para los perfiles de distintas profesiones, en la tabla donde se definen las competencias 
genéricas para Latinoamérica y la definen:  

El concepto competencia, en educación, se presenta como una red conceptual amplia, que hace 
referencia a una formación integral del ciudadano, por medio de nuevos enfoques, como el aprendizaje 
significativos, en diversas áreas: cognitiva (saber), psicomotora (saber hacer, aptitudes), afectiva (saber 
ser, actitudes y valores). viii 

El documento explica que la competencia es una capacidad susceptible de ser desarrollada 
combinada por la compresión de conocimientos, capacidades y habilidades. Sin embargo, se 
buscó una noción extensa del concepto de competencia y se eligió utilizar la definición de 
José Moya: 

[...] la competencia es, ante todo, la forma en que las personas logran movilizar todos sus 
recursos personales (cognitivos, afectivos, sociales, etc.) para lograr el éxito en la resolución 
de una tarea en un contexto definido. Las competencias constituyen un tipo de aprendizaje 
que se sitúa entre los comportamientos y las capacidades. ix 

Moya plantea la competencia como un tipo de aprendizaje, esto es de suma importancia para 
el planteamiento de este marco conceptual. A partir de esta cita que une similitudes entre 
competencias, capacidades y habilidades, se propone el uso de un sólo concepto, definido 
como “X” que son: los recursos personales para la resolución de una tarea y un tipo de 
aprendizaje. Esta oración señala un proceso abierto que incluye la posibilidad de aprender a 
aprender. Aprender en sí es considerado como una competencia esencial en diferentes 
sistemas educativos internacionales basados en la Comisión Internacional para la Educación 
para el siglo XXIx; como la propuesta en España como La Ley Orgánica de la Mejora Educativa 
(LOMCE)xi que ha permeado en el sistema nacional mexicano como una guía indispensable 
en la educación en general y en particular en el de las tecnologías de información y 
comunicación (TIC). 

Este conjunto de “recursos personales para la resolución de una tarea y un tipo de 
aprendizaje” que es el conjunto denominado “X” agrupa en un mismo conjunto, la 
representación de los conjuntos de las competencias simbolizadas con las letras “Co” las 
capacidades con la letra “C” y las habilidades con la letra “H”. Estos conjuntos, se consideran 
que tienen una relación de intersección entre ellos. El conjunto “recursos personales para la 
resolución exitosa de una tarea y un tipo de aprendizaje” tendrá como subconjuntos a las 
competencias “Co”, capacidades “C” y habilidades “H”.  

El conjunto denominado “CoCH” es un ensamble de conjuntos con propiedades compatibles 
que a lo largo de este documento se le hace referencia por medio de las siglas: “CoCH”. 
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Figura 3 Esquema Euler Venn que muestra en el conjunto “X” a las competencias, las 
capacidades y las habilidades 

 

La elaboración de este conjunto de Venn, presenta relaciones topológicas de unión, e 
inclusión y disyunción. El diagrama “X” representa estas relaciones de unión, por compartir 
características. A continuación algunos ejemplos de cada conjunto de unión: 

-Unión entre Competencias “Co” y Capacidades “C”, como cuando se define la competencia 
como una capacidad de actuar. 

-Unión entre Competencias “Co” y Habilidades “H”, como cuando se define que la 
competencia conlleva una habilidad. 

-Unión entre Capacidades “C” y Competencias “Co”, como cuando se dice que se tiene la 
capacidad para demostrar una competencia. 

-Unión entre Capacidades “C” y Habilidades “H”, como cuando se define la capacidad de 
actuar a través de una habilidad. 

-Unión entre Habilidades “H” y Capacidades “C”, como cuando dice que se desarrolla una 
habilidad por medio de capacidades específicas. 

-Unión entre Habilidades “H” y Competencias “Co”, como cuando se dice que la habilidad de 
enfrentar demandas complejas es una competencia. 

En cada unión e inclusión surge un nuevo conjunto de disyunción. El resultado de la unión de 
3 conjuntos “CoCH” genera cuatro conjuntos de disyunción, estas regiones que surgen de la 
unión de dos conjuntos puede ser denominada, definida y analizada; y aportan un nicho de 
oportunidad de estudio, que no se incluye en esta tesis, pero constituye un material para 
investigaciones en el ámbito educativo empresarial. 

Representación visual, el dibujo y el bocetaje 

Elaborar representaciones visuales involucra habilidades cognitivas complejas como la 
percepción visual, el pensamiento visual, diferentes tipos de memorias, la invención, la 
imaginación y la visualización e igualmente conlleva capacidades mentales y psicomotoras en 
particular de la mano que se traducen en el dominio de herramientas que pueden ser trazo de 
líneas o manchas o incluso una cámara fotográfica que tiene un sentido de lenguaje visual.  

La “representación” como concepto hace referencia a una imagen de las cosas, que significa 
y representable; donde el precepto, antecede al concepto. El precepto puede ser recibido por 
cualquiera de los sentidos. Basada en una idea de unidad semiótica la representación es 
similar al objeto que representa.xii La representación adquiere el valor de signo y une un 
significante con un significadxiii que incluye múltiples formas perceptuales. Esta investigación 
se refiere a la representación de la percepción visual, a las imágenes elaboradas por el 
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hombre para la comunicación. Lo perceptualmente visible se relaciona con la imagen. La 
historiadora Julia Tuñón, haciendo referencia a Paul Zanker, describe la función de las 
imágenes como medio de comunicación: 

La percepción visual, lejos de ser un colector de información acerca de las cualidades de un conjunto 
o de acontecimientos particulares que atraen la atención del espectador, es un instrumento de 
conocimiento. Al proporcionar imágenes de cualidades, objetos y acontecimientos diferentes, la 
percepción visual pone las bases para la formación de ideas y desempeña una función cognitiva.xiv 

Esta función cognitiva se aplica en todos los ámbitos del diseño en los procesos creativos y 
de representación visual que sirven como medio de comunicación con el cliente; en la síntesis 
para la reproducción bidimensional de espacios, mapas o la abstracción de esquemas de 
información, construcción de escenarios, proyección de productos terminados en renders o 
ilustraciones; sólo por mencionar algunos ejemplos de la competencia de la representación 
visual. 

Elliot Eisner define la representación visual como una función cognitiva usada en “la cultura 
para generar formas simbólicas”xv Este planteamiento, señala una relación entre una 
capacidad del individuo y un objeto creado que tiene características de símbolo, es decir de 
comunicación desde la visualidad.xvi  

Las representaciones visuales incluyen medios como el video, las fotografías, las impresiones, 
las ilustraciones en cualquier técnica como la pictóricas, lineales o mixtas. Entre las lineales 
tradicionalmente se considera al dibujo, sin embargo existen otras visiones como por ejemplo 
el concepto de dibujo expandido.xvii  El origen de las palabras dibujo y dibujar en castellanos 
se encuentran en el Diccionario de Autoridades de la Real Academia Española en 1732, y se 
definen así:  

Dibuxo f.m. Parte de la pintura. El arte que enfeña a dibuxar, cuyo objeto es representar 
con claro y obscuro, las figuras de los cuerpos. Efta voz peréce fe formó de la 
preposición De y del latino Buxum que significa Box: y por hacerse los dibúxos en 
láminas de esta madéra, es natural se llamafen por effo, eftas delineaciones, dibúxos. 
En lo antiguo se decía Debuxo (sic).xviii  

El debuxo se define como la representación de objetos por medio de líneas y la representación 
del volumen en los mismos cuerpos por medio de la luz y la sombra. El dibujo se vincula con 
la pintura por la creación de ilusión de relieve en un plano; por ello, es considerado únicamente 
como técnica, al referirse al resultado de figuras lineales elaboradas con lápiz, carbón o tinta.  

El dibujo como representación es limitada es sus características temporales y espaciales 
empero aporta características personales que sirven a la expresión y la comunicación en el 
diseño, como explica el siguiente texto: 

Esto no significa, sin embargo, el dibujo sea una representación exacta de la realidad porque 
la incredulidad permanece después de hacer un dibujo hasta el punto de la necesidad de 
corroborar la experiencia recién dibujada con un juramento. El dibujo no produce certeza, pero 
a diferencia de la fotografía, resalta o acentúa la realidad desde el punto de vista de quien 
dibuja.xix 

Sobre las definiciones del dibujo y del bocetaje, se realizó una investigación documental con 
textos históricos-artísticosxx para encontrar el origen, las semejanzas y diferencias entre las 
definiciones de estos conceptos. Se encontraron en distintas ocasiones que se usaban como 
sinónimos e incluso como definición uno del otro; en otro caso el dibujo se definía como 
representación visual; e incluso el boceto se describe como un tipo de dibujo. En este proceso 
de investigación documental del marco conceptual se elaboró y se publicó una taxonomía 
fundamentada en el esquema de Media Ecologyxxi  que utilizó como lineamientos de análisis 
la tecnología, el sistema simbólico y las condiciones de acceso o uso. Por ejemplo: el sistema 
de tecnología, tiene una relación con acceso a los conocimientos y a la destreza como el 
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dominio de herramientas de dibujo. El sistema simbólico, tiene una relación con los 
conocimientos aplicados de los métodos de dibujo, como la perspectiva o la cartografía.  

Existe una subdivisión que emerge de forma constante en los documentos históricos-artísticos 
como disegno interno o dibujo especulativo, que es considerado como el reflejo de las ideas 
de la mente y de un proyecto concebido (preordinatione). Zuccaro lo llama squizzi o schizzo, 
que se refiere a los que hoy se llama boceto. 

Los conceptos: idea, esquicio, rasguño y apunte anteceden al concepto boceto. Para definir 
boceto como concepto de disegno interno como una acción, se describe en los verbos 
castellanos: abocetar, esbozar y bosquejar y se define como un apunte o dibujo rápido tomado 
del natural. En inglés se dice sketch que se define como una imagen dibujada con velocidad. 
Esta actividad skecthing es considerada como parte de un proceso que sucede en el 
pensamiento de quien dibuja y ha sido considerado fruto del ingenio.xxii  

Después de explorar el origen de los conceptos elementales en el marco conceptual se retoma 
el sistema lógico de conjuntos en donde a partir de ahora el concepto de representación visual 
simboliza con la sigla “R”, el dibujo simboliza con la sigla “D” y boceto con la sigla “B” así son 
representados como un solo conjunto por las siglas “RDB” como manifestación de un grupo 
de habilidades cognitivas semejantes y fundamentales del pensamiento visual para el 
quehacer del arte, la arquitectura y el diseño. Se considera que no hay una sola forma 
específica de dibujo para el diseño en general o para el diseño gráfico en específico.  

Desde la teoría de conjuntos se propone un conjunto de los conceptos de la representación 
visual, el dibujo y el bocetaje RDB contienen características de inclusión o subconjunto que 
comparten los tipos del diseño, como industrial, textil, moda, gráfico, de la información, por 
sólo mencionar algunos; y en otras profesiones como la arquitectura y las artes plásticas. 

 

Por medio de un análisis semántico lingüístico se presenta el siguiente enunciado basado en 
la lógica: un boceto se define como un dibujo realizado con rapidez. Así todo boceto es dibujo, 
todo dibujo es representación visual por lo tanto todo boceto es una representación visual. Así 
cuando se hable de representaciones visuales, dibujos o bocetos son como universos 
conceptuales concéntricos. Así, los conceptos RDB cuentan con características comunes, 
como conceptos analizados desde del pensamiento lógico: la representación visual “R”, el 
dibujo “D” y el boceto “B” son conjuntos conceptuales diferentes pero que tienen una relación 
de subconjunto. El conjunto de las representaciones visuales “R” incluye al conjunto del dibujo 
“D” y este a su vez incluye al conjunto del boceto “B”. Cada uno es subconjunto del siguiente, 
como se muestra en la siguiente fórmula: 

B ⊆ D ⊆ R 

Esta expresión de inclusión se representa en el siguiente esquema de Euler: 
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Figura 4 Esquema de Euler  que muestra como un sólo conjunto las representaciones 
visuales, el dibujo y el bocetaje. 

La representación visual tiene múltiples funciones, una de ellas es ser un “método para 
comunicar”. Podemos decir que el dibujo en sí mismo lleva la acción de comunicación y 
significación, a nivel de un lenguaje, gracias a su cualidad mono sémica, cuando el dibujo se 
traduce en valores matemáticos y absolutos, expresada como la geometría descriptiva, la 
perspectiva medida y las vistas ortogonales; o a su cualidad polisémica, como medio de 
comunicación visual en diferentes contextos culturales, con infinitas posibilidades técnicas y 
expresivas.xxiii 

En múltiples perfiles de egreso de profesionales del diseño, se solicita la capacidad de 
representación visual o gráfica es propio de un diseñador, no importa su especialidad, como 
un ejercicio también de creatividad, así los describe Román Esqueda, en su libro El juego del 
diseño:  

Diseñar, llevar a cabo un conjunto de interpretaciones para lograr una representación gráfica 
de un grupo de conceptos, es una actividad mental –difícilmente se podría argumentar que la 
creatividad del diseñador gráfico puede explicarse fuera de la actividad mental-.xxiv 

La hipótesis es que la evaluación del desarrollo de habilidades es una práctica educativa en 
el concepto de competencias. Así, por medio de una investigación cualitativa y un método 
hipotético inductivo se plantea la siguiente supuesto: “La evaluación del desarrollo de 
competencias, capacidades y habilidades del pensamiento visual se evidencia por medio de 
representaciones como dibujos y bocetos”. 

 

Figura 5 Esquema que muestra la relación de variables 
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 El fenómeno es el proceso de enseñanza aprendizaje evaluación para la representación 
visual. Dentro de este fenómeno se identificaron las variables principales: la capacidad del 
alumno en el proceso de creación de una representación visual y la representación visual en 
sí. Estas variables, fueron definidas y delimitadas en el marco conceptual. Las CoCH son 
causa de las RDB, esta última es la variable susceptible de evaluación y evidencia del 
desarrollo de las CoCH. 
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xiii Humberto Eco, La estructura Ausente, Lumen, México, 2005. p. 56. 
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