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RESUMEN

El disefio industrial consiste en un proceso de "creacién inmaterial® que deviene en la
construccién material. En este sentido prefigurar, permite hacer presente mediante figuras o
palabras aquello que aun no existe. La “ideacion inmaterial” se hace presente en una
mediacion gréfica.

La prefiguracion de los objetos, requiere de distintos sistemas o lenguajes graficos, que
configuraran diferentes soluciones capaces de informar aspectos del objeto disefiado. Cada
una de estas gréaficas requiere de un cddigo formal de representacion propio. De manera
complementaria se representan prefiguraciones tridimensionales, a través de volumetrias,
maguetas o0 modelos, que ensayan situaciones del producto.

La asignatura Disefio 1B, de la carrera de Disefo Industrial en la FAUD-UNMDP, basa la
pertinencia de los contenidos en la relaciéon: estudiante - disciplina. Esta relacién plantea un
enfoque pedagdgico, fundada en hacer conocer la disciplina y sus posibilidades y al estudiante
como sujeto de aprendizaje.

En el presente trabajo se expone una actividad practica, como accidbn complementaria al
ejercicio proyectual. Se propone abordar diferentes objetivos: Buscar y registrar informacién
pertinente; Clasificar y jerarquizar la informacién; Generar informacion para comprender el
problema a partir de herramientas graficas; Aprender a organizar el campo bidimensional,
Desarrollar un lenguaje grafico propio. Metodolégicamente se plantea una primera
aproximacion del reconocimiento del binomio: objeto-autor, como icono de la disciplina, que
concluye en el analisis de las variables que definen el universo tipoldgico de objetos, en este
caso sillas y sillones. Se reflexiona sobre la practica, exponiendo resultados de la actividad
académica.

El disefio industrial es una actividad proyectual que consiste en determinar las propiedades
formales de los objetos producidos industrialmente. La forma tiene por mision, no sélo
alcanzar un alto nivel estético, sino hacer evidentes determinadas significaciones y resolver
problemas de caracter practico relativos a la fabricacién y el uso.

Tomas Maldonado ™M

INTRODUCCION
Prefiguracion y representacion en la carrera de Disefio Industrial

Ensefar implica dar herramientas para favorecer en la construccion de un sujeto capaz de
desenvolverse plenamente en una sociedad global pero con pertinencia y clara conciencia de
lo local. El docente se ubica como un facilitador y propiciador del aprendizaje, en donde lo
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significativo es que el estudiante aprenda modelos de conducta frente al objeto de
conocimiento. El aprendizaje es un acto de permanente cuestionamiento. En la ensefianza
del proyecto el taller es el dispositivo pedagdgico por excelencia.

El disefio industrial consiste en un proceso de "creacién inmaterial® que deviene en la
construccién material. En este sentido prefigurar, permite hacer presente mediante figuras o
palabras aquello que aun no existe. La “ideacion inmaterial” se hace presente en una
mediacion grafica.

La prefiguracién de los objetos de Disefio Industrial, requiere de distintos sistemas o lenguajes
gréaficos, que configuraran diferentes soluciones capaces de informar disimiles aspectos del
objeto disefiado. Cada una de estas graficas para ser desarrolladas requerira de un codigo
formal de representacion propio. De manera complementaria se representan prefiguraciones
tridimensionales, a través de volumetrias, maquetas o modelos, que ensayan situaciones del
producto.

Pero el camino formativo para incorporar en el estudiante los sistemas o lenguajes graficos
propios de la disciplina y sus operadores asociados requieren de un proceso secuencial,
acumulativo y de complejidad creciente. Este camino comienza con la representacion desde
la observacién del entorno y el contenido del mismo, asi como a partir de la manipulacion y
construccién de modelos abstractos donde las variables con las que se opera son limitadas e
iniciaticas. Estas servirdn de andamiaje para modelos futuros mas complejos.

Las habilidades y capacidades en este campo son importantes desarrollarlas y ejercitarlas en
el proceso de aprendizaje del disefio como sistema de comunicacién con uno mismo y con
los demds. El trabajo en taller promueve el desarrollo de estas competencias.

La carrera de Disefio Industrial de la Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Disefio de la
Universidad Nacional de Mar del Plata, organiza su curriculo académico en tres areas de
conocimiento: Teoria y Practica Proyectual, Tecnoldgica Productiva e Histérico Social; y en
tres ciclos académicos o formativos: Basico comun, Desarrollo e Investigacion.

La asignatura Disefio 1B, se ubica en el primer ciclo comuan de la carrera, de Disefio Industrial
de la FAUD-UNMDP. La pertinencia de los contenidos en este primer curso se basa en la
relaciéon: estudiante - disciplina. Esta relacién plantea un enfoque pedagdgico, fundada en
hacer conocer la disciplina y sus posibilidades y al estudiante como sujeto de aprendizaje.

Para cumplir los objetivos de la asignatura se ha disefiado un Plan Pedagdgico que propone
dos tipos de actividades asociadas y acumulativas. Un grupo de actividades se centra en los
Trabajos Practicos (TPS) donde se modeliza una situacion ideal y de variables acotadas, que
se apoya en aprender disefio haciendo disefio, privilegiando el proceso proyectual por sobre
un resultado final. Y el segundo grupo de actividades son una serie de Actividades
Complementarias (AC), de caracter instrumental, tedrico o conceptual, que pueden
acompafiar a los TPS, o sumar conocimiento necesario para la formacion integral que busca
la asignatura para un estudiante de un ciclo introductorio comun.

El caso que presentamos da cuenta de un TP, el segundo del ciclo lectivo 2016, este se apoya
en actividades (que seran a continuacion detalladas) y tiene como objetivo central generar
canales de comunicacién entre estudiante y estudiantes, asi como entre estudiantes y cuerpo
docente, generando un primer discurso grafico personal que pueda ser sostenido en el tiempo,
aplicando el recurso adquirido y perfecciondndolo con la practica en los siguientes TPs del
ano.
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Descripcién metodolégica de la actividad practicay sus estrategias pedagogicas.

El abordaje de un trabajo practico para un estudiante del Ciclo Basico en la Carrera de Disefio
Industrial presenta un desafio inicial en relacion a las competencias preuniversitarias
desiguales relacionadas con la representacion en dos dimensiones, conocimientos de
geometria descriptiva y el uso correcto de instrumentos de dibujo. Habilidades que seran
incorporadas en el transcurso de ler afio en asignaturas especificas, sin embargo, son
herramientas basicas demandas por la asignatura de disefio, anticipadamente para
materializar la comunicacién de proyectos.

Disefio 1B en un espacio aulico con formato taller sirve de puente entre los estudiantes que
inician el primer afio de la carrera y los saberes basicos referidos al hacer proyectual.
Promueve la incorporacion de herramientas bésicas, y sirve de plataforma para el futuro ciclo
de la carrera a partir de segundo afio; cuya complejidad ira aumentando a lo largo de la
formacion curricular.

En este contexto se desarrolla con éxito una experiencia practica que pretende incorporar
nociones disciplinares proyectuales y manejo instrumental. Se presenta una actividad integral
a principios del primer cuatrimestre que aborda contenidos relacionados con habilidades de
representacion, prefiguracion y comunicacion.

La actividad se constituye de 3 Actividades Complementarias (AC), un Esquicio presencial
mas 1 Trabajo Préactico (TP) integrador.

Los objetivos de la AC inicial se corresponden con reconocer los instrumentos de dibujo
técnico, sus caracteristicas, utilidad y modos de uso. Esta actividad comprende una serie de
ejercicios predisefiados basicos, que impulsa poner en accion al estudiante en una practica
inicial. El aprendizaje esperado supone utilizar correctamente los instrumentos de dibujo
técnico.

La segunda AC propone hacer conocer los fundamentos del Dibujo Geométrico que permitan
con solvencia seguir el posterior desarrollo de las practicas propuestas por la catedra. Asi
como reconocer las tres dimensiones espaciales, a partir de la bidimension. Donde el
aprendizaje esperado, involucra comprender y ejercitar con claridad y precision, diversas
soluciones graficas. Esta instancia se ve complementada con el proceso de construcciéon de
magquetas, con precision y rigurosidad dimensional.

La tercera AC centra el abordaje en las perspectivas conicas y cilindricas, que posibilitan el
posterior abordaje del dibujo tridimensional como herramienta fundamental de comunicacion.
Estas practicas promueven el desarrollo de habilidades para representar el entorno de estudio
y prefigurar propuestas futuras.

Todas las AC cuentan con Clases Tedricas (figura 1a y 1b) y Mddulos Tedricos en soporte de
papel y virtual (figura 2) generados por los autores del presente trabajo que pueden
descargarse del sitio de la catedra https://dislnunezstrano.wordpress.com/. Se realizan guias
practicas (figura 3) con la supervisién del equipo docente. Como estrategia pedagdgica se
propone un &mbito de trabajo donde discutir, generar espacio de duda y cuestionamiento,
permitiendo el error como herramienta fundamental para el aprendizaje, entendiendo que la
construccién de saberes supone superar obstaculos o conflictos.
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=dibujos a mano alzada, sin la ayuda de instrumentos auxiliares de dibujo.
=representacion grafica que contiene informacién completa sobre la forma y las dimensiones o
proporciones del objeto.
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Figura la. Presentacién en soporte Power Point, que ejemplifica todos los tipos de dibujos que
intervienen en las distintas disciplinas proyectuales.
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Proyeccion Grafica
Es una técnica de dibujo que se utiliza para dibujar un objeto tridimensional
en un plano bidimensional.

Proyecciones Ortogonales
Proyecciones Oblicuas
Proyecciones Cénicas

Figura 1b. Clase Tedrica de apoyo a la tercer Actividad Complementaria.
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Modulo Tedrico Geométrico 1.
Contenido

Tipos de dbujo. 1
Materiales de dibufo y su uso. 2

Superficies para dibujar, formatos de papel. 3
Elomentos para of trazo: Lipkes. 4
Hementos para el trazo: el compds. 5
Elementos para el trazo: gomas de borrar. 6
Elemantos para el trazo: plantitias. 7

Reglas y escuadras. 8

Angutos. 9

Uso de reghas y escuadras. 10

“Prefiero Abujor 0 hoblar. DISGr €5 mas rapido, y defo MEnos E3pacio Para o mentira”.
Lo s
Instrumentos de dibuy|

DIS 1 Dl§ 1
MARES MNES
1 Plata - Carera de Disafio indstrisl - far Cuatrimestrs - 2015 erera do Disafio nustri - Lot Cuatrmastrs - 3035
Esquicio Geométrico. Tema 1. 5. iCudl &3 la diferencia entre un Poligono Irmegular y un Poligono Regular?

oud L
El presente esquicio se apoya en las Charlas y los Mddulos provistes por [a Citedra_ Lea todas 8. &cudl es el nombee de la figuras de abajo (completar en el recusdro inferior)?

135 Consignas antes de realizar los ejercicios.

1. Ejemplifique y defina al menos 3 tipos de Dibujos segin se explicd en Ia Charla sobre
Instrumantos de Dibujo. Pueda contestarse en la hoja 3 de este esquicio.

2. EnunaHoja A3 en blanco, dibujar bordes, dibujar rotulo segin formato de Ia Catedra con
los datos corespondientes en &, y luego entregar plegada segln corresponda para b
Haja A3. NO plegaria hasta compistar el item 5.

3. En @l recuadro debajo dé eX1a cONLigna dibujar con repla y essuBdras:

*  una recta principal (indicar como recta F) inclinada a 15¢ de la linea inferior del A - M
recusdro. 7. Construir con compds un Pentigona y un Hexigoano en las Circunferencias dadas.

*  arectas perpendicutares a la recta P

4. tn el recuadro debajo de esta consigna dibujar fa mediatriz del Sagmento.

waar | ] = [ merareiagenico

Figura 3. Guia Practica predisefiada.

El conjunto de AC anticipatorias al TP, permiten generar un manejo inicial de instrumentos y
modos de representar propios del area del proyecto, acciones estas indispensables para
desarrollar competencias desde la pertinencia disciplinar.

El TP al que conducen las practicas previas propone el estudio y analisis de objetos
reconocidos en el ambito del disefio: sillas y sillones de autor (figura 4). Los objetos son
seleccionados por la catedra y asignados por grupos a los estudiantes. Esto supone un atajo
y soluciona el conflicto al que se enfrenta el estudiante, que, con escaso conocimiento sobre
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autores, movimientos y otras variables disciplinares ain no dispone de los recursos para
resolver una busqueda adecuada y autébnoma.
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Figura 4. Sillas y sillones de reconocidos autores de disefio.

El TP propone como introduccion: “La comunicacion es el proceso mediante el cual se puede
transmitir informacién de una entidad a otra, alterando el estado de conocimiento de la entidad
receptora. La entidad emisora se considera Unica, aunque simultaneamente pueden existir
diversas entidades emisores transmitiendo la misma informacién o mensaje. Por otra parte
puede haber mas de una entidad receptora. En el proceso de comunicacion unilateral la
entidad emisora no altera su estado de conocimiento, a diferencia del de las entidades
receptoras”.

Aplicando los recursos incorporados en las AC preliminares se propone una metodologia que
requiere la busqueda de informacién fidedigna y responsable de los objetos presentados para
generar una Pieza Grafica de Comunicacién de caracter Inédita y Personal.

Se solicita a los estudiantes distintos items sobre un objeto asignado:

-Generar un péarrafo resumido sobre informacion del Autor. Procedencia, ejercicio profesional,
obras mas destacadas y otra informacién relevante. Se recomienda obtener una foto del autor.

-Debera obtenerse la idea de la que surge el objeto o cual es su fundamento.

-Utilizando los conocimientos adquiridos en las AC realizar un registro grafico del objeto, sus
vistas, perspectiva de diversos puntos de observacion.

-Realizar una tabla de analisis de partes, tecnologias y materiales.

-Se analizaran las caracteristicas de forma, materialidad, temporalidad, procedencia,
procesos productivos o tecnologias intervinientes, relacion de las partes, otras.

-Utilizando el recurso que destaque mas del objeto, el autor, su entorno u otra caracteristica
relevante se operara sobre un fondo que de soporte a la organizacion posterior de la
informacion.
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-Con la informacion obtenida del analisis y los graficos se realizard la PIEZA DE
COMUNICACION GRAFICA.

Los objetivos propuestos corresponden, tanto a los requeridos por el ciclo de aprendizaje, asi
como a los establecidos por la propuesta pedagdgica de la asignatura:

-Aproximar al alumno al registro y busqueda de informacién pertinente a la carrera.

-Generar de manera personal la informacién necesaria para conocer y comprender el
problema abordado.

-Clasificar y Jerarquizar la informacién para usos futuros.

-Aprender a organizar el Espacio Bidimensional: campo de presentacién: panel, afiche, tarjeta,
otros.

-Aprender en la practica el uso de herramientas graficas de composicion, manuales o digitales
o0 ambas combinadas.

La actividad en los talleres se realiza en tres etapas.

Una primera etapa de busqueda, seleccion y jerarquizacién de la informacion que se
sociabiliza en instancias de correcciones grupales.

Se continua con una actividad vinculada al disefio de alternativas graficas de fondos referidos
a una idea, parte, segmento o entorno relacionado al objeto de estudio y que pueda usarse
de soporte para la Pieza Grafica Posterior. Esta etapa busca internalizar por parte del
operador-estudiante ideas que puedan ser originales y representativas del objeto de
referencia.

La dltima etapa propone disefiar al menos tres (3) alternativas que comuniquen los items
solicitados y que a modo de bloques conceptuales permitan operar sobre un campo de
comunicacion predefinido. Cabe destacar que se busca que la mayor parte de los recursos
puestos en accion sean de caracter manual, destacando el dibujo instrumental por sobre los
medios digitales, aunque se permite la edicion de contenidos gréficos.

Los resultados esperados (figuras 5a y 5b) representan el inicio de un camino personal por
parte del estudiante en el hacer cotidiano del sujeto del proyecto, siendo el medio grafico
bidimensional el primer canal para expresar ideas, técnicas, historias, alcances y un sin
namero de informacion en todo proyecto de disefio.

Figura 5a. Resultados en Piezas Graficas inéditas.
Figura 5b. Resultados en Piezas Graficas inéditas.
CONCLUSION

La introduccion al TP clarifica la necesidad de generar un recorrido personal sobre canales y
sistemas de comunicacién que faciliten la relaciéon entre operadores vinculados. Ya sea en el
campo de la ensefianza entre estudiantes y docentes, o en un futuro entre profesional y
cliente, asi como en posibles presentaciones a concursos y publicaciones.

El TP propone desarrollar aprendizajes instrumentales, pero también se ponen en tension
decisiones proyectuales. En una ejercitacion especifica en relacion a la comunicacion de un
objeto referente que permite observar horizontes disciplinares necesarios para una formacion
integral.

Se desarrollan habilidades graficas verificAndose el dominio de instrumentos y técnicas de
representacion; asi como habilidades del proceso proyectual, en la propuesta de alternativas
de organizacion y jerarquizacion de la informacion seleccionada para comunicar y la definicion
de una propuesta final bidimensional donde las variables de comunicacion son desarrolladas
para consolidar el disefio de una pieza grafica.
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Se espera que estas practicas sirvan de andamiaje en el proceso de comunicacién que
comienza en el ciclo basico de aprendizaje y deben seguir desarrolldndose, especializandose
y profundizandose en el transcurso del proceso formativo para las tres orientaciones de la
carrera de Disefio Industrial de la FAUD.

Los ejemplos presentados en este trabajo son resultado de las practicas de estudiantes de
primer afio de la carrera a no mas de tres meses de comenzado su recorrido académico.
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