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Resumen

La Empresa Cubana de Acero solicita al Insti-
tuto Superior de Disefo (ISDI) la realizacién de
un proyecto orientado al disefio de estructuras
para parques infantiles, el mismo tendra que
ser producido por dicha empresa. Surge a raiz
de la necesidad que presenta el pais de fabri-
car productos de este tipo por empresas na-
cionales. Para ello se ha analizado el estado de
los diferentes parques en la ciudad y dentro de
ellos, cuales son las estructuras mas utilizadas
por niflos y nifias con el objetivo de evaluar su
produccién respecto a los factores de disefo, lo
cual serd el punto de partida para la conceptua-
lizacién de dicho parque.

Se disefara un sistema de productos que per-
mitan a los usuario balancearse, girar, desli-
zarse, trepar, gatear, entre otras funciones y
flexible en cuanto a los procesos productivos,
garantizando asi una reduccion de los costos y
de las operaciones de produccion.
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Introduccion

Cubana de acero

Cubana de Acero fue fundada en 1898 por el es-
tadounidense Charles B Stever quien se propuso
producir en Cuba vagones de ferrocarril para el
transporte de cafa de azucar y otros productos
afines. Con el paso del tiempo se convierte en la
American Steel Company of Cuba que produjo
ademas las estructuras para los puentes de La
Carretera Central, tanques, tornilleria, asi como
las estructuras de joyas arquitectdnicas cubanas
como el Capitolio, Hotel Nacional, Compariia de
Teléfonos y otros. Al triunfo de la Revolucién en
1959 las instalaciones y la produccién estaban
muy deprimidas, a mediados de este afo con la
participacion directa del Che se reanima la pro-
duccién. De esta manera se refunda Cubana de
Acero se convierte asi en protagonista de la in-
dustrializacién del pais en esos primeros afnos.

De sus talleres, salieron los tradicionales carros
jaula, vagones tolva para mieles, incubadoras,
tanques y carros cisternas, implementos agrico-
las, alzadoras, centros de acopio, gruas, equipos

y agregados para presas, transportadores, reac-
tores de acero inoxidable para la industria far-
macéutica y otros muchos de acuerdo a las ne-
cesidades de cada cliente. En los ultimos anos
se ha trabajado en la estructura de Tropicana,
escaleras de evacuacion del Hotel Habana Libre
parte de la Tribuna

Antiimperialista, monte de las banderas, varias
esculturas en la UCl incluyendo la de Niemeyer,
Torre de

Vacio de la Refineria de Cabaiguan,

Torres de Electricidad y en la Plaza de la Revo-
lucién el asta de la bandera y la estructura de la
imagen de Camilo.

En Cubana de Acero se inicié la construcciéon de
parques infantiles a finales de la década de los
90y ha sido desde entonces una produccion es-
table con varios pedidos cada ano.
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Necesidad

Descripcion

Los parques infantiles constituyen para los ni-
Aos no solo un area de simple diversion, a través
del juego se desarrollan habilidades importan-
tes que resultanindispensables para su desarro-
llo (psicoldgicas, fisicas y sociales). En nuestro
pais existe un gran déficit de parques infantiles
0 zonas de recreo para los niflos (sobre todo en
areas urbanas densamente pobladas). Este he-
cho se debe fundamentalmente a que el dise-
Ao urbano en las antiguas ciudades no preveia
tales razones, el grave estado de deterioro o de
abandono de las instalaciones destinadas a este
fin y la no existencia de empresas en nuestro
pais orientadas a realizar dichos productos. En
Ciudad Habana, esta situacion es aun mas gra-
ve, las caracteristicas de los municipios como
Habana vieja, Centro Habana, Cerro, etc, no
son favorables, en pocos casos existen zonas
que puedan ser reservadas para la realizacion
de parques infantiles y algunas de las existen-
tes son utilizadas como vertederos. La critica

situacién de la vivienda, en estos municipios,
ha proporcionado la destruccion de algunos
inmuebles, cuyos lugares se encuentran actual-
mente en desuso y pudieran ser posibles luga-
res de emplazamiento. Por otra parte la mayoria
de los espacios y zonas recreativas de la ciudad
estan destinadas fundamentalmente al entrete-
nimiento y al esparcimiento espontaneo de las
habilidades en los nifos, su disefio no esta con-
cebido a satisfacer sus verdaderas necesidades,
ya sean fisicos o emocionales. Existen muchos
problemas en el tratamiento formal de las es-
tructuras ludicas producidas por empresas na-
cionales, no llaman la atencién de los nifios, su
disefo esta orientado simplemente a satisfacer
la necesidad desde de punto de vista social sin
tener en cuenta las preferencias de los infantes,
los colores utilizados no son los mas adecuados
y es cuestionada su seguridad en la mayoria de
las estructuras, lo cual esta dado por una falta
de analisis de las caracteristicas del usuario.
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Compatibilidad.

A raiz de la fundamentacion de la necesidad
existente en nuestra localidad surgen nuevas
necesidades compatibles y que son de vital
importancia ya que pueden afectar directa o
indirectamente muchas de las soluciones. Por
ejemplo:

Redes eléctricas:

Las redes eléctricas garantizaran entre otras co-
sas el alumbrado de las dreas el cual es de vital
importancia para la proteccion de las instalacio-
nes contra las indisciplinas sociales.

Redes fluviales:

Las redes fluviales permitiran a los usuarios dis-
poner de agua en determinados lugares dentro
del parque asi como también la instalacion de
fuentes y lavados para los nifios en caso de al-
gun incidente.

Seleccion de areas de posible emplazamien-
to en la ciudad:

La seleccion de estas areas es vital, ya que pu-
diera afectar el funcionamiento de las estructu-
ras, se debe tener en cuenta las condiciones del
terreno, de iluminacién y las dimensiones.

9

Prioridad

Para darle respuesta a la necesidad real que no
es mas que la carencia, el deterioro y la falta de
un estudio profundo en los parques de La Ciu-
dad de la Habana, es de vital importancia pro-
poner soluciones de diseio que aminoren el
impacto que pudiera ocasionar el hecho de que
los organismos involucrados con estos proble-
mas no les den una solucién correcta.

Recursos | Didmetro_| Espesor

Tubos 101,00 6,35

60,30 3,91

33,40 3,38

26,70 2,67

48,30 3,68

21,00 2,87

Perfiles 50,00 3,84

40,00 3.53

30,00 3,00

Barras 25,00 3,84

40,00 3.53
Planchas 2;3;4
Chapas 5:6; 8;
10;12
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Problema

Enunciado

Sistema de estructuras ludicas para parques in-
fantiles en Ciudad Habana destinado a nifios de
6 a 10 afnos de edad, que permitan realizar ac-
ciones como: Balancearse, columpiarse, trepar,
gatear, deslizarse, girar.

Condicionantes

. Trabajar con la tecnologia de Cubana de Ace-
ro y ademas se podran utilizar materiales como
madera, fibra de vidrio, sogas, hormigén.

Proponer soluciones resistentes a actos van-
dalicos de nuestra ciudad.

Objetivos
Proponer soluciones que permitan estimular
las areas de desarrollo fisico-motor de los nifios
(movilidad, equilibrio, tacto, orientacion).
Ampliar la perspectiva de disefio de la em-
presa a la hora de concebir un parque infantil
desde el punto de vista estético y funcional.

10
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Alcance.

El proyecto abarcara hasta la etapa de antepro-
yecto, en la etapa de problema se definira el pu-
blico meta al cual esta dirigido, en la etapa de
concepto se propondran soluciones de disefio
de estructuras ludicas para parques y la etapa
de anteproyecto incluird un manual con todas
las especificaciones y restricciones relacionadas
con cada estructura incluyendo toda la infor-
macion técnica que permita la realizacién del
mismo de manera eficiente.

11
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c d b . Etapas Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio
Oir—iN: M —: 0N Oir—iN: M Oir—iNi M Ol — (a0 Oir—i Ot M
<tioinN < —iNinl = — DI —ioiNi — oI N —iOiN &

« Contacto con el cliente. -
«  Definicion de los objetivos. -
«  Definicion del problema. P

. Recopilacién y andlisis de informacion. ¢ ¢ | i i | i i i | i i i | i i i |
- Estructuracion de los contenidos. : :

«  Programa de requisitos.

«  Rectificacién de errores, cumplimentacion.

+  Generar conceptos, Evaluacion, seleccién. : | .

+  Generar alternativas y variantes.Evaluacion,

seleccion.
- Detallar solucion.
- Modelado.

«  Detallamiento.

«  Planos técnicos y memoria descriptiva.
«  Confeccién de la entrega.

«  Presentacion final.

+  Predefensas y Defensa final.
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Los materiales, el uso y el contexto estan estre-
chamente relacionados y mas aun en nuestro
pais, por lo que la disposicion y la seleccion de
los materiales no ha sido la correcta, imposibi-
litando el uso de los parques en gran parte del
dia.

Analisis sincronico
Produccion nacional

Desde el punto de vista funcional, los parques
de hoy en dia en nuestro pais carecen de un ri-
guroso andlisis, lo cual afecta a diferentes fac-
tores sociales y econémicos. Por la parte social
los nifios y fundamentalmente los padres no se
sienten confiados con el funcionamiento del
producto ya que ven en este la posibilidad de
recibir lecciones graves a la hora de ser usados.
Por otro lado la afectacién econémica es consi-
derable puesto que los equipos no estan enfo-
cados en disminuir los costos de producciéon ya
sea por la estandarizacion de piezas, la modula-
ridad, o por el simple hecho de hacer desarma-
bles sus uniones.

El analisis de uso de la mayoria de los parques
cubanos no estd fundamentado por ningunos
de los puntos a los que hace referencia la norma
espafola E.N 1176. Las caracteristicas anatomi-
cas del usuario parecen ser ignoradas del todo
y la ergonomia no cumple papel alguno en nin-
gunos de las productos.

»

2

%
.
-
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Contexto

Condiciones Ambientales.

Climaticas:

Pais tropical, de temperatura media superior a
los 29°C y elevada humedad relativa. En tiem-
po seco hay mucho polvo en el ambiente y en
tiempo de lluvias el terreno se vuelve fangoso.

Acusticas:

En el contexto urbano, las condiciones acusticas
pueden variar en dependencia de los elemen-
tos o factores alrededor del mismo. El trafico de
autos, por ejemplo, es un elemento considera-
ble, principalmente en horas de la mafana y la
tarde- noche, el ruido afecta en gran medida la
comunicacion de las personas y expone a los
usuarios, a una contaminacion acustica excesi-
va. Se debe considerar, en caso de existir, cerca
de los lugares de emplazamiento instituciones
donde el trabajo se realice con la utilizacién de
maquinarias (por ejemplo, Carpinterias), en qué
medida el ruido ocasionado por las mismas,
afecta al lugar.

15

lluminacién:

Se comporta relativamente igual en todas las
areas. Teniendo en cuenta que son lugares
abiertos, el uso del espacio es mas intenso en el
horario de la manana y tarde-noche, por lo que
lailuminacién sera natural, en el horario noctur-
no, la intensidad de la luz y la cantidad de lumi-
narias estaria reflejada de acuerdo a las dimen-
siones del lugar, la cantidad de elementos que
posea (bancos, estructuras ludicas, etcétera).

Condiciones Fisicas.

Dimensiones:

Las dimensiones de los lugares de emplaza-
miento pueden ser muy variadas, en muchos de
los casos pequenos (derrumbes de la Habana
Vieja), en otros son suficientes para colocar una
gran cantidad de estructuras (zonas subutiliza-
das), se debe tener en cuenta este factor para
el disefo, de forma tal que las funciones en el
espacio se realicen correctamente indepen-
dientemente de las dimensiones y la cantidad
de estructuras que permita el mismo.

Relaciones espaciales.

Alrededor de un parque infantil coexisten otros
productos que pueden afectar la funcion del
mismo, dentro de los que se encuentra el mobi-
liario urbano el cual define la circulacion, la es-
tancia y el bienestar de los diferentes usuarios.
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Lenguaje formal.

Esta determinado por las caracteristicas de los
diferentes lugares de emplazamiento. En Ciu-
dad de La Habana, la arquitectura en general,
es ecléctica y antigua, no hay un cédigo formal
definido, excepto en algunas como Alamar, por
ejemplo, donde se presenta una estética seme-
jante en sus edificios. Se debe tener en cuenta
que en algunos casos, existen lugares de em-
plazamiento que son zonas abandonadas, de-
terioradas y en muy mal estado, por lo que seria
conveniente cambiar la imagen que tienen las
personas que conviven alrededor, contrastan-
do visualmente esa realidad mediante el trata-
miento de la forma (colores, recursos formales,
etcétera).

Convivencia Funcional.

El objetivo principal de un parque infantil es
lograr que los nifos se diviertan, esto puede
afectar, en algunos casos, el funcionamiento
de las actividades que se realicen en espa-
cios cercanos, por ejemplo, en las escuelas o
circulos infantiles, ;Qué pasa si un grupo de
nifos duerme o se encuentran en clase y otros
juegan?, el lugar escogido debe ser adecuado
para que la realizacion de sus funciones no
afecten las de otros espacios.



Conclusiones

En Ciudad de la Habana, como en todo el pais,
las temperaturas son elevadas en gran parte del
afno, asi como la humedad relativa, factores su-
mamente importantes a la hora de disefar un
parque infantil, ya que pueden condicionar la
funcién de cada uno de los elementos que lo
componen.

El factor tecnoldgico y el personal capacitado
para la realizaciéon de dicho parque son piezas
claves y de las cuales depende la eficacia del
proyecto en cuestién y mas importante aun el
diseno de todas y cada una de las estructuras
(uniones, ensambles, tipo de soldadura mate-
rial y acabado superficial etc.).

Otro factor importante son las dimensiones del
espacio para el cual se va a trabajar, ya que no
existen zonas definidas y las de posible empla-
zamiento, son muy variadas en cuanto a dimen-
siones espaciales se refiere.

16
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Denominacion Capacidad maxima de corte
« Cizalla UCA35-1. . - PL12x2750
« Cizalla UCA35-2. - - PL20x 3000
z = « (CizallaT-50. - PL 8x 2750
Tecnologico
« Cizalla UCA3C. Ch 3x2940
Procesos productivos :
La empresa Cubana de Acero cuenta con tres «  Sinfin 21949. . Didmetro maximo 180/ angulo
grandes talleres productivos: maximo 45 g
- Sinfin 21072. - Didmetro maximo 270/ dngulo

maximo 45 g

1-Talleres de corte:
Aqui se realizan el 90% del corte y confeccién

de la fabrica, ya que el otro 10% se realiza en el +  Punzonadora 17352. Didmetro méaximo 85/peso 60t
T-35.

o Punzonadora 17426. s, Diametro maximo 85/peso 60t

2-Talleres 35(T-35): Se realiza una amplia gama « Punzonadora 17559. . Diametro maximo 85/peso 75t
de productos, fundamentalmente estructurales

y en menor grado, tanques, conductos y chime-

neas. «  Cizalla multiple 17378. - Diametro maximo 20

«  PressBrake 17400, . Maximo PL 6x 1500

3-Talleres 60-50: Talleres de dicados fundamen-
talmente a las producciones de tanques, con- +  Press Brake T84, s Maximo PL 12x 3000
ductos, grandes estructuras, etc.

Taller de corte: 1
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Procesos productivos

La empresa Cubana de Acero cuenta con tres
grandes talleres productivos:

1-Talleres de corte:

Aqui se realizan el 90% del corte y confeccion
de la fabrica, ya que el otro 10% se realiza en el
T-35.

2-Talleres 35(T-35): Se realiza una amplia gama
de productos, fundamentalmente estructurales

y en menor grado, tanques conductos y chime-
neas.

3-Talleres 60-50: Talleres de dicados fundamen-
talmente a las producciones de tanques, con-
ductos, grandes estructuras, etc.

18

Maquinas de la empresa Funciones en la empresa

Prensa hidraulica de 300t. oo

Punzonadora.

Cizalla reciprocante. e

Maquinas de soldar

semiautomaticas.

M4aquinas de soldadura manual.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio

Fundamentalmente para el bombeo
de tapas para recipientes y la confec-
cion de tanques para la basura.

Equipo para el pestanado de tapas
para tanques, tanto planas como c6-
nicas.

Realiza cualquier tipo de cortes en las
chapas, diametro 8, desde 300 hasta
1500y espesor maximo de 2mm.

Soldadura bajo proteccion gaseosa

CO2 (MAG) o para Argon, Helio, etc.
(MIG).

Para soldadura por electrodo reves-
tido.

2.Taller 35
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Maquinas de la empresa Caracteristica

« Cilindrado grande. Didmetro minimo 400, didmetro
maximo 3000/espesor maximo 14.

Pestafiadora. . . Radio minimo 1000/radio maximo
3200/espesor maximo 8.

«  Maquinas de soldar (MAG), (MIG).
Procesos productivos semiautomaticas.
La empresa Cubana de Acero cuenta con tres
grandes talleres productivos: «  Maquina de soldadura manual. ... Electrodo revestido.
«  Maquina de soldadura automatica. - De bajo fundente.

1-Talleres de corte:

Aqui se realizan el 90% del corte y confeccién
de la fabrica, ya que el otro 10% se realiza en el
T-35.

2-Talleres 35(T-35): Se realiza una amplia gama
de productos, fundamentalmente estructurales
y en menor grado, tanques conductos y chime-
neas.

3-Talleres 60-50: Talleres de dicados fundamen-

talmente a las producciones de tanques, con-
ductos, grandes estructuras, etc.

1.Taller de corte

19



Conclusiones

Cubana de Acero cuenta con los principales pro-
cesos para el trabajo con metal fundamental-
mente el acero, sus talleres asi como el personal
que opera en esta instalacién estan altamente
calificados para hacer posible la realizacion de
este proyecto. Este factor es esencial ya que el
trabajo para usuarios con estas caracteristicas
exige un acabado, que su calidad esta condicio-
nada por el uso desmesurado

que estos hacen de las estructuras.

20
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Uso

Usuarios Potenciales

Nifos y ninas entre 1y 12 anos de edad.

En el nifo, el juego, no equivale a una simple
diversion se trata de la via de organizacién del
mundo infantil y resulta indispensable para su
desarrollo integral: psicolégico, fisico y social.

El juego incluye los ejercicios basicos para el
desarrollo fisico del pequefo, perfeccionan su
coordinacién visomotoras y la capacidad de
respuesta rapida ante un estimulo, fortalece la
estructura osteomuscular y obra positivamente
en el correcto funcionamiento de los érganos y
sistemas de 6rganos del cuerpo del infante.

21

Usuarios Pasivos

Acompanantes (padres, abuelos, hermanos,
amistades, etc.)

Caracteristicas:

Usuarios fundamentalmente mayores de 18
afnos de edad con caracteristicas muy variadas
pero en su mayoria col alto grado de responsa-
bilidad. En caso de los abuelos, generalmente
presentan caracteristicas muy particulares y en
el mayor de los casos algun tipo de discapaci-
dad (motora, visual, auditiva.)

Otros usuarios

Personal encargado de las funciones del parque
(mantenimiento, limpieza y embellecimiento,
servicios gastrondémicos, custodios, etc.

Caracteristicas:

Usuario mayor de 18 afios de edad, con un gra-
do minimo de escolaridad de 9no g. y capacita-
do para cumplir sus funciones dentro del par-
que de manera eficiente.

De acuerdo al estudio realizado de los diferen-
tes parques infantiles de nuestra localidad con
relacion a su uso, hemos detectado que el mis-
mo va variando en funcién de la edad y en oca-
siones del sexo de los usuarios. Es habitual en-
contrar niflos entre 1y 12 afos de edad, pero en
cuanto a utilizacion de las estructuras ludicas

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m

predominan los nifos de 3 a 9 afos. En cuan-
to al sexo se constata de una menor afluencia
de los usuarios femeninos a dichas estructuras
siendo la edad mas habitual de 4 a 9 afnos a di-
ferencia de los varones que es de 4 a 12 afos
de edad.

|Edades | Nifos Nifias| _Total |
1-3 100 91

191
4-6 144 137 281
7-9 174 115 289
10-12 194 91 285

Total 1612 434 1046

Usuarios por edades y sexo.




Caracteristicas de ninos de 1 a 3 anos.

Fisicas:

« Caminan con los pies en punta.

«  Se paran sobre un solo pie.

«  Saltan horizontalmente.

«  Saben montar en triciclo.

«  Saben atrapar una pelota.

«  Pueden manejar objetos pequenos (como
tableros pequefiosy juegos de parques).

«  Crecen unas tres pulgadas en un afio.

Psicolégicas:

« Tienen necesidad de un reglamento claro
y sencillo y de conocer las consecuencias
cuando no se cumple el reglamento.

«  Sus emociones usualmente son extremas y
de corta duracién. Hay que estimularlos a
expresar sus sentimientos con palabras.

+  Pueden comunicar sus ideas, necesidades, y
hacer preguntas.

« Pueden prestar mas atencion por lo que
pueden participar en actividades de grupo.

+  Estos ninos aprenden mejor experimentan-
do. Necesitan una variedad de actividades.
Necesitan poder estar tanto fuera como
dentro de casa. Necesitan un balance entre
los juegos activos y los juegos pasivos.

22

Acciones de uso

con estructuras

Armar
Lanzar
Deslizar
Columpiarse
Girar

Balancearse

Utilizacion del parque en el periodo de 1 a 3 afos.

Actividades sin

estructuras

Observar
Escuchar

Imitar

Saltar

Arrastrar

Correr

Jugar con arena

Utilizar juguetes
que traen de casa

Presencia de

adultos

En todo momento
fundamentalmen-
te cuando existen
estructuras.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m

Compaiieros de

juegos

Fundamental-
mente los mas
cercanos (herma-
nos, primos, etc.)

Conclusiones

Es imprescindible resaltar en este caso que la
presencia de los padres o adultos es vital para
la realizacién de sus actividades ya que en este
periodo el uso de las estructuras y de juegos
ludicos es muy dependiente, necesitan ser
conducidos y fundamentalmente custodiados,
ademas la relacién con otros companieros de su
misma edad es escasa debido a su poco desa-
rrollo comunicativo y es siempre muy habitual
que imiten la manera de desempenarse los ni-
nos de edades superiores.



Caracteristicas de ninos de 4 a 6 anos.

Fisicas:

En esta etapa es donde se desarrollan las habi-
lidades motoras de mayor importancia para el
nifo que son la coordinacién perfecta de sus
movimientos, la flexibilidad, el equilibrio entre
otras.

Psicolégicas:

La observaciony el interés por conocer el medio
que lo rodea desarrollan en el nifio una gran
imaginacion, lo cual puede estar dado ademas
por un mayor acercamiento a la sociedad. Son
inestables, desconcentrados, “egoistas” ya que
responden solo a sus necesidades.
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Acciones de uso

con estructuras

Armar
Lanzar
Deslizar
Columpiarse
Girar
Balancearse
Colgarse
Escalar

Juegos de equi-
librio

Utilizacion del parque en el periodo de 4 a 6 afos.

Actividades sin
estructuras

Saltar
Correr
Jugar con arena

Utilizar juguetes
que traen de casa

Jugar con pelotas
Jugar con el agua
Esconderse
Persequirse
Construyen

Reproducen
modelos

Presencia de
adultos

Con menor
frecuenciay le
brindan al nifo
mas confiaza

y libertad
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Companeros de
juegos

Pasan cortos
periodos de
tiempo con sus
companeros
Realizan juegos
simbdlicos

Conclusiones

Conclusiones

En el parque, a partir de los 4 a los 6 anos utili-
zan con mayor frecuencia las estructuras dispo-
nibles, basicamente la actividad ludica se cen-
tra en el juego directo con estas.



Caracteristicas de ninos de 7 a 9 anos.

Fisicas:

Los musculos principales en los brazos y las
piernas estan mas desarrollados que los mus-
culos secundarios. Los nifios pueden tirar una
pelota y correr, pero les es dificil hacer las dos
cosas a la vez.

Puede que haya mucha diferencia en el ta-
mafo y en las habilidades fisicas de los nifios.
Esto afectara la forma en que se relacionan con
otros, cdmo se sienten consigo mismos, y lo que
hacen.

Los nifnos de 7 a 9 anos estan aprendiendo a
usar sus musculos pequenos (escribir a lapiz) y
sus musculos principales (como atrapar una pe-
lota en el aire).

Psicolégicas:

A esta edad estan aprendiendo a planear con
anticipacién y a considerar lo que estan hacien-
do. Poco a poco aprenden a analizar las cosas.
Les gusta tener una variedad de actividades,
como clubes, juegos reglamentados, y colec-
cionar cosas. Siguen pensando mucho en si
mismos, aunque ya comienzan a pensar en los
otros. Con frecuencia rehusan aceptar reglas
que no fueron establecidas por ellos.

24

Acciones de uso

con estructuras

Todas las activi-
dades

Lanzar
Deslizar
Columpiarse
Girar
Balancearse
Colgarse
Escalar

Juegos de equi-
librio

Utilizacion del parque en el periodo de 7 a 9 afos.

Actividades sin
estructuras

Saltar
Correr
Esconderse
Perseguirse

Jugar al fut-
bol, la pelota

Trepar
Cuerda

Jugar alrededor
del parque

Construyen

Reproducen
modelos

Presencia de
adultos

Solo en momen-
tos que el adulto
crea necesario.
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Compaiieros de
juegos

Siempre juegan
en grupos.

Conclusiones

En esta etapa comienza a aparecer las activi-
dades ludicas que no necesitan de estructuras,
siendo las mas frecuentes, jugar al futbol o a
la pelota, escondite, jugar a perseguirse trepar
etc. No obstante, aun se utilizan, aunque en
menor medida todos los elementos y estructu-
ras de parque.

En la mayoria de los casos juegan siempre en
grupos .Las actividades ludicas predominantes
son competitivas. Aparecen las primeras dife-
rencias sexuales en cuanto al juego, comienza a
decrecer el nimero de nifias en relaciéon con los
ninos que visitan los parques.

Juegan poco tiempo en cada estructuray cuan-
do lo hacen lo realizan de manera competitiva.



Caracteristicasdeninosde 10a 12 ainos.

Fisicas:

Algunos nifios de esta edad manifestaran una
consolidaciéon del equilibrio motor alcanzado y
otros comenzaran los procesos caracteristicos
de la pubertad que se materializan en los cam-
bios morfolégicos consecuencia de la actividad
hormonal:

«  Crecimiento

«  Aumento de la musculatura

En cuanto a las habilidades motoras, los chicos
y las chicas son practicamente iguales en sus
aptitudes fisicas, excepto en la mayor fuerza
que tienen los chicos en el antebrazo y la mayor
flexibilidad general que tienen las chicas.

Psicoldgicas:

Se desarrolla la comprensién de si mismos:
Pueden sentirse buenos para hacer amistades
y ser considerados por los demds, pero como
persona de mal genio, lo que a veces les obliga
a hacer cosas que ponen en peligro a sus amis-
tades.

Se van haciendo mas autocriticos y su autoesti-
ma se resiente en cuanto empiezan a verse de
forma mas realista, con puntos débiles ademas
de los fuertes. Normalmente se evalian com-
parando sus habilidades y sus logros con los de
los demas. Suelen sentirse mas responsables de
sus limitaciones.
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Acciones de uso

con estructuras

Todas las activi-
dades

Lanzar
Deslizar
Columpiarse
Girar
Balancearse
Colgarse
Escalar

Juegos de equi-
librio

Actividades sin
estructuras

Esconderse
Perseguirse

Jugar al futbol
y la pelota

Trepar
Cuerda

Jugar alrededor
del parque

Bicicleta
Patines

Otras actividades
sin estructura

Presencia de
adultos

En muy pocos
casos se obser-
va la presencia
de padres, no
los vigilan ni
siquiera suelen

estar presentes.

Utilizacion del parque en el periodo de 10 a 12 aios.
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Compaiieros de

juegos

Charlar en
bancos

Jueganen
grupos

Realizan com-
peticiones

Conclusiones

La utilizacion de las estructuras es muy espora-
dica y poco habitual, predominando las activi-
dades ludicas sin estructuras. Los juegos mas
frecuentes son los que tienen pelota, las bici-
cletas, ademas de los juegos de persecucion y
las escondidas.

Con respecto a la relacion con otros compare-
ros predominan las actividades competitivas y
se empiezan a observar nifos y nifias charlando
en los bancos.

Disminuye la presencia de estos a los parques
y la dependencia con respecto a los adultos, el
adulto ya no esta presente durante la visita del
nino al parque.



Areas de desarrollo fisico-motor

Muchos especialistas del tema enumeran las
areas principales de desarrollo fisico-motor:
movilidad, sonido, equilibrio, tacto, orientacién,
simbdélico, ademas afirman, por su parte, que el
espacio exterior da mas oportunidades que el
interior para satisfacer las necesidades ludicas
infantiles de movimiento. De ahi que conside-
ren que los conocimientos sobre el desarrollo
infantil, las funciones de juego y calidad mate-
rial y técnica de ofertas adecuadas de juego y
animacion son las condiciones y

requisitos previos esenciales para disefiar zonas
infantiles de juego que fomenten el desarrollo
integral del nifo.

Areas seleccionadas

Estan condicionadas por el encargo provenien-
te de la empresa Cubana de Acero. Las mismas
declaran el desarrollo fisico e intelectual de las
acciones a desarrolar (balancearse, columpiar-
se, trepar, gatear, deslizarse, girar).
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Sonido Movilidad

Equilibrio

Conceptos a desarrollar

Desarrollo psicomotor.
Flexibilidad de las acciones.

Componibilidad de los elementos de juego.
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Acciones a promover

Trepar.
Balancearse.
Gatear.
Deslizarse.
Desplazarse.

Elementos de juego

Anillas. »  Hamacas.
Barras paralelas. . Toboganes.
Trepadoras. «  Superficies
Rampas. de deslizam.
Redes. » Caminos.
Columpios. «  Superficies.
Cuerdas de balanceo elasticas.

Como valor de orientacion.

Valor ludico.

(vibraciones, nuevas sensaciones).
Experimentacion de efectos.

Golpear.
Producir eco.

Producir vibraciones.

Gritar.
Silbar.

Instrumentos de percusion.
Xiléfono.

Trompetas.

Altavoces conectados.
Cascabeles.

Campanas.

Desarrollo de capacidades de locomocion.
Jugar a controlar el equilibrio.

Controlar.
Andar.
Equilibrarse.

Trepar.
Muelles.
Columpios.
Tobogan.
Puentes.
Barras.




Areas seleccionadas

Estan condicionadas por el encargo provenien-
te de la Empresa Cubana de Acero. Las mismas
declaran el desarrollo fisico e intelectual de las
acciones a desarrollar (Balancearse, columpiar-
se, trepar, gatear, deslizarse, girar).
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Tacto

° 7

Orientacion

Simbélicos

Conceptos a desarrollar

Desarrollo sensorial tactil.
Nuevas texturas y materiales
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Acciones a promover

Tocar.
Palpar.
Modelar.
Rascar.

Elementos de juego

Materiales.

Texturas.

Sensacion humedo - seco.
Sensacion frio - Caliente.
Agua.

Arena.

Coordinacion vista, pies, manos.

Control de la ubicacion.
Toma de decisiones.
Visualizacién del recorrido.
Establecimiento de recorridos
(Tacto y orientacion).

Memorizar.
Coordinar.
Decidir.
Visualizar.
Oir.

Escaleras. . Texturas.

Trepar. . Colores.
Toboganes. . Formas exageradas.
Senalizacién. «  Simbolismos.
Tlneles.

Laberintos.

Pasillos.

Necesidad de
identificar.
Relacién con el
entorno.
Estimulo de la
creatividad.

Facilitar la identificacion.

Inducir a relacionarse.
Conocer el medio.
Estimular la creatividad.

Arboles.

Estructuras que simbolicen:
-animales.

-edificios.

-vehiculos.

-habitaculos.
-instrumentos musicales.




Conclusiones

A la hora de disefar un proyecto urbanistico
como es un parque infantil hay que tener en
cuenta que este debe reunir las condiciones ne-
cesarias para ser utilizado por todos los nifios y
ninas. Seria conveniente incluir estructuras de
juegos ludicos que estimulen las actividades de
desarrollo fisico y motor ademds de eliminar las
barreras que impidan a los nifios, con alguna
discapacidad, acceder a las diferentes propues-
tas, logrando asi, una total autonomia en el jue-
go; aspecto fundamental para que el usuario se
sienta plenamente satisfecho. Se debe partir de
dos aspectos claves: integracion y adaptacion,
hay que facilitar con las estructuras de juego el
mayor grado de integracidn de nifios y nifas de
diferentes edades, con diferentes capacidades,
padres e hijos, etc. Para ello se plantea como ne-
cesario estimular la relacién y la sociabilidad a
partir de las propuestas del juego. Las estructu-
ras deben estimular la imaginacién, deben ser
evocadoras de imagenes y escenarios con po-
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sibilidades de juegos simbolicos. Evocar al mo-
vimiento, a la accién, al color, al contraste, entre
otras. En el disefo, se debe dar solucién al he-
cho de que las ninas utilicen menos las estruc-
turas ludicas lo cual esta dado por insatisfaccion
de sus necesidades fundamentalmente a partir
delos 7 anos de edad que es cuando se observa
una mayor distancia cuantitativa.

Por lo anterior expuesto y en relacién con nues-
tras condicionantes tecnolégicas propuestas
por Cubana de acero hemos llegado a la con-
clusién que se trabajard para un publico com-
prendido en el periodo entre 6 y 10 afos de
edad, ya que es en este periodo donde los ni-
fos y las nifas utilizan con mayor frecuencia las
estructuras ludicas (objetivo fundamental de
dicha empresa).
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LIy 4

Funcion

Produccion internacional

Elanalisis de los productos se ha centrado en las
tipologias de juegos que existen en los parques
infantiles, asi como los materiales utilizados en
los diferentes contextos para los cuales fueron
concebidos, segun sus caracteristicas.

La estructuracién de los juegos en los parques
estd dada fundamentalmente por:

Juegos con estructuras.

« Toboganes (canales)

« Balancines.

- Columpios.

+ Tlovivos.

+  Puentes.

«  Estructuras para escalar.

Juegos sin estructuras.

« Jugar con arena y agua, de construccion.
«  Parques de juguetes.
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Tobogan (Deslizarse)

Se destacan algunos realizados mediante plas-
tico roto moldeado, la mayoria de ellos pen-
sados para la casa particular en los llamados
parques de juguetes o en el interior de centros
comerciales, por ser lugares vigilados no tienen
en cuenta aspectos como el vandalismo. La es-
tética es muy particular por su sensacién de ro-
bustez.

Se han analizado otros fabricados de madera y
acero inoxidable, utilizados en exteriores para
resistir las caracteristicas del medio en que se
encuentrany la intensidad con que se utilizan.

Existen ademas los llamados parques inflables,
cuyos conceptos se basan generalmente en la
utilizacion de colores muy resaltantes que lla-
man mucho la atencién de los nifos. Por ultimo
se analizaron los fabricados con plastico y fibra

de vidrio que son los mas habituales por su bajo
costo y gran resistencia.

Balancin (Balancearse en la vertical)

En este caso existen varias formas de realizarlos,
en la mayoria de ellos presentan un elemento
unido a una base fija a través de un punto de pi-
votey los ninos se sientan en los extremos, otros
utilizan muelles como portador de funcién. En
algunos casos el uso es personal y en otros, se
necesita la presencia de mas de un nifio para
su utilizacion. Existen muchos que presentan
una base en forma de arco, pero estan pensa-
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dos, en la mayoria de los casos, para ambientes
cerrados como el hogar. Utilizan distintos tipos
de materiales, madera, plastico, perfiles de me-
tal, etc., generalmente combinados. Los juegos
construidos en plastico llaman la atencion por
sus formas redondeadas y colorido, los de ma-
dera, por otra parte reflejan una estética mas
natural y sencilla en cuanto a acabados.

Columpio y serrucho (Balancearse)

Generalmente tienen el mismo principio de
funcionamiento, aunque hay gran variedad de
formas. La seguridad en los mismos depende
del rango de edad para el que fue concebido.
Utilizan materiales como la madera, sogas, su-
perficies metalicas, etc. Generalmente su uso es
personal, aunque existen otros donde pueden
participar mas de un nifo.

Tio vivo (Girar)

Los carruseles o tio vivo, como mayormente se
le conoce, funcionan por lo general con uno o
mas rodamientos a través de un eje central, su
forma varia en relacion con el uso y sus dimen-
siones dependen de la edad del usuario.

Otros
Los puentes y las estructuras para escalar son

elementos que por lo general se combinan con
otros como por ejemplo: Las canales.

Juegos con arena y agua.

La seleccién de productos ha sido a partir del
tipo de actividad que realizan los nifos, se trata
de manipular el agua o la arena creando reco-
rridos, moldes, recrear elementos figurativos
como castillos, etc., o simplemente jugar a tocar
la propia materia. Para esto se crean una serie
de accesorios para el juego y en muchos casos
se crean estructuras modulares para contener la
arena.

Juegos de construccion.

Es interesante la idea de aumentar la escala de
algunos juguetes de construccién, aunque es-
tan pensados para las casas su extrapolaciéon a
los parques infantiles podria tenerse en cuenta.

Parques de juguetes.

Las empresa de juguetes, en los ultimos afos
han lanzado propuestas de juego de desarrollo
psicomotriz por lo que se ha desarrollado una
serie de parques para las casas, tanto de interior
como de exterior. Algunos tienen las caracteris-
ticas de ser modulares, poseen grandes piezas
que encajandose entre si permiten diferentes
configuraciones. Este tipo de productos por lo
general se desarrolla en roto-moldeo y en algu-
nos casos con estructuras metalicas.

Este tipo de parques son mas pequenios, facil de
montar y no suelen estar anclados al suelo.



Funcion basica (tobogan)
Permitir el deslizamiento.
Funciones

Permitir ascender

. Caminando -

o FEscalando s n
« Gateando ettt beaaas

Asegurar al usuario

. Muy SEQUID  oeeessssmsssssssssissssssisssssisnes
« Seguro -
. Practicamente e, n

inseguro

D [ T=Yo U] (o R |:|

Permitir el agarre

« Interviene el Usuario -.... (2]3]4]6]

- Nointerviene el
usuario
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Portadores de Funcion

Permitir ascender

Sogas entrecruzadas diagonales.
Caminos escalonados a gran escala.
Escalera plastica practicamente vertical.
Escalones inflables.

Escalera plastica y diagonal.

Escalera de madera y diagonal.

Permitir el agarre

B Texturarugosa de la propia soga.

B Bordes laterales del tobogan.

B Asideros plasticos a ambos lados.
Asideros de madera horizontales.

Il Asiderosy barandas metalicas.

Asegurar al usuario

B Menorinclinaciény uso de barandas.
B Esquinas redondeadas.
B Superficies inflables.

Esquinas redondeada.

Principio de funcionamiento:

En la mayoria de las estructuras es fisico hacien-
do uso de las propiedades de los cuerpos, la
friccion y de la fuerza de gravedad.




Funcion basica (tobogan)

Permitir el deslizamiento.

Modo de uso de las estructuras

Se usa por varios nifos a la vez entre 3y 10
anos de edad, para ello se necesita acceder
al mismo gateando por la soga y luego des-
lizdndose por el tobogan.

bl Se puede acceder por barios lugares y pue-
de ser utilizado por nifios de edades supe-
riores a los 7 afos de edad.
Incluso con accesorios como, salvavidas.

Se usa por nifos entre 3y 5 afos de edad
accediendo por detras por una pequeia es-
caleray luego deslizarse.

Se usa por nifos entre 3 y 5 afos de edad
accediendo por un lado y luego deslizarse
por la canal.

Es usado por ninos entre 5y 10 ahos de
edad, accediendo por detrds con ayuda de
los asideros. Puede ser usado por una o dos
usuarios a la vez.

n Puede, ademas de subir y deslizarse, socia-
bilizar entre ellos.

31

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m




Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio

Funcion basica (balancin)

Permitir balancearse en la vertical.
Funciones

Sostener al usuario

«  En posicion sedente. -
e Parado. e

Asegurar al usuario

Portadores de Funcion

o Seguro. e

«  Practicamente inseguro -

[]
+  Muy seguro. - I:l
[]
L]

- Inseguro

Ser autosustentable

Permitir el agarre
- Interviene el usuario. - Principio de funcionamiento:
. No interviene el e I:l
usuario En la mayoria de las estructuras es fi-

sico haciendo uso de las propiedades
de los cuerpos, la friccion y de la fuer-
za de gravedad.
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Sostener al usuario

Asientos plasticos y cilindro de madera.
Asientos ensamblados a un muelle.
Superficies metélicas y perfil de madera.
Asientos de madera con respaldo.
Asientos tejidos.

Permitir el agarre

B Asideros de plastico horizontales.

Il Asideros metdlicos horizontales.

B Asideros metalicos en sentido diagonal
Asideros de madera horizontales

Asegurar al usuario

B Mson de poca altura y presentan los asideros
BB correspondientes.

Ser autosustentable

Bl Cuatro perfiles metalicos en forma de ele
B Peffiles cilindricos en forma de arco
Superficie en forma de arco

Desarrollar habilidades fisico motoras.




Funcion basica (balancin)

Permitir el deslizamiento.

Modo de uso de las estructuras

Se usa por dos nifios de 3 a 10 afos de edad,
impulsandose con los pies en la vertical.

En este caso aparece el muelle lo que signi-
fica que el nifo no necesita de una pareja
para satisfacer sus necesidades. Se usa por
ninos entre 3y 10 anos.

Se usa por un o dos nifios entre 3y 10 afos
de edad, presenta dos muelles en la vertical
lo que garantiza a diferencia de los balanci-
nes sin muelles que no condicione el peso
del nifo para poder realizar su funcién.

Es usado por adultos y generalmente uno
de espaldas a otro.

Es un balancin personal, estos por lo gene-
ral, simulan el trotar de un caballo o el mon-
tar bicicleta.

33

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m




Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m

Funcion basica (columpios) Sostener al usuario

Tensores y silla plastica.

Tubos y superficies plasticas.

Tensores y superficie en forma de tambor.
Soga y neumatico.

Cadenas y estructura metdlica.

Tubos y perfiles metalicos.

Permitir balancearse en la horizontal.
Funciones
Sostener al usuario

En posicidn sedente ﬂ

En posiciéon semisedente

Permitir el agarre

B Asideros para brazos y pies.

Bl Tensoresy la propia superficie de tambor.
B Sogay el propio neumatico.

B Tubosy perfiles metalicos.

En posicidn yasente

Parado

Portadores de Funcion

BELB

En cualquier posicién Asegurar al usuario
B Silla disefiada para restringir movimientos.
B Asideros para brazos y pies.

Estructura metalica.

Asegurar al usuario
+  Muy seqguro.
« Seguro.

+  Practicamente inseguro

NN

+ Inseguro
Principio de funcionamiento:

Permitir el agarre

« Interviene el usuario. ﬂ

« Nointerviene el usuario

En la mayoria de las estructuras es fisico
haciendo uso de las propiedades elasticas de
los cuerpos, la friccion y de la fuerza de
gravedad.
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Funcion basica (columpios)

Permitir balancearse en la horizontal.

Modo de uso de las estructuras

il Es usado por un solo nifo, comprendido en-
tre 2 y 4 anos de edad para lo cual es funda-
mental la presencia del padre a la hora de
acceder al mismo y realizar su funcién.

Es usado por dos nifios entre 3y 10 anos de
edad, se necesita la presencia de al menos
un adulto para acceder al producto y ba-
lancearlo, es imprescindible un buen agarre
por parte del nifio.

Puede ser usado por mas de un nifos entre
3y 12 afos de edad, se necesita la presen-
cia de terceras personas para balanciarlo, es
impresindible un buen agarre por parte de
los nifos.

Es usado por un nifio entre 3 y 10 anos, el
mismo puede hacerlo de varia formas.

«  Dentro del neumatico.

«  Encima del neumatico.

«  Colgado del neumatico.
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Es usado por un usuario discapacitado de
cualquier edad, el cual necesita, al menos
otra persona para acceder al interior de la
estructura y seguidamente balancearlo.

n Puede ser usado por mas de un usuario fun-
damentalmente desde la posicién de senta-
do, de lado o0 a horcajadas.



Funcion basica (tio vivo)

Girar 360 grados
Funciones

Sostener al usuario

En posicidn sedente

En posiciéon semisedente
En posicidn yasente
Parado

En cualquier posicién
Asegurar al usuario

+  Muy seqguro.

« Seguro.

+  Practicamente inseguro
+ Inseguro

Permitir el agarre

+ Interviene el usuario.

« Nointerviene el usuario
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Portadores de Funcion

Sostener al usuario

Tubo metalico rodeando la estructura.
Tubo metdlico rodeando la estructura.
Chapas metalicas soldadas.

Tubo metalico en direccion diagonal.
Asiento de tubos continuo.

Asientos de chapa continua.

Permitir el agarre

Tubo metdlico rodeando la estructura.Ten-
Tubo metalico rodeando la estructura.
Tubos metalicos en ele.

Tubo metdlico en direccion diagonal.
Respajdo de tubos metdlicos.

Baranda frontal con tubos metalicos.

Asegurar al usuario

[ Barandasy superfisie de apoyo.
Asideros para brazos y pies.
[l Barandas frontal y superficie de apoyo.

Principio de funcionamiento:

En todas las estructuras es fisico (mecanico)
en dependencia del coeficiente de friccién del
material o el mecanismo utilizado (bujes o ro-
damientos.)




Funcion basica (tio vivo)

Permitir balancearse en la horizontal.

Modo de uso de las estructuras

Es usado por mas de un nifo a la vez, com-
prendidos entre 2 y 4 aios de edad, para lo
cual es fundamental la presencia del padre
a la hora de acceder al mismo y realizar su
funcion.

Es usado por un nifio entre 4 y 10 afios de
edad y en este caso la presencia del padre
no es esencial puesto que el nifo controla
por si solo el movimiento.

Puede ser usado por 6 o mas nifios, ya que
ademas de los que suben a la estructura es-
tan los que prefieren empuijarla.

Se usa preferentemente por un usuario,
pero es de vital importancia la presencia de
un adulto que supervise el juego.

37
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Su modo de uso es sentado y pueden par-
ticipar un numero considerable de nifos,
pero tiene la desventaja de que la accidon
depende Unicamente del que esta fuera del
equipo.

n Su modo de uso es igualmente sentado y la
manera de impulsarse es con los pies o por
otro nifo fuera del equipo.



Conclusiones

El analisis funcional de cada uno de los pro-
ductos existentes en el mercado internacional
y nacional nos ha permitido detectar cuales
son las ventajas y desventajas de los parques
infantiles existentes en la actualidad, siempre
apoyados por la bibliografia consultada (libros,
normas, etc.) asi como las diferentes entrevistas
realizadas. Ademas, a partir de este andlisis, se
descubrieron posibles caminos a desarrollar, de
los que hoy en dia no se han tocado con pro-
fundidad.

Resultados

La selecciéon de las funciones del parque y sus
portadores estara reforzada por las diferentes
estructuras evaluadas con anterioridad.
Criterios de seleccién:

« Capacidad de entretenimiento.

«  Seguridad del usuario.

« Posibilidad de producirse en Cuba.

38
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Resultados

39

Uso de sogas en forma
de red para estimular
otras areas de desarro-
llo fisico.

Disminuir la pendien-
te de la escalera para
mejorar el acceso.

El uso de resortes
cambia la visuali-
dad del equipo y
garantiza el juego
entre dos sin que
influya la diferen-
cia de peso de los
usuarios.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio

Uso de barandas para mejo-
rar el acceso.

Uso de superficies laterales
para evitar
accidentes.

¢....p Esvitalelusodebujesen este

tipo de producto ya que de
esta forma se reduce el des-
gaste de el mecanismo por la
friccion.

Uso de baranda frontal para
evitar caidas hacia el frente.

Uso de materiales asequi-
bles por Cubana de Acero.

El arco de circunferencia
ademas de cambiar la vi-
sualidad del producto,
garantiza una mayor resis-
tencia estructural.
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Resultados

Uso de bujes para los
elementos rotatorios.

‘e Uso de cadenas para la suje-
cion del columpio.

Uso de tubos y super-

ficies planas de made-

ra o metalicas recu-

biertas.

Es seguro, se ajusta

a la produccién y

el modo de uso es

muy variado. ..® La superficie para sentarse
proporciona al producto ma-
yor seguridad, pero es vital
mejorar las formas de agarre y
de trasmitir el movimiento.

Funciona mediante
rodamientos axia-
les

40



Requisitos

tecnoldgicos

41

Evitar los cantos vivos.

Evitar que las estructuras sean desmonta-
bles por el usuario.

Permitir el recambio de las partes danadas
en las estructuras.

Impedir que las estructuras puedan ser mo-
vidas por los usuarios.

Contemplar un aspecto ecolégico: fabrica-
das en un proceso respetuoso con la natu-
raleza tanto en la fabricacion como por los
materiales utilizados (pinturas, materias
primas renovables y/o procedentes de re-
ciclado).

Impedir la acumulacién de arena.

Funcion

« Utilizar uniones desarmables que permitan
repararse o recambiarse.

« Las uniones moviles deben tener un mate-
rial de sacrificio (buje) o rodamiento para
garantizar su correcto funcionamiento y
durabilidad

« Lasuniones deben protegerse de la entrada
de de particulas que interfieran en el fun-
cionamiento de las mismas (arena, polvo,
etc.)

« Los elementos de suspension del columpio
no deben ser completamente rigidos.

Uso

« Garantizar en los toboganes, un agarre en
la parte superior que obligue al nifio a sen-
tarse antes de lanzarse.

« Eltobogan no deberd ser muy ancho, debi-
do a que el nifio puede torcerse y caer en
posicion incorrecta.

« La parte inferior del tobogan debe presen-
tar una curvatura mas suave para frenar la
bajada.

« Poseer, en los protectores laterales del to-
bogan, una altura minima de 100 mm.

« Las rampas deben tener protecciones y
agarres laterales.

«  Evitar los cantos vivos.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Analisis de disefio m

Contexto.

Evitar la corrosion del material por el salitre
u otras condiciones medio-ambientales.
Que los materiales que estén en contacto
directo con el usuario no sean trasmisores
de calor.
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CAPITULO 3. CONCEPTO



Proponer soluciones que evidencien un cambio
en la visualidad de los parques infantiles nacio-
nales, acordes a la tecnologia de la empresa,
mediante la utilizacién de nuevos portadores
de funcién o el cambio de posicion de los mis-
mos, que permitan, con su realizacién, dismi-
nuir costos de produccién y transportacion.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles.



1-Proponer un sistema de piezas modulares,
que permitan, mediante la combinacién con
otras, configurar las diversas estructuras ludicas
del parque.

Ademas de la simplificacion de procesos pro-
ductivos, las piezas que componen las estructu-
ras del sistema no son iguales pero se mantie-
nen los mismos radios de curvaturas, angulos
de corte, uniones, etc.

3- Unificacion de funciones, se utilizan porta-
dores de funcién comunes para lograr que en
una estructura se puedan combinar varias fun-
ciones basicas.

Alternativa seleccionada.

Sistema de estructuras lidicas para parques infantiles.



1- Estandarizar procesos productivos y utilizar
piezas modulares en los productos que tengan
la misma funcién basica.

2- Estandarizar procesos productivos y
utilizar piezas modulares dentro del sistema
completo.

3- Utilizacion de un modulo de piezas iguales
y otras cuyos procesos productivos sean los
mismos para la realizacion de estructuras que
tengan funciones basicas similares y ademas
utilizar estas piezas en la configuracion de las
estructuras restantes del sistema.

Variante seleccionada.

Sistema de estructuras lidicas para parques infantiles.



Sistema de estructuras ludicas en el cual se
utilicen piezas modulares y estandarizadas (te-
niendo en cuenta sus procesos productivos),
que permitan combinarse dentro del parque
con otras logrando soluciones con una visuali-
dad diferente y al mismo tiempo una dinamica
interesante del juego. Los recursos formales
empleados serdn la lineay el plano, se utilizaran
formas curvas y redondeadas, colores planos,
saturados y contrastantes, los productos ten-
dran dos colores como mdaximo, uno de ellos
se utilizard en todo el sistema en mayor o me-
nor medida, para lograr dinamismo dentro del
parque y al mismo tiempo se perciban de ma-
nera coherente, otro sera un color neutro para
las uniones(tornillos) y el tecero caracterizara el
producto como tal. Se enfatizaran las zonas de
agarre con un color contrastante.

Sistema de estructuras lidicas para parques infantiles.



Configuracion de portadores de funcion

Criterios de evaluacion

Teniendo en cuenta las concluciones, requisitos
y condicionantes arrojadas por la etapa de pro-
blema se establecieron los siguientes indicado-
res:

- Seguridad con el usuario.
- Caracter innovador.

- Adecuacion tecnolégica.
- Resistencia al vandalismo.
- Reparabilidad.

- Proceso productivo.

Principio basico del balancin
para ser utilizado por uno o
dos usuarios.

Compuesto por un arco de cir-
cunferencia y una unién me-
diante rodamientos.

O

Cambio del portador
+ Proporciona nuevas sen-
saciones psicoldgicas.

Compuesto por un arco con un
punto de rotacién y dos muelles
como mecanismo de sujecion.

Sistema de estructuras lidicas para parques infantiles.

n‘--
S

Utilizacion de un muelle central y dos soportes con
un punto de pivote cada uno.

Cambia la dindmica del juego.

Mejora la accesibilidad.

<=

i

Compuesto por un arco que se desplaza por la su-
perficie y dos muelles como mecanismo de suje-
cion



Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles.

Columpios o hamacas

-0 5 a
LA}

L o +  Se mantiene el mismo principio pero cambia el modo de
Criterios de evaluacion uso.

Configuracion de portadores de funcion

Teniendo en cuenta las concluciones, requisitos
y condicionantes arrojadas por la etapa de pro-
blema se establecieron los siguientes indicado-
res:

Tio vivos

- Seguridad con el usuario.
- Caracter innovador.

- Adecuacion tecnolégica.
- Resistencia al vandalismo.
- Reparabilidad.

- Proceso productivo.

«  Dos superficies planas, la inferior

« Elrodamiento se fija ala parte su- se fija y la superior rota a través

+ Rota en la medida en que los usuarios de- perior de la estructura y el usua- de un rodamiento entre las mis-
forman el muelle. rio estaria sentado. mas.



Configuracion de portadores de funcion

Criterios de evaluacion

Teniendo en cuenta las concluciones, requisitos
y condicionantes arrojadas por la etapa de pro-
blema se establecieron los siguientes indicado-
res:

- Seguridad con el usuario.
- Caracter innovador.

- Adecuacion tecnolégica.
- Resistencia al vandalismo.
- Reparabilidad.

- Proceso productivo.

Superficies y accesos.

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles.

Se analizaron diferentes formas de acceder,
las cuales se van a combinar para aumentar
el dinamismo de la estructura y un mayor
desempeio del usuario.
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Anteproyecto

Balancin 1

El funcionamiento del producto esta definido
por un punto de pivote y dos muelles inclina-
dos, fijos al arco y a la estructura central, de for-
ma tal que garantice un mayor dinamismo en

el juego.

95

750 mm J
|

2416 mm

215 mm
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535mm




Detalles
Balancin 1

Cabezal superior del muelle

Muelle

Cabezal inferior del muelle

Componentes del punto de pivote

56
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Cabezal superior del muelle Cabezal inferior del muelle

Estan compuestos por cuatro piezas soldadas, Pieza que fija el muelle al cabezal, se introduce
los triangulos laterales se fijan a las chapas de  en los cilindros soldados y luego se enrosca.
soporte mediante tornillos pasantes, ademas

tienen cuatro cilindros soldados a las chapas

rectangulares con rosca en los extremos donde

se colocan las piezas que fijan el muelle.

Componentes del punto de pivote

%‘Q

El punto de pivote esta compuesto por un buje,
un eje por dentro roscado en los extremos, una
pieza que enrosca en el mismo, garantizando
asi que se pueda montar a pie de obra y facilitar
su mantenimiento.




Detalles

Balancin 1

Asidero

Superficie de apoyo

57
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Superﬁae de apoyo

g

El asiento es un moédulo que se fija al arco a tra-
vés de un cilindro soldado en los extremos, la
superficie de apoyo es de madera y tiene una
superficie curva(chapa de metal doblada) para
evitar el deslizamiento.
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Modo de uso
Balancin 1

58
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318 mm

1064 mm

689 mm

375mm

Anteproyecto

Balancin 2 -

El producto funciona a través de dos puntos de
pivote en los extremos inferiores de las chapas
y un muelle que conecta los arcos, esto permite
que funcione en dependencia de la accién que
realicen los nifos y que al mismo tiempo no
dependa en gran medida uno del movimiento

de otro.

1227 mm

2459 mm
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Detalles
Balancin 2

Fijacion del muelle

60

Arco

Union del cabezal al arco

Soportes de la estrucrura
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Fijacion del muelle

Los muelles estan fijos a través de una pieza que
se une al cabezal por tornillos.

Estan compuestos por dos tubos soldados del
mismo didmetro, un cilindro donde se introdu-
ce el buje y otro el asiento.

CONGLLY
L

Union compuesta por dos chapas planas redon-
das y una conformada con el diametro del arco
atornillada a ambas piezas.

Fijacion al piso

B

il
Se utilizaron tubos de 100mm de didmetro con
el mismo radio de curvatura. Para garantizar la
continuidad de la estructura se coloca un tubo
en la parte superior y una chapa en la parte in-
ferior, ambos soldados.
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Detalles
Balancin 2

!

Asidero

El asiento utilizado es el mismo modulo perose  El punto de pivote estd conformado por las mis-
coloca la pieza soldada de manera diferente. mas piezas, pero varian las dimenciones de las
barras de los ejes y del buje.

pivote %
Asiento

Para el asidero se utiliza una de las piezas solda-
das que constituyen en este caso el elemento
donde el usuario apoyo los pies.

61
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Modo de uso
Balancin 2

62
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[ 236 mm |

702 mm

443 mm|

‘ 588mm ‘ 990 mm
I I

Anteproyecto

Balancin 2

2569 mm

El principio de funcionamiento utilizado es ba-
sicamente el comun para este tipo de estruc-
turas, pero la posicion de los usuarios cambia, 2046 mm
logrando asi un mayor interés con respecto a
los ya existentes. La altura de los asientos varia,
estd disenado para lograr la interaccion entre
ninos pequefos y mayores.

1051 mm

1100 mm
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Detalles

Balancin 2

Cc.

pivote &

Se desfasan sus posiciones en el centro paralo-  El punto de pivote mantiene sus componentes
grar una soldadura doble y asi una mayor resis-  pero veriando sus dimenciones.
tencia en la pieza.

Estructura de soporte

Los tubos de las estructuras de soporte tienen
el mismo radio de curvatura, su unién a las
chapas es a través de tornillos pasantes.

Estructura desoporte central

64



Detalles

Balancin 2

Extremo del arco

65

Estructura de soporte lateral
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Estructura de soporte lateral

Mantiene las mismas piezas para garantizar la
resistencia estructural de los ejes.




Detalles

Balancin 2

66

Uniones de los arcos en el centro
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Uniones de los arcos en el centro

Los arcos de circunferencias no hacen contacto
en el centro, independientemente del movi-
miento de los nifos, debido a que el asiento
llega al piso mucho antes de que esto suceda.




Detalles

Balancin 2

Asiento

67

Agarre
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1 _a

Se utiliza el mismo médulo de los demas balan-
cines.
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Modo de uso

Balancin 2

68
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4994 mm

2122 mm

\_1246 mm_\_ _| 723 mm
U

Anteproyecto !
Tobogan 1

2497 mm

Los toboganes tienen una estructura de sopor-
te que permite el ensamble de sus componen-
tes a través de uniones desarmables, por lo que
se pueden transportar por piezas y ocupar me-
nos espacio.

5374 mm

600 mm

69 1 |



Detalles
Tobogan 1

70

Chapa triangular

elemento de fijacion de las chapas

Estructura de soporte

Chapas laterales
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Chapa triangular

&

Pieza que se repite en otras estructuras del sis-
tema, en este caso se utiliza como barrera para
que los nifos no se caigan hacia los lados. Se
le solda untubo con la misma geometria para
proteger al ususrio

Elemento de fijacion de las chapas

En este caso no solo se utiliza como parte de la
estructura de soporte, a través de estos se unen
las chapas.

Chapas laterales

Tienen, igualmente un tubo soldado con la mis-
ma geometria en las zonas donde el usuario
pueda acceder, Ya que los mismos se deslizan
con las manos sobre ellas.

Estructuras de soporte

9 1

Se utilizan los mismos radios de curvatura con
distancias de cortes diferentes.
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Detalles

Tobogan 1 -
Chapas laterales

La superficie de deslizamiento descansa en la
estructuray se atornilla en los laterales, el mate-
rial propuesto para la realizacion de la misma es
plastico reforzado con fibra de vidrio.

Superficie de deslizamiento

Superficie de deslizamiento

A

Los laterales, se fijan igualmente a la estructu-
ra con los mismos tornillos de la superficie de
deslizamiento.

Estructura de soporte

71



Detalles
Tobogan 1

soporte superior de la estructura

Tubos laterales

Perfil para unir las partes de la estructura.

712
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Soporte superior de la estructura

El soporte superior se ensambla a los laterales
mediante un perfil mas pequefo por dentro de
lo dos y luego de atornilla.




Detalles
Tobogan 1

Asidero

Pestafas para fijar los peldanos

713

Pasamanos
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Pasamanos

N3

El pasamanos se fija por tornillos a la parte infe-
rior de la estructura de soporte.

Pestaiias para fijar los peldafos

gy

Los peldafios se soldan a la chapas laterales de
la escalera y a ellos se fijan los peldafios de ma-
dra por tornillos.

La parte superior del pasamanos se fija al aside-
ro mediante un tubo pequeno y al mismo tiem-
po a las chapas triangulares de soporte.




Configuraciones
Tobogan 1

74

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Anteproyecto m

Las canales, debido a la estructura de soporte
pueden combinarse, para esto se unen los per-
files laterales de los soportes, se mantienen las
chapas de los extremos de las superficies de
deslizarse y solo necesitarian dos tubos de so-
porte al piso.
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Modo de uso
Tobogan 1

715
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874 mm

2008 mm

2959 mm

4000 mm

Anteproyecto
Tobogan 2

Esta destinado a nifios mas grandes, la estructu- 600 mm
ra de soporte es similar a la anterior, se utilizan
los mismos peldafos y pestafasen la escalera,
las uniones son desarmables y tiene una visua-
lidad diferente a la expuesta anteriormente.

6000 mm

76



Detalles
Tobogan 2

Chapas laterales de la escalera

Pasamanos

Chapas de la superficie de
deslizamiento

Fijacion al piso

17
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Pasamanos

El pasamanos tiene en el centro una unién sol-
dada para garantizar la resistencia estructural
ya que sus dimensiones son mayores.

Chapas laterales de la escalera

Las chapas estan cubiertas por un tubo dobla-
do con la misma geomatria previendo la segu-
ridad del usuario.




Detalles
Tobogan 2

78

Chapas laterales

Superficie de deslizamiento
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Superficie de deslizamiento

ﬁ

La superficie de deslizamiento descansa en la
estructuray se atornilla en los laterales, el mate-
rial propuesto para la realizacién de la misma es
plastico reforzado con fibra de vidrio.

Chapas laterales

A

Los laterales , se fijan igualmente a la estructu-
ra con los mismos tornillos de la superficie de
deslizamiento.




Detalles
Tobogan 2

Soporte superior de la estructura

Tubos laterales

Perfil para unir las partes de la estructura.

79
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Estructura superior del chasis

El soporte superior de la estructura se une a los
laterales por medio de un perfil mas pequeio
que se introduce entre los dos y luego se ator-
nilla




Detalles
Tobogan 2

Asidero

80

Pasamanos

Pestafas para fijar los peldanos

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Anteproyecto m

Pasamanos

Los pasamanos se fija por fuera de la estructura  Se fija por tornillos en la parte superior de las
con tornillos a la parte inferior de la estructura. chapas laterales.

Pestaiias para fijar los peldafos

Las pestafas utilizadas son las mismas del tobo-
gan 1 aligual que los peldafios.
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Modod de uso
Tobogan 2

81
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_|
571 mm

290 mm

894 mm

286 mm

Anteproyecto

Tio vivo 1 | 1073 mm |

El tio vivo utiliza las mismas chapas triangula-
res del tobogan 1 pero con otras perforaciones,
los asientos de los balancines y presenta una
estructura de soporte en la parte inferior, el ro-
damiento propuesto es axial para garantizar su
corecto funcionamiento.

2150 mm
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Detalles

Tio vivo 1

Asientos

Superficie de apoyo

83

Respaldo

Sistema de estructuras ludicas para parques infantiles. Anteproyecto m

N

Los asientos se fijan mediante un tubo del cha-
sis de menor diametro que se introduce por la
chapay luego se atornillan.

Respaldo

N

El respaldo se fija a la chapa de apoyo por me-
dio de las piezas terminales soldadas al mismo.

J

Chapas deapoyo

'u—

Las chapas de apoyo se unen entre si por medio
de un perfil mas pequefo entre los dos tubos
soldados a la misma.
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Detalles

Tio vivo 1

5T

Asidero

El asidero esta compuesto por 6 perfiles troque-
lados, atornillados al tubo central a través de las
chapas.

Chapa central

La chapa central une a las de apoyo en el centro
a través de tornillos.

Chapa central
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Detalles

Tio vivo 1

Estructura de soporte

Tubo central de la fijacién al piso
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Fijacion del rodamiento

El rodamiento descansa sobre el tubo central
de la fijacion al piso mediante una chapa solda-
da al mismo, de forma tal que sobresalga la mi-
tad, luego el tubo central del chasis (maquina-
do), se ajusta al rodamiento, esto permite que
la estructura pueda girar facilmente.
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Detalles

Tio vivo 1

Union del asidero

Tubo guia del rodamiento
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El asidero se fija al tubo guia del rodamiento a
través de las chapas en sus extremos, de esta
forma quedaria estatico.
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Modo de uso

Tio vivo 1
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737 mm

273 mm

1043 mm

Anteproyecto

Tio vivo 2

Varia del tio vivo sentado en la parte superior,
las perforaciones de las chapas de apoyo y un
ligero cambio en la estructura de soporte ya

que no tienen los tubos de fijar el asiento.
1073 mm |

2147 mm
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Detalles

Tio vivo 2

Asidero

Asidero

7

El asidero estd compuesto por tres moédulos
que se fijan a la superficie de apoyo, por tor-
nillos, mediante las chapas terminales, y tres
tubos soldados para agregar resistencia a la es-
tructura.

Chapa central

Mediante la chapa central se fijan las chapas de
apoyo, por tornillos, pero no es hueca en el me-
dio como en el tio vivo sentado.

Chapa central
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Detalles

Tio vivo 2

Estructura de soporte

90

La estructura de soporte garantiza, mediante
los tubos que suben la fijacion de los asideros
mediante tornillos.

Anteproyecto m



Modo de uso

Tio vivo 2
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487 mm‘ Py 431 mm
¥y — — — l’ !
44 536 28 B ———
Anteproyecto =
553 mm 900 mm

Columpio

2080 mm
2631 mm

517 mm

Para el columpio se decidié hacer dos propues-
tas de asientos, uno de metal donde se recu-
briera la superficie de apoyo con fibra de vidrio
y otro de madera, con el objetivo de eliminar la
superficie de apoyo de metal y utilizar materia-
les mas adecuados al modo de uso.

553 mm

‘ 1036 mm ‘

\_ 2460 mm ‘
1
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Detalles
Columpio

Chapa de soporte

Soporte superior

Estructura de soporte
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estructura desoporte

|

Los tubos de fijacion mantienen el mismo radio  El tubo de soporte superior mantiene en sus
de curvatura pero varia su corte. extremos las mismas chapas redondas de la fi-
jacién al piso que se utilizan en todas las estruc-
turas.

Soporte superior

Chapas de soporte

Las chapas laterales tienen la misma geometria
de las utilizadas en los balancines pero se perfo-
ran para poder fijarse a los tubos.
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Detalles . |

Columpio .
Abrazaderas e

Las abrazaderas son iguales, se desfasan las pie-
zas perforadas para que coincidan los huecos
cuando se unan.

]
0%
Y

Los puntos de pivote utilizan un buje, el eje es
el tornillo que une las abrazaderas y las cadenas
se fijan mediante un nervio para lograr una ma-
yor resistencia.

Pivote
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Fijacion del elemento de suspencion

Detalles
Columpio

Superficie de metal

Esta compuesto por un tubo doblado al cual se  Superficie de metal doblada a la cual se le sol-
Fijacion del elemento de suspencion le fija la cadena mediante un refuerzo, los can-  dan dos tubos.

tos del mismo son redondeados para garantizar
la seguridad del usuario.

Superficie de fibra de vidrio

Superficie de apoyo de metal Superficie de recubrimiento de plastico con fi-
bra de vidrio, la cual se moldea sobre la chapa

Superficie de apoyo de fibra de vidrio de metal doblada.
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Detalles
Columpio

Tarugo de madera

Tubo de fijacién al elemento de suspencion

Tornillo

Superficie de apoyo de madera
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Tubo de fijacion al elemento de suspencién

JIN
i

Sus componentes son un tubo doblado y dos
soldados a sus extremos, la fijacion de la cadena
no varia.

Superficies de apoyo de madera

~

Dos piezas de madera unidas por dos tarugos
en el centro y tornillos en las esquinas pasan-
tes en las esquinas, los cuales fijan el asiento al
tubo de suspencion.
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Modo de uso
Columpio
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1046 mm

2368 mm

[ 300 mm

Anteproyecto . oy

1715 mm |

Serrucho

Se cambia el modo de uso del mismo, teniendo
en cuenta que la superficie de apoyo se mantie-
ne perpendicular al piso independientemente
de su movimiento.

1049 mm
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Detalles
Serrucho

Soporte superior

{

Estructura de soporte

Elementos de suspencion
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Estructura de soporte

Los tubos de fijacion mantienen el mismo radio
de curvatura los ejes superiores de las barras se

fijan a los mismos y contienen los mismos ele-
mentos de los bujes anteriormente explicados.

Soporte superior

—

Al soporte superior se le soldan las chapas.
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Detalles |

La estructura inferior se solda a la superficie de  Los elementos de suspencién se fijan a los ex-
apoyo tremos del eje.

Estructura soldada a la superficie de apoyo

biic

Los tubos de la estructura en los extremos tie-
nen bujes, el eje es una barra alargada con ros-
ca terminal al cual se le enrrosca otra pieza que
permite fijar los elementos de suspencion.

Superficie de apoyo
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Modo de uso
Serrucho
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Productos en el contexto
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Conclusiones

la proyeccion de estrecturas que en
su conjunto constituyan elementos
de parques infantiles, ha tenido como
meta, generar soluciones que estimu-
len y desarrollen las capacidades fisico
motoras de los nifios. Con la solucién
final, se ha dado respuesta a esta pre-
rrogativa, logrando elementos que per-
miten el completo desemvolvimiento
de las acciones asociadas al perfeccio-
namiento de dicho desarrollo.

Los resultados obtenidos del proceso
y proyeccion del presente trabajo, ga-
rantizan la existencia de disefios que
muestran la posibilidad de generar
soluciones viables, que en todo mo-
mento, respondan correctamente a las
funciones implicitas de los productos,
siendo a la vez estéticamente eficaces.
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Recomendaciones

- Realizar un levantamiento de in-
formacion de mayor profundidad sobre
los usuarios con discapacidad fisico-
motoras que permita un mayor acerca-
miento y adecuacién de las estructuras
[udicas a los mismos y enfocar su en-
cargo de disefio hacia este objetivo.

- Hacer un analisis del proyecto
con los especialistas relacionados con
la rama productiva con el objetivo de
hacer mas factible las soluciones técni-
cas para su posterior implementacion.
- Elaborar prototipos funcionales
que permitan un estudio detallado del
comportamiento de los materiales en-
sambles, y soluciones técnicas del pro-
yecto.
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