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RESUMEN

Desastres puede considerarse como el
resultado o manifestacion del impacto de
uno o diversos peligros de desastre sobre
uno o varios elementos vulnerables a ellos.
Pueden clasificarse de acuerdo a la causa
que los origina en naturales y tecnoldgicos
aunque es creciente la opinidon de especia-
listas de las Naciones Unidas y diferentes
paises en incluir la clasificacion de sanitarios
o epidémicos.

La humanidad se enfrenta hoy a graves
problemas que comprometen la existencia
del hombre como especie, algunos de

ellos son producidos por la naturaleza es-
pontaneamente, pero otros resultan de la
contaminacion de esta a causa de la actitud
irresponsable de los hombres en su relacion
con ella. Cuba enfrenta también estos pro-
blemas y se esfuerza por minimizar los
efectos de los desastres ya sean naturales o
provocados. En este esfuerzo, la educacion
del pueblo es esencial, por eso desde los
centros universitarios del pais se imparte la
Preparacidén para la Defensa, que refleja los
contenidos relacionados con el enfrenta-
miento a los desastres.

La multimedia que se presenta constituye
un complemento para el estudio de los con-

tenidos correspondientes a los Desastres en
Cuba, su clasificacion y las medidas a tomar
en cada momento segun la etapa del Ciclo
de Reduccion de Desastres.

Esta disefiado para estudiantes universita-
rios de todo el pais.

Tiene como objetivo desarrollar en los estu-
diantes una sdlida base sobre los conteni-
dos de la asignatura de Preparacion para la
Defensa que le permitan enfrentarse con
rigor tedrico ante cualquier demanda.

Ademas se pretende la realizacién de la
identidad y un demo para demostrar el fun-
cionamiento de la multimedia.
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“El pueblo mas feliz es el que tenga mejor educado a sus hijos, en la
instruccion del pensamiento y en la direccion de los sentimientos™.

“José Marti.”
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CAPITULO |
Metodologia



“Tenéis que vivir la tesis como un de-
safio (...) os habéis planteado al
principio una pregunta a la que todavia
no sabiais responder.

Se trata de encontrar la solucién en un
numero finito de movimientos (...)
tenéis todos los peones y se trata de
ponerlos en su sitio.”

“Umberto Eco’?

INTRODUCCION

Es indudable que desde la aparicion del hombre
hasta nuestros dias, su instinto lo ha llevado a
organizar de una forma u otra su proteccion
contra los riesgos de la naturaleza, los ataques
de las fieras, la beligerancia de sus semejantes
en las que ha empleado todo tipo de armas,
incluida las armas de destruccién masiva (ADM)
y el armamento de alta precision.

En fin, su proteccidon contra cualquier tipo de
desastre.

Los riesgos de origen natural, tecnoldgico o
sanitario, no respetan fronteras geograficas y
ademas no pocas de las regiones de nuestra
nacion son propensas a varias amenazas de
altoriesgo ala vez.

Desde el triunfo de la revolucidn cubana.

Los Estados Unidos ha mantenido latente el
riesgo de una agresién contra nuestro pais,
concebida como politica de estado y que

se manifiesta en todo tipo de agresiones
econdmicas, politicas, militares, diplomaticas,
psicoldgicas, terroristas y bioldgicas.

Acorde con lo antes expresado nuestro pais,
entre otros riesgos puede verse sometido a
ataques coheteriles y/o de la aviacién bajo
una campana aérea prolongada que puede
anteceder a una invasion directa por parte

de las fuerzas armadas de los EUA, incluso
con el empleo de las ADM, lo que provocaria
grandes zonas de contaminacidn, epidemias,
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epizootias y epifitias que puedan ocasionar
sensibles pérdidas de la poblaciény la
economia.

Ademas, en tiempo de paz, debido al desa-
rrollo cientifico técnico alcanzado por nuestro
pais existe el riesgo de que se produzcan ac-
cidentes quimicos, radioldgicos y/o bioldgicos
en centros e industrias donde se produzcan,
manipulen o almacenen estos tipos de sustan-
cias peligrosas que puedan ocasionar grandes
zonas de contaminacidn que afecten ala
poblacidn, la economia y el medio ambiente.

El Departamento de Preparacion para la De-
fensa del Instituto Superior de Disefio solicita
al Departamento de Comunicacion Visual, la
elaboracion de una multimedia sobre los De-
sastres en Cuba.

Este departamento tiene la funcidon de impar-

tir los contenidos de la disciplina Preparacion

para la Defensa. Con la misién de contribuir a

la educacidn patridtica militar e internaciona-
lista de los estudiantes; asi como a la prepara-
cién de estos para la Defensa Nacional.

La multimedia que se presenta constituye
un complemento para el estudio de los con-
tenidos correspondientes a los desastres, su
clasificacién y las medidas a tomar en cada



“Hoy se trata de perfeccionar la obra
realizada y partiendo de ideas y con-
ceptos enteramente nuevos. Hoy
buscamos lo que a nuestro juicio debe
sery sera un sistema educacional que
se corresponda cada vez mas con

la igualdad y la justicia plena, la au-
toestima y las necesidades moralesy
sociales de los cubanos en el modelo
de sociedad que el pueblo de Cuba se
ha propuesto crear ”

“Fidel Castro.”®

INTRODUCCION

momento segun la etapa del Ciclo de Reduccidon
de Desastres. Esta disefiado para estudiantes
universitarios de todo el pais.

Los jovenes en esta etapa reciben una edu-
cacidn intensa, leen periddicos, libros y
revistas, ven mas la television, las peliculas
de cine, y navegan ... porinternet, que en
momentos anteriores de su vida o que las
generaciones anteriores a ellos. Sus relacio-
nes sociales aumentany se vuelven serias,
por tanto sus demandas son muy exigentes

y sus gustos varian con mayor rapidez. Estas
caracteristicas también varian entre unos y
otros con diferencias marcadas en cuanto a
desarrollo, formas de vida, costumbres, nivel
cultural, cédigos expresivos y del lenguaje

y metas que estan condicionadas en gran
manera por la regién del pais donde viven,

el nivel adquisitivo de la familia en la cual
crecieron y la educacion recibida.

Estamos ante un publico activo, independien-
te, con opiniones propias, que no demora en
rechazar o abrazar un producto o servicio que
reciba, segun sus intereses o gustos. El uni-
versitario toma un rol activo, critico, reflexivo,
comunicativo y colaborador al implicarse en
su proyecto de vida y su necesidad de estudiar
la relaciona estrechamente con la solucién de
los problemas de la vida.

El usuario tiene un alto nivel de desarrollo al-
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canzado en el medio digital y en los soportes
multimedia, por lo que se hace ain mas dificil
superar sus expectativas con respecto a un
producto de este tipo.

De acuerdo al andlisis anterior permiti6 llegar
al siguiente problema: Disefiar un producto
que contenga la mayor cantidad de infor-
macion sobre los desastres en Cuba, que
pueda emplearse como bibliografia o mate-
rial educativo en la asignatura de Preparacion
para la Defensa que se imparte en las universi-
dades y sedes universitarias cubanas.

Para el desarrollo de este proyecto se cuenta
con un plazo temporal de cinco meses. Se
abordara hasta la etapa proyectual, disefio de
laidentidad de la multimedia, concluyendo asi
el trabajo de diploma al nivel de Demo Fun-
cional, mostrandose el sistema de navegacion
y el funcionamiento de los elementos multi-
media. Se disefia ademas la portada y el label
del CD-ROM, de tal manera que el producto
quede listo para su implementacion.

Este producto es de gran importancia puesto
que brinda una buena cantidad de infor-
macion que permite que el usuario tenga
mayor entendimiento y mas apropiacion del
contenido. La realizacién de este material,



INTRODUCCION

tendra el objetivo de servir a los profesores de
todas las universidades que imparten la asig-
natura de Preparacidn para la Defensa como
instrumento para dar a conocer todo sobre
los Desastres en Cuba y ademas se le brinda

al estudiante la posibilidad de contar con una
bibliografia actualizada, asequible, confiable y
motivante de ahi que tenga gran significacion
practica a la hora de su uso.

Los servicios de proteccidn civil surgen en
el mundo como resultado del andlisis de las
situaciones catastrdéficas para la poblacidn
civil creadas por diversos conflictos bélicos,
y en particular, la | y Il Guerras Mundiales,
los cuales han motivado la necesidad de
lograr el respeto a la integridad y dignidad
de las personas en estas situaciones, asi
como la conveniencia de perfeccionar las
normas de derecho internacional en el dominio
humanitario.

Este material contribuye a estimular el interés,
la motivacidn, el pensamiento l6gico e inde-
pendiente, la reflexidn critica y la aplicacion
de lo aprendido. Su empleo puede ampliarse

a diversas formas del trabajo educativo y les
permite a los estudiantes elevar el nivel real
de aprendizaje.
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La utilizacién de la multimedia, presenta

una serie de ventajas para su mejor aprove-
chamiento:

1- Permite integrar (pero no sustituir ) a todos
los restantes medios de ensefianza, logrando
unificar asi, en una misma reproduccidn, los
graficos, carteles, ilustraciones, imagenes,
video relacionados, informacidn, etc.

2- Puede sintetizar y optimiza recursos
disminuyendo el tiempo y esfuerzo que
malgastan los estudiantes en la busqueda de
esta informacion.

3- Permite al publico conocer sobre los desas-
tres que de una forma u otra han ocurrido en
Cuba.

4- Facilita la representacion de hechos y
otras situaciones que hemos vivido en las
que intervienen el aspecto emocional, lo cual
contribuye a elevar la motivacién por lo
aprendido.
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Alo largo de la multimedia se desarrollaran cuatro
capitulos:

CAPITULO 1: Introduccidn.
CAPITULO 2: Investigacién.
-Busqueda en internet y bibliografica.
CAPITULO 3: Conceptualizacién.
-Se tiene en cuenta los atributos y
rasgos de estilo de la multimedia.
-Premisas Conceptuales
-Alternativas Conceptuales
Variantes Conceptuales
-Seleccion y elaboracion del
concepto éptimo.
-Mapa de contenido
CAPITULO 4: Desarrollo del Proyecto
- El disefio del proyecto incluye
disefio de laidentidad de la
multimedia, disefio de la presen-
taciony el contenido en general
de la multimedia, menu, botones, etc.
-Diagramacion
-Zonificacion
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“La necesidad es maestra y tutora de
la naturaleza. Es su temay la fuente
de sus invenciones, su freno y su regla
perpetua. ”

“Leonardo Da Vinci.”

NECESIDAD
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Los ultimos afios en la Tierra se han
caracterizado por las consecuencias del cambio
climatico, cada dia son mas y mas las tragedias
que suceden y auin peor. De ahi surge la nece-
sidad del disefio de una multimedia en la cual
se reuna toda la informacién mas relevante
acerca de los desastres en Cuba.

La insercidn de contenidos en el medio digital
en la educaciéon de Cuba; se ha convertido en
una ventaja educativa por el correcto empleo
de las facilidades interactivas que aporta el
medio digital. Por lo que los estudiantes uni-
versitarios cubanos necesitan una bibliografia
mas actualizada, abundante y didactica sobre
los desastres en Cuba, para su uso como
bibliografia en la asignatura de Preparaciéon
para la Defensa (PPD) que estos reciben.



“El humanismo es lo que ha inven-
tado paso a paso estas soberanias
sometidas que son: el alma (soberana
sobre el cuerpo, sometida a Dios), la
conciencia (soberana en el orden del
juicio, sometida al orden de la verdad),
el individuo (soberano titular de sus
derechos, sometido a las leyes de la
naturaleza o a las reglas de la socie-
dad], la libertad fundamental (interior-
mente soberana, exteriormente con-
sentidora y “adaptada a su destino”).”

“Michel Foucault’®

NECESIDAD

VALIDAR LA NECESIDAD

Humanismo: Hace varios afios ya, que hemos
sufridos las consecuencias del cambio climati-
o, cada dia son mdas y mas las tragedias;

los paises que pueden detenerlo en alguna
medida no se ponen de acuerdo. Lamen-
tablemente estos sucesos son cada vez mas
frecuentes y no hay pais que esté exento de
ellos; por eso es progresiva la necesidad de
ampliar el conocimiento que se tiene sobre
estos fendmenos.

Este producto por su valor educativo y la
informacion que brinda, serd de gran interés
para que los usuarios de alguna manera
puedan acceder a la informacidn cuantas
veces lo necesite.

Sustentabilidad: En los dias de hoy, en que

la tecnologia y el desarrollo ocupan un papel
importante, es dificil captar la atencién del
publico sobre temas de este tipo, a no ser en
las etapas de Respuesta (durante el fend-
meno) y Recuperativa (posterior al desastre),
donde por medios de difusién masiva se dan
partes de las muertes y dafios materiales que
se ocasionaron. Sin embargo no se dedica
tanto tiempo ni recursos a otras etapas como
la Preventiva y a la de los Preparativos o0 a
dar a conocer el cémo podemos hacer para
reducir las pérdidas y demas ante los diferen-
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tes desastres, con lo cual podrian reducirse y
en algunos casos hasta eliminarse las lamen-
tables cifras que estos dejan a su paso.
Siempre ha estado presente la educacion del
pueblo para enfrentar los desastres; es por
eso que se ensefian, en la asignatura de Pre-
paracion para la Defensa, estos temas, pues
una buena preparacion puede evitar
posteriormente grandes pérdidas humanas 'y
materiales. Es de aqui que surge la iniciativa
de crear un producto Multimedia en el cual
se relina toda la informacidn mas relevante
acerca de los desastres en Cuba.

Economia: Este producto optimiza recur-

sos disminuyendo el tiempo y esfuerzo que
generalmente malgastan los estudiantes en
la busqueda de esta informacién y lo hacen
por algunas vias como internet. Debido a la
situacion econémicay a los altos costos de
produccidn que el material docente requiere,
se ha convertido en una ventaja educativa la
insercion de contenidos en el medio digital en
la educacion de Cuba; por el correcto empleo
de las facilidades interactivas. Con el disefo
de este producto se pretende lograr una pre-
sentacion, produccidn y distribucidn efectiva,
teniendo en cuenta la realidad econdmica del
pais y los recursos tecnoldgicos y materiales
con los que se cuenta.



“El objetivo econémico de las naciones,
como el de los individuos, es lograr el
maximo rendimiento con el minimo
esfuerzo. Todo el progreso econémico
de la humanidad ha consistido en ob-
tener mayor produccion con el mismo
trabajo. "

“Henry Hazlitt.”®

CONDICIONANTES

PRODUCCION

Para el desarrollo de este producto se debe
tener en cuenta la realidad econdmica del
pais y los recursos tecnoldgicos y materiales
con los que se cuenta. Ademas de funcionar
en diferentes sistemas operativos. Se em-
pleard CD-ROM como soporte digital, por sus
posibilidades de produccién, ademas de que
en la mayoria de los laboratorios de las uni-
versidades del pais existe lector de CD (por
tanto se descartan las demas posibilidades de
aplicacién en otros formatos)

El usuario sdlo lo necesita por un periodo de
su carrera y desarrollo profesional; aproxima-
damente un semestre, después lo desecha

o archiva si desea. Por tanto el soporte en el
cual se produzca debe generar la menor canti-
dad posible de residuos a la hora del desuso.
Se dispone para la elaboracidn de este proyecto
de un periodo de tiempo aproximado de
cinco meses. Luego del cual se procedera a su
implementacidn y distribucion.

CIRCULACION

El Instituto Superior de Disefio (ISDi) entrega
el producto final al Ministerio de Educacidon
Superior (MES), quien serd el encargado de
distribuirlo por las universidades de todo el
pais como elemento bibliografico de la asigna-
tura de Preparacion de la Defensa.
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Una vez distribuido el producto se podran,
por las propias caracteristicas del mismo y
por intereses ademas del cliente, hacer co-
pias y redistribuir el mismo, cada receptor de
un producto inicial puede convertirse en un
distribuidor.

CONSUMO

El producto va dirigido a los estudiantes uni-
versitarios de todo el pais que reciben clases
de Preparacion para la Defensa, aunque podra
ser consultado por otras personas interesadas
en el tema. Mayormente va a ser utilizado en
los laboratorios docentes.

Una de las caracteristicas mas importantes a
tener en cuenta en esta etapa del crecimiento
del usuario, es el continuo y rapido cambio de
gustos e intereses.



DEMANDA DE DISENO
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El Departamento de Preparacion parala
Defensa del Instituto Superior de Disefio
solicita al Departamento de Comunicacion
Visual, la elaboracién de una multimedia
sobre los Desastres en Cuba.



ESTRATEGIA DE GESTION
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El equipo de disefo esta compuesto

por Yunisley Bruno Diaz. El desarrollo de

este proyecto cuenta con un plazo temporal
de cinco meses. Se abordara hasta la etapa
proyectual, disefio de la identidad de la multi-
media, concluyendo asi el trabajo de diploma
al nivel de Demo Funcional, mostrandose el
sistema de navegacion y el funcionamiento de
los elementos multimedia. Se disefia ademas
la portaday el label del CD-ROM.

Para la realizacion de este proyecto se cuenta
con el servicio que nos ofrecen los laboratorios
de computacion existentes en la escuela, los
software instalados y la conexidn de Internet.
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Problema de Diseno



“En la practica, sélo es problema lo
que la inteligencia puede resolver. “

“Hermann Keyserling.””

FORMULACION DEL PROBLEMA
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PROBLEMA

Disefar un producto que contenga la mayor
cantidad de informacién sobre los desastres
en Cuba, que pueda emplearse como biblio-
grafia o material educativo en la asignatura de
Preparacion para la Defensa que se imparte
en las universidades y sedes universitarias
cubanas.

OBJETIVO GENERAL
Desarrollar un producto multimedia sobre los
desastres en Cuba.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Recopilar y organizar la informacién
actualizada sobre los desastres, que confor-
maran los contenidos del producto.

- Disefio de la identidad de la multimedia.

- Realizar un arbol de navegacion para optimi-
zar la interaccion, que permita acceder a toda
la informacion de manera didactica y rapida.

- Disefiar una Interfaz Grafica de Usuario atrac-
tiva, efectiva y ajustada al tema del producto.
- Montar un demo para demostrar el funciona-
miento real de la multimedia.

- Desarrollar un envase para el soporte final.



ALCANCE DEL PROYECTO

Para el desarrollo de este proyecto se cuenta
con un plazo temporal de cinco meses. Se
abordara hasta la etapa proyectual, disefio de
laidentidad de la multimedia, concluyendo asi
el trabajo de diploma al nivel de Demo Funcio-
nal, mostrandose el sistema de navegacion

y el funcionamiento de los elementos multi-
media. Se disefia ademas la portada y el label
del CD-ROM, de tal manera que el producto
quede listo para su implementacion.

PROYECTO

TRABAJO DIPLOMA

NECESIDAD

CAPITULO ... METODOLOGIA 2] ALCANCE DEL PROYECTO ...



METODOS DE TRABAJO
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Este trabajo diploma consiste en el disefio de
una multimedia sobre los Desastres en Cuba.

Para el desarrollo de este proyecto se trazan
métodos y técnicas de la especialidad de
Metodologia de la Investigacidn, de las cuales
se definen capitulos a trabajar en dicho material.

CAPITULO 1: Introduccidn.

CAPITULO 2: Investigacion.
-Busqueda en internet y bibliografica.

CAPITULO 3: Conceptualizacién.

-Se tiene en cuenta los atributos y rasgos de
estilo de la multimedia.

-Premisas Conceptuales

-Alternativas Conceptuales

-Variantes Conceptuales

-Seleccion y elaboracion del concepto éptimo.
- Mapa de contenido

CAPITULO 4: Desarrollo del Proyecto

- El disefio del proyecto incluye disefio de

la identidad de la multimedia, disefio de la
presentacion y el contenido en general de la
multimedia, menu, botones, etc.

- Diagramacion

- Zonificacién



METODOS DE TRABAJO
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En la realizacidn de este proyecto se em-
plearon los conocimientos y técnicas de la es-
pecialidad de Metodologia de la Investigacion.

Como funte de informacidn se utilizé al pu-
blico meta al cual se le aplicd una encuesta de
manera aleatoria, para conocer sus preferen-
cias sobre el conociemiento, la accesibilidad,
la visualidad y la utilidad sobre temas de este
tipo. Otra técnica aplicada, fue la entrevista al
cliente, de modo intencional, para mediante
esta conocer el porque de la percistencia de la
necesidad, asi como que caracteristicas le con-
cederia y laimportancia de esta multimedia.

Otra fuente muy empleada por todos es el
internet como una Guia de Observacion
semi-estructurada intencionalmente, donde
se buscd en diferentes sitios web informacidn
sobre recursos graficos como imagenes en
pantalla, colores y tipografias para el medio
digital. Ademas de explorar en la busqueda de
conceptos y tipologias de multimedias.
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Analisis de los factores



Humanismg

ANALISIS DE LOS FACTORES

VARIABLE PRODUCCION

En la realizacidn de la multimedia se empleara
el Adobe Flash como software base, teniendo
en cuenta su facil manipulacién asi como sus
multiples posibilidades en cuanto a los resul-
tados visuales y funcionales que brinda.

Factor funcional:

Multimedia: Es la unién de diferentes medios
o morfologias de la informacién; como
texto, graficos, audio, video, otros recursos
audiovisuales, etc. Se divide en dos categorias
principales multimedia lineal y multimedia no
lineal. (www.nosolousabilidad.com/hassan)

Hipermedia: Tecnologia que nos permite
estructurar la informaciéon de una manera
no lineal, a través de nodos interconectados
por enlaces. La informacion presentada en

estos nodos podra integrar diferentes medios:

texto, sonido, graficos.
(www.nosolousabilidad.com/hassan)

Interfaz: Es el medio donde el usuario puede
comunicarse con una maquina, un equipo

0 una computadora, y comprende todos

los puntos de contacto entre el usuario y el
equipo. Normalmente suelen ser faciles de
entender y faciles de accionar.
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Interactividad: es la capacidad del receptor
para controlar un mensaje no lineal hasta el
grado establecido por el emisor, dentro de los
limites del medio de comunicacidn asincrdnico
es el didlogo que sucede entre un humano y
un programa de ordenador.

Esta multimedia tiene un propdsito educativo
ya que sirve de promocidn y estimulo para
ampliar el conocimiento de los estudiantes,
para la asignatura de Preparacidén para la
defensa, por lo que es ideal, que sea una
multimedia interactiva. Se entiende por
multimedia interactiva cuando el usuario
tiene libre control sobre la presentaciéon de los
contenidos, acerca de qué es lo que desea ver
y cuando.

Funciones
Como funcidn principal tiene la de informar
sobre los desastres en Cuba.

-Funcion educativa la cual tiene como
objetivo crear conductas favorables para el
enfrentamiento de estos fenémenos

-Funcién informativa: permiten el estudio
de la realidad a que se hace referenciay la
describen lo mas objetiva posible.

-Funcién motivadora: pretenden suscitar
emociones y afectos, estimulan el estudio y la
busqueda de nuevos conocimientos, etc.
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-Funcidn investigadora: contribuyen a incen-
tivar la necesidad de encontrar nuevas alter-
nativas para el conocimiento cientifico.

Caracteristicas de los Sistemas de Navegacion
Se emplean para trazar el curso del usuario

en su proceso de consulta, determinar su
posicidn, y hallar el camino de regreso. Aportan
sentido de contexto y comodidad.

1.Jerdrquicos: A través de la organizacion
jerarquica de los contenidos. Se organiza la
navegacion, guiando a los publicos dentro de
un sistema de relaciones cerradas

2.Globales: Buscan la posibilidad de navegacion
tanto a lo profundo como alo largo de la multi-
media. Permiten navegar desde y hacia todos
los elementos de la multimedia.

3.Locales: Sistema de navegacion propio de
un mddulo o subsitio, se utiliza en caso com-
plejos donde sea necesario desarrollar una
navegacion especifica.

4.Especificos: Es mds una caracteristica edito-
rial que de arquitectura. Se emplean cuando
no es posible clasificar las relaciones entre las
paginas.
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Estructuras de Organizacion

de la Informacion:

1. Lineal

2. Guiada

3. Reticular

4. Jerarquica

5. Con clusters

De acuerdo al andlisis anterior se decide que
la organizacién de la informacién sera por
clusters, debido a que la multimedia se divide
en tres grandes grupos, desastres naturales,
sanitarios y tecnoldgicos.

Cluster (a veces castellanizado como cluster)
es un término inglés encontrado en varios
tecnicismos. La traduccidn literal al castellano
es “racimo” o “grupo”
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Factor Tecnolégico:

Los factores tecnoldgicos que pueden influir
en el disefio deben estar acorde a los recursos
materiales existentes. Los CD-ROM interactivos
cuentan con la ventaja de una alta capacidad
para almacenar datos, de hasta 700 Mb los CD
y otra gran ventaja es su reducido precio.

La resolucion de pantalla es la terminologia
que hace referencia a los tamafos de las pan-
tallas de los display, es un factor que influye
en la visualizacidn del disefio, dichos tamafos
varian, dependiendo del monitor y de la tar-
jeta grafica. En la actualidad la tendencia esta
encaminada hacia el aumento constante de
dicha resolucién siendo 1024 x 768px (57%) la
mds utilizada seguida de 800x600px(17%. Para
los soportes digitales se debe trabajar en las
dimensiones estandar de 1024 x 768px.

Imagenes

Las imagenes deben tener una resolucion de
72 dpi. Los formatos mas utilizados en el
disefio de multimedias son JPEG, PNG y GIF.

Color

Los ordenadores trabajan con tres colores
basicos, a partir de los cuales construyen to-
dos los demas, mediante un proceso de mez-
cla por unidades de pantalla, denominadas
pixeles. Estos colores son el RGB (del inglés
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I”

Red, Green, Blue; “rojo, verde, azul”). El color
es la primera forma de comunicacion entre

un producto digital y el usuario, enviandole
impulsos que se convierten en sensaciones de
tranquilidad, excitacidn, alegria y depresion.
Para la eleccidon de los colores de este pro-
ducto multimedia debe ser adecuada al tema
y a los recursos graficos que se emplean, lo-
grando una visualidad interesante y atractiva
mediante la combinacién de los cromas.

Tipografia

En los monitores, por sumenor resolucién en
comparacion con el papel, los serif aparecen
menos definidos lo que dificulta la lectura,
por lo tanto, en el medio digital es mas reco-
mendable utilizar fuentes sans-serif.

Para el cuerpo de texto cuanto menor seala
longitud de linea, mayor es la velocidad de
lectura. Aunque no existe una Unica recomen-
dacién en cuanto a la longitud maxima de
linea, se suelen hablar de un maximo correcto
entre los 60-70 caracteres. La mayoria de los
textos digitales suele utilizar un tamafio de
fuente de entre 10 y 13 puntos, a excepcion de
titulos, en los que puede utilizarse un tamafno
superior. Para resaltar textos se suele usar

las negritas, estas deben utilizarse sélo para
enfatizar algunas palabras, marcar puntos
clave dentro de la informacion o resaltar
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alguna frase. Ademas se debe tener en cuenta
las tipografias que vienen por defecto en los
Sistemas Operativos, Windows, Mac y Linux.

Animaciones

Las animaciones constituyen un recurso muy
utilizado actualmente por los disefiadores por
su alto nivel de aceptacion por parte de los
usuarios, ademas permite profundizar en la
explicacion de la informacion.

VARIABLE CIRCULACION

Factor Mercadolégico:

Publico meta: estudiantes universitarios
cubanos.

El universitario promedio actual es diestro en
el manejo de los equipos informaticos, tiene
conocimiento del medio digital y de los so-
portes multimedia lo que facilita al correcto
uso del producto. Estos ademas tienen un
nivel cultural alto.

En afios anteriores estudiantes del ISDi han
realizados proyectos similares tratando de
dar respuesta a esta necesidad, de los cuales
muchos tienen un alto nivel de creatividad,
diferentes alumnos lo han hecho como
respuesta a ejercicios de clases o practicas
pre profesionales y un proyecto de Diploma
hecho en el afio 2010. La informacidn se divide
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en temas para realizar una multimedia por
cada uno de ellos, en el caso del trabajo de
Diploma se abarcan todos los temas en general.
AUn no se ha implementado ninguna puesto
que no cumple con los objetivos propuestos.

En el analisis de otras multimedias se emplean
recursos diversos, entre ellos materiales
documentales como fotografias, documentos
y videos, también incluyen infografias, anima-
cionesy graficos que apoyan la comprension.

Caracteristicas del mercado

En los dias de hoy el mercado esta afectado
por un alto desarrollo de la tecnologia, la
moda y otros aspectos de la vida diaria. Existe
gran informacidn sobre algunos desastres
como los naturales, pero respecto a los demas
es muy poca la informacién que podemos
encontrar en el mercado nacional.

Este producto debe ser una nueva experiencia
de forma interactiva para los usuarios sobre
los desastres en Cuba.

Para este producto con respecto a este tema
no existe una competencia, puesto que todo
lo que se ha hecho hasta el momento no se ha
implementado adn.

Distribucion
Una vez realizada la multimedia, se almacenara
en soporte CD.
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Entonces se distribuird a todas las catedras de
Preparacion para la Defensa del pais.

Para luego emplearla como bibliografia comple-
mentaria. Llegada a la universidad se esparcira
por diferentes medios entre los estudiantes.

Multimedias anteriores

Se han realizado en el ISDi otras Multimedias
semejantes, en afos anteriores de la carrera
de Disefio de Comunicacion Visual por diferen-
tes alumnos como respuesta a ejercicios de
clases y practicas pre profesionales.

En estos casos toda la informacidn se dividia
en 4 multimedias independientes:

- Desastres Sanitarios

- Desastres Tecnoldgicos

- Desastres Naturales

- Desastres en General. En el caso de un
proyecto de diploma realizado en el 2010 que
contiene de manera general informacion de los
desastres antes mencionados. Se unié toda la
informacién en un solo producto con mayor
cantidad de datos y mas actualizados, que
aumentaran el valor educativo del producto.

Se tomaron en cuenta varios aspectos como:
Nombre:

Los nombres seleccionados estan dados por
analogias, puesto que alude directamente al
tema referido.
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Cabezal:

El cabezal contiene ubicado en la esquina su-
perior izquierda la identidad de la multimedia
donde las palabras se distribuyen en diferen-
tes lineas de forma asimétrica, en algunos
casos presenta el menu al lado de la identidad
y en otros aparece abajo o en la parte izquier-
da. Los colores que se les aplican contrastan
con el resto de las pantallas. A la derecha esta
ubicado el buscador, glosario, inicio y otras
opciones.

Arquitectura de la Informacidn:

La navegacion en los productos analizados es
por clusters puesto que es dinamica donde de
cualquier parte que esté el usuario pueda
acceder hacia otro objetivo de la multimedia.
La informacidn esta dirigida a estudiantes uni-
versitarios, trata sobre los desastres ocurridos
en Cuba, ademas de cdmo prevenirlos y qué
hacer una vez ocurrido el fendmeno. Se divide
por partes, un menu principal que muestra los
desastres naturales, sanitarios y tecnolégicos
y un submenu dentro de cada uno refirién-
dose al contenido referido.

Recursos grdficos:

En la mayoria de los casos los colores son planos,
mendus e identidad. Para otro antecedente el
recurso mas utilizado fue el trazo manual. Las
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imagenes se emplean como apoyo a lo que se
refiere el contenido y en galeria general.

Cédigo Tipogrdfico:

En todos los materiales analizados la tipo-
grafia es sans-serif con diferencia de colory
puntaje.

Estudio de homdlogos

- Tiene una presentacion inicial.

- En todos los casos estudiados el formato es
apaisado, disefiado para su funcionamiento
Optimo en una resolucion de 1024 x 768
pixeles.

- La mayoria de los casos la identidad esta for-
mada por un logotipo y en algunos casos tiene
un imagotipo de apoyo, que no significa el
elemento mas identificativo en la multimedia.
- Las tipografias en cuerpo de texto son sans
serif, con un buen contraste entre estas, en
caja baja 12 puntos.

- El plano es muy utilizado como recurso. Tam-
bién se utilizan: la linea, la transparencia, el
punto, el contorno, la luz y la sombra.

- Presentan animaciones.

- En los botones, la morfologia se relaciona
directamente con el resto del disefio de la
multimedia.

- En cuanto al contenido, la mayoria son de
texto e imagenes.
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- El 100% contiene un banner fijo, conformado
por texto e imagenes.

- Todos poseen menus desplegables.

- La navegacion es reticulada y en algunos
casos contiene la opcion de elegir entre esta u
otra (generalmente lineal).

- Los fondos son planos de colores.

- Poseen sonido, algunos tienen la opcion de
silencio, otros no.
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MULTIMEDIAS ANTERIORES

DESASTRES tecnoldgicos
H N

DESASTRESENCUBA
O or

MULTIMEDIA |

vNaturales
HIDROMETEOROLOGICOS
1-C

1
1
1

GEOLGGICOS
1

>Sanitarios >Tecnologicos > Pronosticables > Caracter Subito
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Desastres naturales

Desastres no atribuibles a la mano el hombre, acasionadas por peligros o amenazas gealdgicas o
climticas. Son los que han causado y causan las mayores pérdidas humanas y dafios en todo el

Los desastres naturales pueden clasificarse en hidrometeorolégicos o geoldgicos. Dentro de los
primeros estan los ciclanes trapicales, intensas luvias, penetraciones del mar, intensas sequias y
entre los segundos se hallan los sismos, Tsunamis y os deslizamientos de tierra,

La posici6n geografica de nusstro archipiélago en el Mar Caribe esté en el drea considerada la
cuarta region mundial de formacion de ciclones tropicales. Cercana a la zona sismo generadora
originado por el contacto entre la placa del Caribe y Norteamérica, Si 3 eso le sumamos las
caracteristicas del clima tropical himedo, con dos estaciones fundamentales en el afio, una de
seca (noviembre- abril) y otra de luvias (mayo-octubre), todo esto condiciona a que (0s riesgos
sean mayores ante peligros de origen natural

b - 2011 - Seguridad N

HIDROMETEOROLAGICOS

Ciclones tropicales
Intensas lluvias
Penetraciones del mar
Tormentas eléctricas
Tornados

Sequias

Incendios forestales

Tormentas locales severas
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iQué son
los desastres naturales?

Desastres no atribuibles a la mano del hombre, ocasionados por peligros
0 amenazas geoldgicas o climéticas. Son los que han causado y causan las
mayores pérdidas humanas y dafios en todo el mundo,

|+ Clasificacion
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I-Incidencia sobre Cuba
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“Al publico no hay que darselo todo
masticado, como si fuera tonto. A dife-
rencia de otros directores que dicen
que dos y dos son cuatro, Lubitsch dice
dos y dos...Y eso es todo. El publico
saca sus propias conclusiones.”

“Billy Wilder™?
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VARIABLE CONSUMO

Factor Uso

Usabilidad:

Podemos definir la usabilidad como la medida
en la que un producto se puede usar por de-
terminados usuarios para conseguir objetivos
especificos con efectividad, eficiencia y satis-
faccién en un contexto de uso especificado.
Efectividad: Precision con la que los usuarios
alcanzan sus objetivos.

Eficiencia: Velocidad con la que los usuarios
pueden realizar las tareas previstas.
Satisfaccion: Comodidad y aceptacion del
sistema por parte de sus usuarios.

Usuario:

Estudiantes universitarios de todo el pais.

Los jovenes son cada vez mas exigentes, en
esta etapa reciben una educaciéon mas in-
tensa, leen mas periddicos, libros y revistas,
ven mas la televisidn, las peliculas de cine, y
navegan mas ... por internet, que en momen-
tos anteriores de su vida o que las generacio-
nes anteriores a ellos. Sus relaciones sociales
aumentany se vuelven mas serias, por tanto
sus demandas son mas exigentes y sus gustos
varian con mayor rapidez. Estas caracteristi-
cas también varian entre unos y otros con
diferencias mas marcadas en cuanto a desa-
rrollo, formas de vida, costumbres, nivel cul-
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tural, cddigos expresivos y del lenguaje y me-
tas que estan condicionadas en gran manera
por la region del pais donde viven, el nivel
adquisitivo de la familia en la cual crecierony
la educacion recibida.

Estamos ante un publico activo, independiente,
con opiniones propias, que nodemora en rechazar
o abrazar un producto o servicio que reciba,
segun sus intereses o gustos. El universitario
toma un rol activo, critico, reflexivo, comu-
nicativo y colaborador al implicarse en su
proyecto de vida y su necesidad de estudiar
la relaciona estrechamente con la solucién de
los problemas de la vida.

El usuario tiene un alto nivel de desarrollo
alcanzado en el medio digital y en los soportes
multimedia, por lo que se hace ain mas dificil
superar sus expectativas con respecto a un
producto de este tipo.

Los estudiantes universitarios son activos e
independientes, esta edad se caracteriza por
el perfeccionamiento de la personalidad. Si se
analizan caracteristicas, puede verse como
un publico heterogéneo, pero es posible de
agrupar por algunas caracteristicas comunes:
- Edad: De los 17 a los 33 afios aproximada-
mente.

- Nacionalidad: Cubana.

- Nivel de escolaridad: 12 Grado
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Modo de Uso

Los estudiantes lo emplearan como un medio
para el trabajo individual, durante la consulta
y la ejercitacidn. Estos exploran los datos y
formulan sus propias hipétesis, que luego
pueden contrastar, presentando formas de
trabajo cientifico a partir de la coleccidn de los
documentos que aporta el material.

Para facilitar la comprensidn es ideal que en
el contenido se empleen tipografias disefia-
das para medio digital que sean legibles en
pantalla, ademas deben emplearse imagenes,
graficos y videos explicativos de apoyo, que a
su vez contribuyen a reducir texto. Todo esto
hace que el material sea facil de usar, puesto
que con la realizacidon de este, el usuario po-
dra optimizar el tiempo, minimizando esfuer-
zos y tiempos de espera.

Iconos:

Los iconos son importantes y uno de los
elementos fundamentales en el desarrollo de
las interfaces graficas por varias razones:

e Las personas reconocen iconos e imagenes
mas rapido de lo que tardarian en compren-
der el mismo concepto a través de la repre-
sentacion verbal.

e A ciertas distancias pueden ser mejor
reconocidos que signos textuales.
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e Estos cruzan la barrera de la cultura de
mejor modo que el lenguaje verbal. Existen
algunos signos que tienen reconocimiento
internacional.

e Son capaces de transmitir conceptos en
menos espacio que una palabra a través del
lenguaje verbal.

e El icono como imagen, tiene la capacidad
de transmitir informacion espacial, relacional,
multivariable y representar objetos del mundo
real.

Factor Contexto

El material funcionard directamente con los
usuarios, donde su principal objetivo es el es-
tudio y conocimiento de las acciones y temas
referentes a los Desastres en Cuba, ademas
de mostrar la informacién de manera directa 'y
coherente con una interfaz grafica que permi-
ta una buena comunicacién producto-usuario.



REQUISITOS DE DISENO

1-El material debe tener una presentacién o 9-En cuanto al cuerpo de texto se recomienda
introduccidn para después poder consultar los el uso de tipografias sans serif y con un pun-
T contenidos. taje entre 10 y 12 puntos, en caja baja, de tipo
- preels 42t normal o medium.
gt e e >-El producto deberd contener explicita la
P s e e DIRECTIVA No. _1_DEL PRESIDENTE DEL 10-El modo de navegacién debe ser dindmico
'T‘%j.‘” Rl CONSEJO DE DEFENSA NACIONAL PARA LA donde de cualquier parte que esté el usuario
iz 5 :"‘r‘;'**v***r‘ REDUCCION DE DESASTRES pueda acceder hacia otro objetivo de la multi-
B ;:#i“ﬁ; e media.

3-La presentacion de los contenidos debe ser
sin rodeos de manera directa, simplificada,
con datos de caracter educativo y de una
manera animada, lejos del aburrimiento.

4-El soporte final no debe exceder de los 700
MB puesto que el soporte de almacenamien-
to es un CD-ROM.

5-Para el uso del contenido, los videos deben
estar comprimidos lo mas posible, sin afectar

su calidad.

6-Las imagenes deben estar en formato JPG o
GIF con 72 dpi.

7-Resolucién 1024 x 768.

8-Empleo del sonido ya sea en los botones
como en el fondo del producto.
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“Los libros no estan hechos para pensar, sino para ser sometido
a investigacion.”

“Umberto Eco.”"°
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CAPITULO 2

Investigacion



“Investigacion es lo que hago cuando

no sé lo que estoy haciendo.”

“Wernher von Braun

»11

DISENO DE MULTIMEDIAS

La multimedia consiste en el uso de diversos
tipos de medios para transmitir, administrar o
presentar informacion. Estos medios pueden
ser texto, graficas, audio y video, entre otros.
Cuando se usa el término en el ambito de la
computacién, nos referimos al uso de soft-
ware y hardware para almacenar y presentar
contenidos, generalmente usando una com-
binacién de texto, fotografias e ilustraciones,
videos y audio. En realidad estas aplicaciones
tecnoldgicas son la verdadera novedad al
respecto, y lo que ha popularizado el término,
ya que como podemos inferir la multimedia
estd presente en casi todas las formas de co-
municacion humana.

El Disefio Multimedia esta compuesto por la
combinacidn de diversas ramas, que engloban
texto, fotografias, videos, sonido, animacion,
manipulada y volcada en un soporte digital.
Algunas de estas ramas pueden ser: Disefio
Grafico, Disefo Editorial, Disefio Web, etc.

La cualidad multimedia no esta necesaria-
mente cefida a la informatica, pues se puede
tomar como medio multimedia la mezcla de
un libro junto a un casete, cuya combinacion
se utiliza para crear textos con musica
ambiente.

Una definicidn mas especifica del concepto de
Multimedia es la capacidad que poseen los or-
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denadores de mostrar en un monitor o medio
visual, textos y graficos, asi como de producir
sonido. Su comienzo, hasta unos 40 afios, las
computadoras no poseian demasiado atrac-
tivo: de caracteristicas enormes, llenas de dis-
positivos metalicos y cables que no ofrecian
buena comunicacidon con el usuario. Fue con
el paso del tiempo que su evolucidn les ha
hecho cambiar de aspecto, tanto por dentro
como por fuera. Los ordenadores redujeron
su tamafio y se les han afiadido determina-
dos elementos que proporcionan un mejor
intercambio de informacidén con los usuarios.
Gradualmente se ha conseguido un aspecto y
funcionamiento mas agradables. Las nuevas
tecnologias han respaldado un aumento de

la potencia de ejecucion no sdlo en el cdlculo,
sino en dreas como el proceso de diversos ti-
pos de datos, la comunicacién y transferencia
de informacidn entre computadores remotos,
el trazado de graficos, el razonamiento inteli-
gente.

El desarrollo multimedia ha sufrido dos pro-
blemas clasicos, estos son el acceso y manipu-
lacién de datos y su almacenamiento, pues
los datos graficos ocupan una gran cantidad
de bytes de memoria. El primer problema fue
resuelto con el desarrollo de los entornos
graficos en dichos ordenadores, basados en



APLICACIONES

la presentacidén de la informacién en forma de
ventanas, asi como la utilizacion de iconos y
menus con los cuales el usuario puede convi-
vir con el programa de manera simple. En
cuanto al tema del almacenamiento, fue so-
lucionado con nuevos métodos de compren-
sién de archivos de imagenes, sonido y video,
y con la aparicion de los soportes dpticos,
capaces de almacenar una gran cantidad de
memoria en un Unico soporte. El multimedia
interactivo como sistema de comunicacion ha
alcanzado su maximo exponente con la incor-
poracion masiva de los lectores de CD-ROM a
los ordenadores, con su evolucién en la velo-
cidad de lectura, y mas recientemente con el
gran volumen de informacion que posibilitan
los DVDy los soportes dpticos. Fue entonces
que ha sido fuertemente impulsado por las
empresas editoriales convencionales que
comenzaron a crear enciclopedias en linea,
juegos y programas interactivos multimedia.

APLICACIONES

Hoy en dia la diversidad de géneros aplicados
al diseflo multimedia toma forma en bibliote-
cas virtuales, archivos, museos virtuales, cam-
pus universitarios, cines, teatros, aeropuertos,
videojuegos e incluso en la via publica. El
contenido visual generado brinda una inter-
faz interactiva capaz de instruir al usuario de
manera inmediata.
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Métodos de Aplicacion

- Publicacidn Electrénica: ebooks, redes socia-
les, revistas electrdnicas, ilustraciones, foto-
grafia, video, animacion, etc.

- Tratamiento de la informacion: quioscos digi-
tales utilizados para la impresidn fotografica
por medio de un usuario sin instruccion.

- Ensefanza Interactiva: informacion consis-
tente y util.

- Entretenimiento Interactivo: videojuegos de
alta y baja gama.

- Comunicacién Promocional: marketing y
ventas interactivas.

- Creacion y Produccién: Herramientas de Au-
tor.

La multimedia es muy usada en la industria
del entretenimiento, para desarrollar espe-
cialmente efectos especiales en peliculasy la
animacion para los personajes de caricaturas.
Los juegos de la multimedia son un pasa-
tiempo popular y son programas del software
como CD-ROM o disponibles en linea. Algunos
juegos de video también utilizan caracteris-
ticas de la multimedia. Los usos de la multi-
media permiten que los usuarios participen
activamente en vez de estar sentados llama-
dos recipientes pasivos de la informacion, la
multimedia es interactiva.

Un material educativo multimedia soportado
en CD-ROM permite utilizar cualquier canti-
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dad de medios, incluir sonido, animaciones

y video, en forma que puede considerarse
ilimitada. Ademas, puede ser llevado por un
estudiante a cualquier lugar donde pueda
disponer de una computadora y puede utilizar
ésta todo el tiempo que quieray en el mo-
mento que asi lo desee, sin preocuparse del
tiempo utilizado.

TIPOS DE INFORMACION MULTIMEDIA
-Texto: sin formatear, formateado, lineal e
hipertexto.

-Crafico: utilizado para representar esquemas,
planos, dibujos lineales...

- Imagen: documento formado por pixeles.
Puede generarse por copia del entorno:
(escaneado, fotografia digital) y tienden a
ser ficheros muy voluminosos.

- Animacion: presentacidon de un ndmero de
graficos por segundo que genera en el obser-
vador la sensacion de movimiento.

- Video: Presentacion de un nimero de ima-
genes por segundo, que crean en el observa-
dor la sensacidon de movimiento. Pueden ser
sintetizadas o captadas.

- Sonido: puede ser habla, musica u otros
sonidos.

El trabajo multimedia esta actualmente a
la orden del dia y un buen profesional debe
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seguir unos determinados pasos para elaborar
el producto.

1-Definir el mensaje clave. Saber qué se quiere
decir. Para eso es necesario conocer al cliente
y pensar en su mensaje comunicacional. Es el
propio cliente el primer agente de esta fase
comunicacional.

2-Conocer al publico. Buscar qué le puede
gustar al publico para que interactue con el
mensaje. Aqui hay que formular una estrate-
gia de ataque fuerte. Se trabaja con el cliente,
pero es la agencia de comunicacion la que
tiene el protagonismo. En esta fase se crea un
documento que los profesionales del multi-
media denominan “ficha técnica”, “concepto”
o “ficha de producto”. Este documento se
basa en cinco items: necesidad, objetivo de

la comunicacidn, publico, concepto y trata-
miento.

3-Desarrollo o guidn. Es el momento de la
definicidn de la Game-play: funcionalidades,
herramientas para llegar a ese concepto. En
esta etapa sdlo interviene la agencia que es la
especialista.

4-Creacion de un prototipo. En multimedia es
muy importante la creacion de un prototipo que



LA MULTIMEDIA POR DENTRO

no es sino una pequefa parte o una seleccidén
para testear la aplicacidn. De esta manera el
cliente ve, ojea, interactua... Tiene que con-
tener las principales opciones de navegacion.

Ahora ya se esta trabajando con digital, un
desarrollo que permite la interactividad. Es
en este momento cuando el cliente, si esta
conforme, da a la empresa el dinero para con-
tinuar con el proyecto. En relacién al funcio-
namiento de la propia empresa, esta puede
presuponer el presupuesto que va a ser nece-
sario, la gente que va a trabajar en el proyecto
(lista de colaboradores). En definitiva, estruc-
tura la empresa. El prototipo es un elemento
muy importante en la creacidn y siempre va a
ser testeado (publico objetivo y encargados
de comprobar que todo funciona)

5-Creacion del producto. En funcion de los re-
sultados del testeo del prototipo, se hace una
redefinicion y se crea el producto definitivo, el
esquema del multimedia.

LA MULTIMEDIA POR DENTRO

La tecnologia multimedia hace posible que
cualquiera sea productor de ella, si dispone
de una computadora personal con programas
especificos de disefio y algunos periféricos
basicos, lo que equivale a contar con un
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pequefio estudio de produccidn. Sin embargo,
se advierten dos cosas:

1.) El talento de produccién y de creacién no
vienen incluidos en un paquete de multimedia

2.) Un nivel aceptable de produccidn re-
quiere un equipo multidisciplinario de tra-
bajo: guionistas, animadores, disefiadores
graficos, directores artisticos,productores,
locutores,programadores, redactores, consul-
tores técnicos, etc.

Puede no tenerse a todos, eso depende de
la naturaleza y escala de la produccion. Para
cierto tipo de producciones o aplicaciones se
requiere solo el conocimiento del tema del
que va a tratar la produccién o aplicacidn.

Los proyectos multimedia varian conside-
rablemente en organizacion, enfoques y con-
tenido, pero en general comparten caracteris-
ticas comunes que los definen. El desarrollo
de Multimedia se auxilia de la tecnologia
HIPERMEDIA la cual permite generar dreas,
dentro de una pantalla, sensible al mouse, al
toque o a una tecla. El sistema permite asociar
y explorar cualquier tipo de imagen digita-
lizada dentro de un programa de cémputo,
de modo que el usuario navegue o recorra el



HIPERTEXTO

programa conforme a sus intereses, regrese a
la parte original o se adentre en la exploracién
de otra parte del programa, sin necesidad de
recorrerlo todo. Este sistema de recorrido o
de navegacion permite al usuario interactuar
con los archivos o partes del programa de
acuerdo a sus intereses personales.

El término HIPERMEDIA, combinacién de los
conceptos Hipertexto y multimedia, hace
referencia a una tecnologia de construccién
de (hiper)documentos que permite a la au-
diencia de los mismos encontrar facilmente

la informacidn que realmente necesitan, a
través de hiper-enlaces establecidos entre los
diferentes elementos de informacién multi-
media (texto, sonido, imagen fija, imagen en
movimiento) que conforman los documentos.
La aparicion del entorno WEB en el ambito de
Internet ha permitido que se pueda publicar
y acceder a documentacidn hipermedia de
forma extraordinariamente sencillay con un
coste muy reducido, mediante la utilizacion de
servidores Web para almacenar los documen-
tos publicados, y navegadores (como Micro-
soft o Netscape Navigator, Mozilla Firefox)
para acceder a su contenido multimedia:
mediante la visualizacidn de texto e imagenes,
la audicion de sonidos y la reproduccion de
video y para facilitar la navegacion entre
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documentos a través de hiper-enlaces.

Hipertexto

Podemos entender el hipertexto, por tanto,
como otra forma alternativa a las anteriores
de organizar la informacidn, en concreto, un
hipertexto organiza las entidades en forma
de red. Por su parte, una red es un conjunto
de cosas, cualquier clase de cosas, unidas de
forma no lineal. De este modo, podemos pro-
poner la siguiente definicion de hipertexto, en
tanto estructura de la informacion:

“Conjunto de definiciones del hipertexto”

- Un hipertexto es una estructura de la infor-
macién que organiza un conjunto de elemen-
tos en forma de red.

- Un conjunto de elementos estd organizado
en forma de red cuando existe alguna forma
de unidn entre ellos, pero no existe un orden
unico de recorrido entre ellos.
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TIPOLOGIAS

Los diferentes tipos de multimedia se pueden
clasificar de acuerdo a la finalidad de la infor-
macién, o también, al medio en el cual seran
publicadas.

- Multimedia educativa. Es importante recalcar
que la multimedia educativa es previa a que el
computador apareciera, se puede considerar
como un proceso no lineal esto hace que el
estudiante lleve su propio orden en su modelo
educativo (a distancia, presencial etc.).

Se fundamenta en un desarrollo navegable
que permite cierta libertad de moverse sobre
el aplicativo. Algunos eventos temporales
importantes de la multimedia educativa:
1975/1980 Programacién — 1985 Multimedia -
1990/1995 Internet — 2000 E-learning — 2005
Redes Sociales.

- Multimedia publicitaria. Es el uso de diferen-
tes medios enfocado a una campafia publici-
taria, esto ha generado nuevos espacios en
este sector, se viene presentando un cambio
de los medios tradicionales a los digitales con
un abanico enorme de nuevas posibilidades,
mdviles, desarrollo web, TDT (Television Digi-
tal Terrestre), hipertexto y el correo, y como
elemento destacado las redes sociales como
herramienta de difusion viral.

CAPITULO 2... £42 TIPOLOGIAS...

- Multimedia comercial. En este tipo de mul-
timedia encontramos una gran variedad de
entregables, tales como: Bases de datos (DB),
promociones, catdlogos, simuladores, paginas
web, publicidad entre otros, todo este mate-
rial se presenta en forma digital, interactivo y
su funcionalidad principal es la de convencer a
un posible comprador o cliente de adquirir un
servicio o producto. De alguna forma este tipo
de multimedia esta directamente relacionada
con el aprendizaje electrdnico.

- Multimedia informativa. Esta relacionada
con los elementos multimediales que brindan
informacion, tales como: noticias, prensa, re-
vistas, television y diarios, esta informacion se
presenta en la mayoria de los casos en forma
masiva (entorno mundial) y se mantiene
actualizada al momento de los hechos, su
valor informativo es primordial para conocer
hechos antes que los medios de comunicacion
tradicionales.
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“La Nueva Tipografia no empieza en
una forma, sino que en primer lugar
reflexiona sobre la funcion.”

“Paul Renner1?

TIPOGRAFIA DIGITAL

TIPOGRAFIA DIGITAL

La tipografia juega un papel importante en

la comunicacidn: verbal y visual. Al combinar
estos dos aspectos, visual y verbal, permite al
lector entender la forma y decodificar percep-
tivamente el contenido de la pagina.

El término fuentes se refiere al estilo de tipo-
grafia empleado en las computadoras, viene
de la industria de la imprenta y publicacién de
libros. Ya en el espacio digital esta expresion
puede ser cambiada con la palabra tipografia.
Las familias tipograficas se pueden definir

en dos grupos, serif y sans- serif. El uso de
tipografias se caracteriza por ser encaminado
por criterios de funcionalidad en pantalla. La
forma de percibir las tipografias digitales no
es la misma en que se ven en un libro o en un
papel, todo esto debido a la poca resolucion
de los monitores que no pueden reproducir
en buena manera las curvas de los serif. Por
lo que Varios estudios han demostrado que
sobre papel impreso las fuentes serif son mas
legibles, ya que los pequefios remates en

los extremos dan mas informacidn sobre los
caracteres y facilitan la lectura. Sin embargo
en los monitores los serif aparecen menos
definidos lo que dificulta la lectura, por lo
tanto, en el medio digital es recomendable
utilizar fuentes sans-serif.

En una composicidn tipografica cuanto menor
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sea la longitud de linea, mayor es la velocidad
de lectura, razén por la cual los periddicos
presentan su informacion en columnas. Una
mayor longitud de linea requiere de un salto
de mayor de un punto de fijacién ocular al
siguiente. A mayor longitud del salto, mas
inexactitud en la siguiente fijacion, lo que difi-
culta la lectura.

Aunque no existe una Unica recomendacion
en cuanto a la longitud maxima de linea se
suelen hablar de un maximo correcto entre
los 60-70 caracteres.

Para textos digitales se suele utilizar un
tamano de fuente de entre 10 y 13 puntos, a
excepcion de titulos y nombres de apartado,
en los que perfectamente puede utilizarse un
tamanfo superior. Las mayusculas son mucho
mas dificiles de leer que las minudsculas por
ello; no son recomendadas para textos largos,
sino para palabras sueltas o encabezados.

Su capacidad de resaltar dentro de un texto
la hacen un recurso muy valioso para captar
atencidén sobre un elemento de informacion.
Como otra manera de resaltar textos se suele
usar las negritas, estas deben utilizarse solo
para enfatizar algunas palabras, marcar pun-
tos clave dentro de la informacidn o resaltar
alguna frase.



TABLA DE COLORES

330000 333300 33 6600 339900 33CC00 33FFO0 66FFO0 §6CC00 669900 666600 663300 660000 FFO0OO FF3300 FF6600 FF9900 FFCCO0 FFFFO0

330033 333333 33 6633 330933 33CC33 33FF33 66FF33 66CC33 660933 666633 663333 660033 FFO033 FF3333 FFEE33 FFO033 FFCC33 FFFF33

330066 333366 336666 339966 33CC66 3IFFE6 G6FF66 66CC6E 669966 666666 663366 660066 FFODGE FF3366 FF6666 FF9966 FFCCEE FFFF6E

330099 333999 33 6699 339999 33CCI9 3IFF9 S6FFI9 66CC99 663999 666599 663399 660099 FFONI3 FF3399 FF6699 FF9999 FFGC99 FFFFI9
3300CC 3333CC 33 66CC 3395CC 33CCCC IIFFCC S6FFCC 66CCCC GEBBCC 6686CC 6833CC §600CC FFONCE FF330C FFEECE FFSOCC FFCCEC FFFFCC
3300FF 3333FF 33 66FF 3395FF 33CCFF 33FFFF 66FFFF 66CCFF G69SFF 6666FF 6633FF 6600FF FFOOFF FF33FF FFGSFF FFSOFF FFCCFF FFFFFF
00DOFF 0033FF 0056FF 009SFF DOCCFF OOFFEF S9FFFF 93CCFF 9939FF 99 66FF 9933FF 3900FF CCODFF CC33FF CCAGFF CCISFF CCCCFF CCFFFF
00DACE D033CC 0086CC 0DISCC DACCCE DUFFCC SIFFCC 99CCCE S98ICC 99 66CC 9933CC 390NCC CCONCE CC33CC CCEECE CCITEL CCECET CCFFCC
000055 003399 006699 009999 DOCCHS DUFFSS SIFF9S 95CCIS 995999 99 6699 993395 590099 CCONS3 CC3399 CCEE99 CCITID CCCCHT CCFFID

000066 003366 D06666 009966 00CCH6 ODFFS6 SAFF66 99CC66 999966 996666 933366 990066 CCONSE CC33 66 CCEEE6 CCIIEE CCCCHE CCFF6E

000033 003333 006633 009933 00CC33 DOFF33 S9FF33 99CC33 999933 996633 993333 990033 COUDI3 CC3333 CCEE3F CCI9I3 CCCCIT CCFF3S

000000 003300 008600 009900 00CCOD ODFFOO S9FFOD $9CCO0 999900 996600 993300 990000 CCODDD CC3300 CCEE00 CCI9AA CCCCD CCFFOO

Estos son los grises.
000000 333333 666666 939999 CCCCCC FFFFFF

Estos son los colores mas parecidos a los 16 calores basicos de Windows:

000000 000033 009300 009955 550000 530095 995300 CCCCCC 339999 OOAOFF OOFFO0 OOFFFF FFO0D0 FFOOFF FFFFOD FFFFFF

“Cuando el color tiene su mayor
riqueza, la forma tiene su plenitud.”

“Paul Cezanne.”

“El color no anade calidad al diseno, lo
refuerza.”

“Pierre Bonnard.”"®

COLORES

COLORES

El tratamiento digital del color ha sido una de
las revoluciones mas felices de las realizadas
en las ultimas décadas a través de las llamadas
nuevas tecnologias.

Desde que Newton descubriera la descom-
posicion de la luz en el espectro, se han
sucedido numerosos modelos sobre qué es
el color en la naturaleza y en el hombre. El
mas importante de todos ellos, ya que aun
sirve de fundamento ultimo a la mayoria de
los sistemas de color usados en la actualidad,
fue el de Thomas Young, que en el siglo XVIII
propuso que el ojo creaba todos los matices
mediante mezcla de tres colores basicos. Esta
formulacidn adn es conocida como Teoria
Tricrédmica.

La teoria tricrémica sirve de fundamento a la
Colorimetria, o ciencia de la media del color,
que se basa en la medida de los matices de
color mediante tres factores.

Algunos de estos modelos colorimétricos
son muy conocidos, como el que valora cada
matiz como el resultado de tres valores:

e tono o cualidad del color (rojo, verde, azul,
etc)

e saturacidn o pureza del matiz
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e brillo o cantidad de luz que tiene o ilumina a
ese matiz

Tratamiento y gestion del color

Dado que la imagen digital es discontinua y
cada pixel contiene su propia informacion,
independiente de la informacidn del pixel
vecino, es posible hacer modificaciones muy
minuciosas de una imagen.

Este proceso de manipulacidn se [lama trata-
miento de imagen y existen programas espe-
cificos para realizarlo.

También es posible comparar la informacidn
de un pixel respecto de sus vecinos, de cara
a hallar valores intermedios, por ejemplo, o
tener informacidn estadistica sobre el valor de
color de todos los pixeles de una imagen. Esto
se consigue, por ejemplo, a través de histo-
gramas, en el que la altura vertical de cada
linea representa la cantidad de pixeles que
tienen un valor cromatico determinado.

Otra herramienta son las curvas tonales, que
permiten modificar el valor de los pixeles,
segun su orden de valor cromatico: tonos
suaves, medios u oscuros.

De igual manera, es posible analizar las
variaciones que experimenta un color al
atravesar diversas fases del proceso, como
escaneado, visualizacién en un monitor o
impresion.



“Toda percepcion del color es ilusion...
No vemos los colores como son real-
mente. En nuestra percepcion, se pu-
eden transformar entre si de manera

tal, que dos colores distintos parezcan

iguales, por ejemplo, o dos colores
iguales, distintos, o los opacos parez-
can transparentes y formas concretas
se conviertan en irreconocibles. Este

“juego” del color -el cambio de identi-

dad- es el objeto de mi estudio.”

“Joseph Albers 4

COLOR-IMAGEN

De esta forma, mediante la comparacion de
su comportamiento respecto de un estandar
internacional, puede determinarse el perfil de
comportamiento cromatico de cada uno de
los periféricos en uso, y establecer las pau-
tas de variacion del matiz para que tenga el
mismo aspecto, en condiciones normalizadas,
en el original y en la impresion.

Los monitores estan construidos de manera
tal que miles de puntos de colores (pixeles) al
iluminarse, visualicen una imagen uniforme,
para lo cual se utiliza el sistema RGB (Red/
Green/ Black) a partir del cual se logra la
similitud de colores entre laimagenreal y la
imagen digital. Teniendo en cuenta que los
pixeles pueden tener un valor entre 0 y 225.

IMAGEN
El posible nimero de colores que tendran las
imagenes siempre sera de 256 x 256 x 256.

Cada pixel o porcidn grafica de una imagen
debe ser considerado desde dos puntos de
vista.

1.- Es un fragmento de la imagen digital en

mapa de bits.

2.- Es una parte de la informacién que con-
tiene la imagen.
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Como parte de la informacion, puede con-
tener mayor o menor cantidad de bits. A esta
cantidad, que es igual para todos los pixeles
de unaimagen, se la denomina profundidad
de bits.

Se trata de un concepto importante porque, a
mayor profundidad de bits, mas informacién
contiene laimagen y, por consiguiente, se
pueden tener mayor nimero de matices de
colores.

¢ Sila profundidad es de 1 bit, sdlo existe la
posibilidad de tener 2 colores. (1/ 0).

e Si la profundidad es de 2 bits, es posible
tener 4 colores (00 /01/10/11).

¢ Sila profundidad es de 3 bits, es posible
tener 8 colores, etc.

En artes graficas se usan, principalmente,
ficheros:

e De un 1 bit para imagenes de linea, sélo
blanco y negro sin grises medios.

¢ De 8 bits para imagenes de tono continuo en
B/N, con 256 matices de color.

¢ De 24 bits (8 por cada canal ) paraimagenes
a todo color.

¢ De 32 bits (8 por canal) para ficheros de
impresion.



IMAGEN

La siguiente imagen es un ejemplo de ilus- Por dltimo, una imagen en color de 24 bit de
tracion de linea, o de 1 bit de profundidad. profundidad. Es decir, 8 bit para el canal del
rojo, 8 para el azul y 8 para el verde.

Ahora vemos un ejemplo de imagen de tono

continuo, de 8 bits de profundidad. La imagen es un elemento de una marcada im-
portancia en el contenido de una multimedia,
ya que se ha convertido en un componente
insustituible que acompafa a los textos. Para
su utilizacidn se debe de tener en cuenta el
tamafo, el peso, la resolucidon y la cantidad de
colores que esta presenta.

Los formatos mas utilizados para las multime-
dia se encuentran:

. Graphical Interchange Format (GIF)

. Joint Photographic Experts Group (JPEG)

. Portable Network Graphics (PNG)
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CONCLUSIONES INVESTIGACION

La multimedia es un medio para transmitir o
presentar informacion ya sea imagenes, ilus-
traciones, graficos, animaciones, videos, etc.
Existen diferentes tipos de multimedia, estas
pueden ser educativas, publicitarias, comer-
cial e informativas.

Hoy en Dia existen diversos géneros que
aplican el disefio multimedia: blibliotecas
virtuales, universidades, aeropuertos, videos
juegos e incluso en la via publica. Su interfaz
es capaz de instruir al usuario de manera
directa.

Es muy utilizada en la industria de entreten-
imiento ya sea para efectos visuales como
para animaciones de perdonajes. Su uso per-
mite que el usuario participe activamente al
interactuar con esta. Puede contener varios ti-
pos de informacion: texto, graficos, imagenes,
videos y sonidos.

Para su realizacion se debe tener en cuenta
varios aspectos como: Definir el mensaje,
conocer el publico, desarrollo o guion'y
creacion del prototipo. Ademas de estos

se necesita un equipo multidisciplinario de
trabajo: Guionista, animadores, disefiadores
graficos, programadores, redactores, etc, que
se auxilien de la tecnologia Hipermedia la cual
es la combinacidn de hipertexto y multimedia.

El uso de tipografias en el medio digital se
caracteriza por criterios de funcionalidad en
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pantalla. En los monitores los serif aparecen
menos definidos lo que dificulta la lectura,
por lo que se recomienda el uso de tipografias
sans-serif.

En una composicion tipografica a menor
longitud de linea, de entre 60 y 70 caracteres,
exixte una mayor velocidad de lectura. Para
los textos digitales el puntaje debe ser de
entre 10 y 13 puntos, excepto titulares.

Los monitores estan construidos de manera
tal que miles de puntos de colores (pixeles) al
iluminarse, visualicen una imagen uniforme,
para lo cual se utiliza el sistema RGB (Red/
Green/ Black) a partir del cual se logra la
similitud de colores entre laimagenreal y la
imagen digital. Teniendo en cuenta que los
pixeles pueden tener un valor entre 0 y 225.

El las imagenes a mayor profundidad de bits,
mas informacion contiene. La imagen es un
elemento de una marcada importancia

en el contenido de una multimedia,

ya que se ha convertido en un componente
insustituible que acompafa a los textos. Para
su utilizacidn se debe de tener en cuenta el
tamafo, el peso, la resolucidon y la cantidad de
colores que esta presenta.

Los formatos mas utilizados para las multime-
dia se encuentran: GIF, JPEG, PNG.



“Nada envejece tan pronto como el concepto que teniamos ayer
de hoy.”

Andnimo.” "
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“Nada envejece tan pronto como el
concepto que teniamos ayer de hoy.”

“Anonimo. ”1°

INTRODUCCION
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Este proyecto tiene como finalidad llegar a
un publico con diferentes maneras de asimi-
lar este tipo de informacidn, tratando temas
que han sido difundido en otras maneras, por
otros medios, con una forma menos atractiva
para este tipo de usuario.

La multimedia “Desastres en Cuba” tendra un
predominio de imagenes sobre las masas de
texto haciendo mas asequible este tema a las
nuevas generaciones.

Estd organizada en tres grandes temas, De-
sastres Naturales, Tecnoldgicos y Sanitarios

y dentro de estos subtemas que responden a
cada contenido de la tematica especifica.

Objetivos de Comunicacion

Desarrollar en los estudiantes una sdlida
base sobre los contenidos de la asignatura de
Preparacidn para la Defensa que le permitan
enfrentarse con rigor tedrico ante cualquier
demanda.

Ampliar las habilidades en el proceso de
busqueda e interpretacion de los contenidos
a partir del conocimiento de todo lo relacio-
nado con los Desastres en Cuba.



ATRIBUTOS Y RASGOS DE ESTILO
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ATRIBUTOS
Realista
Simplicidad
Dinamismo
Exclusividad
Educativo

RASGOS DE ESTILO

-Utilizacion de tipografias Sans Serif.

-Empleo de colores cdlidos y contrastantes.
-A partir de la facilidad de acceso a cada uno
de los contenidos y elementos que la confor-
man y el propio tratamiento de la informacidn
almacenada, permite un proceso de apren-
dizaje mas dinamico.

-Se podran combinar elementos como las tex-
turas visuales, tipografias, colores, etc.
-Empleo de imagenes con buena calidad.
-Utilizacidn de recursos informativos como:
mapas, graficas estadisticas, listados, dia-
gramas explicativos, fotografias, infografias
audio y video.



PREMISAS CONCEPTUALES
PROBLEMA

Disefar un producto que contenga la mayor
cantidad de informacidn sobre los desastres
en Cubag,

que pueda emplearse como bibliografia o ma-
terial educativo en la asignatura de Prepara-
Cidn para la Defensa que se imparte

en las universidades y sedes universitarias
cubanas.
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PREMISAS CONCEPTUALES

1- Representar con un enfoque realista de los
Desastres en Cuba.

2- Representar de manera didactica la forma
en que se manifiestan los Desastres en Cuba.

3— Enfatizar el cardcter juvenil, imaginario,
fresco, recreativo del estudiante universitario.



PREMISAS, ALTERNATIVAS Y VARIANTES CONCEPTUALES

PREMISAS

1- Representar con un enfoque realista los De-
sastres en Cuba.

2- Representar de manera didactica la forma en
que se manifiestan los Desastres en Cuba.

ALTERNATIVAS

a) Realizar una simulacién de realidad virtual.

b) Destacar la realidad en que se ven los Desas-
tres.

a) Recrear a través de una metéfora el contenido
del producto.

b) Juegos didacticos.
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VARIANTES
a)-Desarrollar una interfaz semejando momen-
tos reales en que se generan estas situaciones
desastrosas.

-Mostrar un ambiente con el que el usuario se
sisenta cdmodo como video juegos.

b)-Hacer una interpretacion del entorno en que
se ven los Desastres, mediante la utilizacién de
imagenes, las animaciones, videos entre otros
efectos visuales donde se pueda representar la
forma en que se ven los desastres que de alguna
manera u otra han ocurrido.

a)-Crear un contexto donde se utilicen elemen-
tos que aludan de una manera u otra al conteni-
do de la multimedia.

- Recrear un espacio algo parecido al juego De-
tective, donde el usuario pueda buscar y encon-
trar lo que desee.

b)-Realizar como un juego con el mecanismo del
cubo rubi donde el usuario pueda navegar por
los contenidos a partir de su facilidad de acceso y
el propio tratamiento de la informacidn recopi-
lada, que permite un proceso de aprendizaje
interactivo.



PREMISAS, ALTERNATIVAS Y VARIANTES CONCEPTUALES

PREMISAS

3— Enfatizar el caracter juvenil, imaginario,
fresco, recreativo del estudiante universitario.

ALTERNATIVAS

a) Representar el caracter juvenil propio del estu-
diante universitario.
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VARIANTES

a) Desarrollar un producto multimedia que aluda
a las caracteristicas juveniles propias de los
estudiantes universitarios. Mediante el empleo
de colores calidos y contrastantes, lineas, combi-
nacion de texto-imagen-video, tipografias sans-
serif, animaciones, musica acorde a esta etapa
de vida para que de alguna manera se haga
dindmico.



PREMISA 1

1- Representar con un enfoque realista los ALTERNATIVAS FONCE,P,TUALES _ .

Desastres en Cuba a) Realizar una simulacién de realidad virtual,
b) Destacar la realidad en que se ven los De-
sastres.

EXPERIENCE THE MOST FAMOUS
BATTLES OF WWII
* % * AVAILABLE EARLY 2006

> ARCHIVES

B
| ML
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PREMISA 1
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VARIANTES

a)-Desarrollar una interfaz semejando mo-
mentos reales en que se generan estas situa-
ciones desastrosas.

-Mostrar un ambiente con el que el usuario
se sienta cdmodo como en los videos juegos

b)-Hacer una interpretacion del entorno en
que se ven los Desastres, mediante la uti-
lizacion de imagenes, las animaciones, videos
entre otros efectos visuales donde se pueda
representar la forma en que se ven los desas-
tres que de alguna manera u otra han ocur-
rido.




PREMISA 2

2- Representar de manera didéctica la forma ALTERNATIVAS CONCEPTUALES

: Recrear a travé na metafora el con-
en que se manifiestan los Desastres en Cuba. a) .ec ear a traves de una metafora el co
tenido del producto.

b) Juegos didacticos.

CAPITULO 3... CONCEPTO '] PREMISAS CONCEPTUALES ...



Resena
Historica

Tendenaas

Matenales y
Superficies

PREMISA 2

Version 3.0

Biblioteca
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VARIANTES

a)- Representar un contenedor de la infor-
macion de todos los temas, con recursos grafi-
cos adecuados a cada tema.

-Crear un contexto donde se utilicen elemen-
tos que aludan de una manera metafdrica al
contenido de la multimedia.

- Recrear un espacio algo parecido al juego
Detective, donde el usuario pueda buscary
encontrar lo que desee.

b)- Realizar como unjuego con el mecanismo
del cubo rubi donde el usuario pueda navegar
por los contenidos a partir de su facilidad de
acceso y el propio tratamiento de la infor-
macion recopilada, que permite un proceso
de aprendizaje interactivo.

- Crear un espacio donde la separacion de
los temas sea por color, para que el usuario
pueda navegar libremente.



PREMISA 3

3- Enfatizar el cardcter juvenil, imaginario, ALTERNATIVAS CONCEPTUALES

. . ) - Representar el caracter juvenil propi |
fresco, recreativo del estudiante universitario. a) eF_) ese ta' € c‘a aFte juvenil propio de
estudiante universitario.

b) Representar el caracter recreativo que car-
acteriza a cada estudiante universitario.
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PREMISA 3

VARIANTES

a) Aludir a las caracteristicas juveniles propias
de los estudiantes universitarios, mediante

el empleo de colores cdlidos y contrastantes,
lineas, combinacidn de texto-imagen-video-
texturas, tipografias sans-serif, animaciones,
musica acorde a esta etapa de vida para que
de alguna manera se haga dinamico.

@ News Item Two

Suspendisse feugiat. Ut sodales libero ut odio. Maecenas
venenatis metus eu est. In sed risus ac felis varius bibendum.
Mulla imperdiet congue metus. Vestibulum dapibus tortor vel
orci.

Biography

Maecenas wulputate, arcu id fermentum eleifend, tortor enim
tincidunt mauris, fringilla tincidunt purus urna vel risus. Fusce
vulputate tellus ac felis. Praesent mauris. Quisque gravida
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SELECCION DEL CONCEPTO

SELECCION DEL CONCEPTO

Para la seleccidon del concepto se tuvo en
cuenta el desarrollo de las variantes
conceptuales y se seleccionaron las tres
variantes mas ajustadas al enfoque del pro-
ducto.

1- Hacer una interpretacion del entorno en
que se ven los Desastres, mediante la uti-
lizacion de imagenes, las animaciones, videos
entre otros efectos visuales donde se pueda
representar la forma en que se ven los desas-
tres en la realidad.

2- Crear un contexto donde se utilicen elemen-
tos que aludan de una manera metafdrica al
contenido de la multimedia.

3- Aludir a las caracteristicas juveniles propias
de los estudiantes universitarios, mediante el
empleo de colores calidos y saturados, lineas,
combinacién de texto-imagen-video-texturas,
tipografias sans-serif, animaciones, musica
acorde a esta etapa de vida para que de al-
guna manera se haga dindmico.

Posteriormente se decide unir estas tres para
confeccionar el concepto 6ptimo.

CAPITULO 3... CONCEPTO ] SELECCION DEL CONCEPTO .

CONCEPTO OPTIMO

Hacer una interpretacion del entorno donde
se pueda observar la forma en que se ven los
desastres en la realidad, utilizando elemen-
tos que aludan de una manera metafdrica al
contenido y asi representar el caracter juvenil
propio del estudiante universitario mediante
el empleo de recursos graficos.



MAPA DE CONTENIDOS
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Mapa de contenido

e Presentacion: esta es lo primero que ve el
usuario una vez abierta la multimedia y se
lleva unaidea de qué trata.

e [nicio: en esta pantalla aparece una breve
descripcidon de lo que es un desastre y ademas
se muestra la navegacion por los contenidos y
la busqueda ya sea de documentos adiciona-
les, glosario, ayuda, etc.

e Pantalla de contenido: muestra los temas
de la multimedia, asi como la galeria de cada
uno.

e Calerfa: en esta multimedia se ubica dentro
de cada tema, previendo asi que el usuario
vea los elementos en un contexto histdrico.
Contendrd, imagenes (fotos), videos, mapas,
audios, y documentos (libros, documentos
desclasificados, etc).



MAPA DE CONTENIDOS

Presentacion

Defensa Civil
Inicio
¢Qué es un desastre?
Clasificacion

Glosario

Documentos Adicionales

Desastres Naturales

Hidrometodoldgicos
01.Ciclones Tropicales
02.Intensas LLuvias
03.Tornados
04.Tormentas Eléctricas
05.Penetraciones del Mar
06.Trombas Marinas
07.Granizos

08.Sequias

09.Vientos fuertes
10.Incendios en dreas rurales

Geologicas

01.Sismos o terremotos
02.Deslizamiento de Tierra
03.Tsunami o Maremotos

Galeria

Desastres Tecnoldgicos

01.Transporte

02.Escape de sustancias
peligrosas

03.Ruptira de presas
04.Derrumbes

05.Derrames de Hidrocarburo
06.Incendio en instalaciones

Galeria

Desastres Sanitarios Reduccion de Desastres

Epidemias Ciclo de Reduccion
01.Dengue hemorragico 01.Prevencion
02.Neuropatia epidémica 02.Preparativos
03.Influencia Porcina (AH1N1) 03.Respuesta
04.SIDA 04.Recuperacion
05.Conjuntivitis hemorrégica
Plan de Reduccion
Epizootias 01.Confeccion
01.Peste porcina Africana 02.Integracion
02.Cdlera porcina
Galeria
Epifitias

01.Roya de la cana de aztcar
02.Moho azul del tabaco
03.Thrips Palmi

Galeria

Salida

Salir
Si
No

Créditos
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MAPA DE NAVEGACION

Presentacion

[nicio

¢Qué es un desastre?
Clasificacion

Glosario

Documentos Adicionales

Navegacion

La navegacion se realiza a través de ventanas
que se abreny cierran, lo que facilita la inter-
accion del usuario con la multimedia.

l

Desastres Naturales

Hidrometodoldgicos
01.Ciclones Tropicales
02.Intensas LLuvias
03.Tornados

04 .Tormentas Eléctricas
05.Penetraciones del Mar
06.Trombas Marinas
07.Granizos

08.Sequias

09.Vientos fuertes
10.Incendios en dreas rurales

Geologicas

01.Sismos o terremotos
02.Deslizamiento de Tierra
03.Tsunami o Maremotos

Galeria

l

Desastres Tecnologicos

01.Transporte

02.Escape de sustancias
peligrosas

03.Ruptira de presas
04.Derrumbes

05.Derrames de Hidrocarburo
06.Incendio en instalaciones

Galeria

l

Desastres Sanitarios

Epidemias

01.Dengue hemorragico
02.Neuropatia epidémica
03.Influencia Porcina (AH1NT)
04.SIDA

05.Conjuntivitis hemorrégica

Epizootias
01.Peste porcina Africana
02.Cdlera porcina

Epifitias
01.Roya de la cana de aztcar

02.Moho azul del tabaco
03.Thrips Palmi

Galeria
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l

Reduccion de Desastres

Ciclo de Reduccion
01.Prevencion
02.Preparativos
03.Respuesta
04.Recuperacion

Plan de Reduccion
01.Confeccion
02.Integracion

Galeria



“Cuando tengas una tarea dificil que hacer, algo que parece im-
posible, solamente trabaja cada dia un poco, todos los dias un
poco, y de repente veras que el trabajo estara terminado.”

“Karen Blixen.” "
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CAPITULO 4

Desarrollo



DENOMINACION DEL NOMBRE

DENOMINACION DEL NOMRE
DE LA MULTIMEDIA

Desastres: se denomina asi a un acontecimiento
o serie de sucesos de gran magnitud, que
afectan gravemente las estructuras basicas

y el funcionamiento normal de una sociedad,
comunidad o territorio, ocasionando victimas
y dafios o pérdidas de bienes materiales,
infraestructura, servicios esenciales o medios
de sustento a escala o dimensién mas alla de
la capacidad normal de las comunidades o
instituciones afectadas para enfrentarlas sin
ayuda.

La frase “en Cuba” demuestra el espacio
geografico donde se desenvuelven los temas
a abordar.

En la construccion de la denominacidn del
producto se crearon las siguientes variantes:

“MULTIMEDIA PARA LA REDUCCION
DE DESASTRES EN CUBA”

“MULTIMEDIA SOBRE LOS DESASTRES EN
CUBA”

“MULTIMEDIA DESASTRES EN CUBA”

“DESASTRES EN CUBA Multimedia interactiva”
“DESASTRES EN CUBA”

“MULTIMEDIA PARA LA REDUCCION
DE DESASTRES EN CUBA”

Se decidié que DESASTRES EN CUBA seria la
mejor por su simplicidad y recordabilidad.

“Trabajar con tipografia significa una
constante preocupacion por la
abstraccidn de las formas de las
letras”.

“Adrian Frutiger”?
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IDENTIDAD

SASIRES

en GCuba

LSAS
1RES

en cuba
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28 Days Later (regular)

IDENTIDAD

DIN-Medium (regular)

EN CUBA
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Con laidentidad se busca representar las dife-
rentes situaciones que se generan durante los
desastres.

Para su construccion se escogid la tipografia
28 Days Later en su version regular a la cual

se le realizaron varios ajustes para lograr un
resultado adecuado y [aDIN-Medium en la
version Regular la cual se quedd tal y como es.



CONSTRUCCION DE LA IDENTIDAD
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Para la construccion se parte de la tipografia
original separando el nombre en dos lineas
para lograr una mejor composiciéon en cuanto
a puntaje y peso tipografico.

Se hicieron ajustes en el interlineado e inter-
letrado para lograr una mejor composicion
acorde al concepto. Se hace un giro de 180
grados a la A para reforzar el tema de desas-
tres que una vez que pasany ocasionan pérdi-
das queda todo virado al revés.



10.00 mm

20.00 mm

2.00 mm

209.00 mm

CARACTERISTICAS FORMALES

10.00 mm
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Diagramacion
Los monitores de la actualidad soportan al
menos una resoluciéon de 1024 x 768 px.

Para la diagramacidn se dividié en 19 columnas
con 13 filas para un formato de 1024 x 768 px

130.55 mm



CARACTERISTICAS FORMALES

Zonificacion
Iconos Esta es la pantalla inicio donde se presentan

los botones de acceso a cada tema.

Identidad

Fondo

Desastres Tecnoldgicos

Reduccion de|Desastres

AN
Ventana desplegable

Degastres Naturales

Desastres Sanitario

Iconos
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CARACTERISTICAS FORMALES

Zonificacion
Iconos La pantalla de inicio con la ventana desple-
gada.
Identidad
( N\
Ventana desplegable
Fondo
>
- J
Iconos
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CARACTERISTICAS FORMALES

Iconos Zonificacion

Pantallas de temas. En cada una de estas se

| ) muestra el menu principal en dependencia de
dentidad cual tema se a seleccionado.

Menu secundario

Area de contenido

[ ] [ Menu Principal ] [ ]
J

Fondo

Iconos
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CARACTERISTICAS FORMALES

Iconos

Identidad

Menu secundario

Area de contenido

)

Mem]j [Principal j[ j

Fondo

Iconos
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Zonificacién

En este caso el menu principal se muestra
completo puesto que es una ventana de con-
tenido ajeno a los temas a tratar que no por
eso deja de formar parte del producto.

Esta ventana se visualiza al presionar uno de
los iconos ya sea documentos adicionales o
glosario.



CARACTERISTICAS FORMALES

en 19 columnas con 7 filas

Para la diagramacion se dividio

—
)
—
)
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Diagramacion
Esta pantalla demuestra la disposicién del
texto en relacidn con las imagenes.

El texto se divide en dos columnas para lograr
una mejor legibilidad y que el usuario se sienta
mas codmodo a la hora de leer.

En el lateral se coloca el titulo del contenido
seleccionado, se dispone de forma vertical
para lograr una armonia entre los textos. En-
cima de este se encuentra una imagen relacio-
nada con el tema.



CARACTERISTICAS FORMALES

Para la diagramacion se dividié

en 19 columnas con 7 filas
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Diagramacion

La galeria puede contener cualquier tipo de
informacion ya sea imagenes, graficos, videos,
etc.



CARACTERISTICAS FORMALES

N
|
AN AN AN
peogs
£
o §
= o
S =
£ £
[CrS)
mu
S o
g
~ 5
©
&£
y,
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Diagramacion

Se podra acceder a cada uno de ellos medi-
ante un clic y se visualiza a mayor tamafo, asi
como también el usuario cambiara de imagen
silo desea.



CARACTERISTICAS FORMALES

Para la diagramacién se dividio

en 19 columnas con 7 filas

AN AN AN/
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Diagramacion
Esta pantalla es para los videos, cuando se
presione.



CODIGO TIPOGRAFICO

DIN-light )
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopgrstuvwxyz
1234567890* $ & ]

DIN-Medium )
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopqrstuvwxyz
1234567890* $ & ()

28 DAYS LATER
ABCDEFGHIJKLMNEOPQRSTUVWXYZ
ABCDEF GHIJKLMNEOPQRSTUVWXYZ
1234567830 2 & 82

Swis 721 LtCn BT
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniopgrstuvwxyz
1234567890* $ & ()

Swis 721 BIkCn BT
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ahcdefghijkimniopqrstuvwxyz
1234567890* $ & ()

Swis 721 Blk BT

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
1234567890* $ & ()
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CODIGO TIPOGRAFICO

Para el cuerpo de texto en el medio digital se
necesita una tipografia que tenga una dptima
legibilidad en pantalla, por ello se recomienda
el uso de tipos Sans-Serif. Por lo que se es-
cogid la DIN-Light.

Para el nombre de la multimedia se necesita
una tipografia con rasgos comunes con los
temas a tratar en el contenido de la multi-
media y que la identidad nunca estara indepen-
diente de lamultimedia. Para ello se escogid la
tipografia 28 Days Later por sus rasgos carac-
teristicos.

En los encabezados se emplearon dos tipo-
grafias paralograr alcanzar mayor contraste
entre ellas, ademas de reflejar el color de cada
tema.



CODIGO CROMATICO

CODIGO CROMATICO

g ?21 Para la realizacion de este producto se em-

B: 85 plearan colores calidos y contrastantes.
Asociandolos a cada uno de los temas, para
de esta forma diferenciarlos a la vista del
usuario y favorecer la navegacién dentro de la

R: 178 multimedia.

G: 30

B: 30 Los colores fueron seleccionados de forma
tal que pudieran funcionar como un todo al
tener en comun la misma saturacion y clari-
dad, ademas de potenciar los atributos del

R: 198 producto.

G: 71

B: 23 Verde: Desastres Naturales
Rojo: Desastres Sanitarios
Naranja: Reduccion de Desastres
Azul: Desastres Tecnoldgicos
Carmelita: Documentos Adicionales, Glosario..

R: 29

G: 67

B: 131

R: 96

G: 56

B: 19
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RECURSOS GRAFICOS

Textura

Se trabajé con una textura que alude a lo
desertico, deterioro, como las grietas que se
crean en la tierra cuando estamos en tiempo
de sequia, para que se complemente con los
temas a tratar, utilizandose alo largo de la
multimedia.

Filetes
Se emplean para delimitar zonas dentro de la
navegacion de la multimedia.

Gama cromatica

Como bien se comentaba anteriormente se
emplean diferentes colores para cada tema
para lograr una separacion entre cada pan-
talla.

Ademas de otros para hacer composiciones
tipograficas y lograr un contraste cromatico.

COLORES PARA APOYO

R:147 R:209 R:198 R:63 R:140
G:192 G:63 G:71 G:104 G:98
B:31 B:63 B:23 B:175 B:57

CAPITULO 4 ... DESARROLLO &2 RECURSOS GRAFICOS ...



RECURSOS GRAFICOS

Encabezados

Los encabezados se emplean para indicar el

tema que se desarrolla en esa pantalla, refle-
jan el color de cada tema y en algunos casos
se colocan en la vertical para resaltar dentro
de que subtema se encuentra.

O

01.DENGUE
Hemorragico
01.Ciclones
Tropicales
05.Derrames
de Hidrocarburo
01.PREVENCION
de los desastres
03.Libro Medidas
defensa Civil

de los Desastres

Desastres Sanitarios
Desastres Naturales
Desastres Tecnologicos

Reduccion de desastres
Documentos Adicionales

Caracteristicas
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ESADOS DEL MENU PRINCIPAL

I i TEcNoLogico NV

E' i TECNOLOGICO jm

ESADOS DE LOS ICONOS

11 - ki @ ®)

INICIO DOCUMENTOS  GLOSARIO musica CERRAR

f1agyg.i. OK
ﬂ Al @ (N)

INTERFAZ
ESADOS DEL MENU SECUNDARIO

01.Hidrometodologicos [Q)

Hidrmetndulﬁgicnsh (S/P)

ESADOS DEL PAGINADO

«12345))»y ™
«T 2345»

Leyenda
(S) Sobre

(P) Presionado

(N) Normal

(S/P) Sobre y presionado
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Botones capitulo

Estos botones dividen la navegacion de la
multimedia en 4 secciones, Naturales, Tec-
nolégico, Sanitarios y por supuesto su Reduc-
cién. Se identifican por una imagen que repre-
senta visualmente el contenido del capitulo.

Botones de contenido

Permiten el acceso a los subtemas de la
multimedia, que estan agrupados por temas.
Se identifican por el nombre del tema a tratar
y mantienen una relacién formal con la multi-
media.

En el caso del paginado estos botones son
para pasar a acceder a mas informacion de la
que se tiene visible y los estados de estos se
evidencian por un cambio de color dependiendo
deltema seleccionado.

Iconos

Los iconos le permiten al usuario acceder a
otros elementos de la multimedia, asi también
como poder regresar al inicio y en caso que no
quiera escuchar la musica la opcién de desac-
tivarla.

Para el estado normal solo presentan dos
colores, con el mouse sobre él se colocan dos
capas de degradado, ademas del texto que
indica de que trata y una vez que se presiona
el texto desaparece y se quedan los iconos.



MENU PRINCIPAL

r

Neuropatia epidemic
Influencia Porcina (AH1N1)

Epizootias
Peste porci
Colera pc

Galeria

Epifitias

PAGINADO

«12345p
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01.Cicl

NAVEGACION DE LA MULTIMEDIA

02.Intensas LLuvias

03.Tornados

04 Tormentas Eléctricas

05.Penetraciones del Mar

)4 Recuperacion

06.Trombas Marinas

07 Granizos
08.Sequias

09 Vientos fuertes

Geologicas

01.Sismos o terremotos

Plan de Reduccion
{1 Confeccion
02 Integracion

Galeria

(2 Deslizamiento de Tierra
03.Tsunami o Maremotos

Galeria
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Menus

Los menus secundarios salen una vez que se
presiona uno de los botones de cada tema,
que se descubre mostrando el contenido de
cada tema a tratar.

Componentes
e Temas: es una lista donde se muestran to-
dos los epigrafes del capitulo seleccionado.

En el caso del menu principal aparece en la
parte inferior de la ventana debajo del drea de
contenido, en dependencia del tema relacio-
nado. Si seleccionan naturales se van a reflejar
los restantes tecnoldgicos, sanitarios y reduc-
cién. Asi sucede en todos los casos.

Estos contienen solamente el nombre del
capitulo.

Ya una vez dentro del tema en algunas oca-
siones se muestra en el drea de contenido un
paginado para poder acceder a toda la infor-
macion de ese epigrafe.



ESPACIO DE CONTENIDO

Desastres Tecnoldgicos

Es una situacion catastrofica en Es una situacion catastrofica en
gue los patrones normales devida que los patrones normales de vida
han sido Interrumpidos y se re- han sido interrumpidos y se re-
quleren Intervenciones extraordi- quieren Intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus vy preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.  economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o. Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu- la causa que los origina en natura-
rales y tecnologicos aunque es les y tecnologicos aunque es cre-
creciente la opinion de especialis- clente la opinion de especialistas
tas de las Naciones Unidas y dife- de las Naciones Unidas y diferen-
rentes paises en Incluir la clasifi- tes paises en incluir la clasifica-
cacion de sanitarios o epidémicos. clon de sanitarios o epidémicos.
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El area de contenido esta destinado a brindar
toda la informacidn respecto al tema selec-
cionado anteriormente. En caso de que el
texto sea mayor que el espacio concebido,
aparecera un paginado para continuar la
lecturay en el caso de que esta drea contenga
una galeria en gran cantidad de contenido, el
usuario podrda mover el mouse y entonces se
corre de un lado a otro dejando ver o demas.



ESPACIO DE CONTENIDO

Galeria
s Para acceder a la galeria se presiona el botdn
Desastres T@CﬂOlOQlCOS galeria o laimagen que siempre aparece en
la esquina superior izquierda. Cuando se hace
_ﬂ click en una de las miniaturas, esta se amplia
Salir en una pantalla secundaria que aparecera por
encima de la navegacion actual.

Para las imagenes una vez que le pasa el
mause por encima se ilumina dejano ver una
animacion.
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PRESENTACION

| Creando
| Sistema de Defensa Civil |

La presentacion de la multimedia se realiz
basandose en el concepto de Defensa Civil y
su surgimiento.

Demostrando de manera rapida, lo referido

a la defensa civil, para de alguna manera caer
en el tema de la multimedia "Desastres en

Cuba”
o | Dirigido por | ,
| Presidente de la Republica | Recursos gl"aﬁCOS
Se trabajé con la combinacidn de textos e

imagenes que reflejan el contenido.

Se utilizaron imagenes fotograficas y texturas
con el fin de lograr una coherencia formal con
la visualidad de la multimedia.

IS
Di

Instituto
Superior
de Disefio

Apoyado por

% Consejo Nacional de Defensa Civil

Julio 1966

Julio 1966

se promulgé

Presenta

Ley 1194
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BESVYSTRES

EN CUBA

PANTALLAS
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Inicio

Es la primera pagina donde el usuario esta-
blece interaccién con la multimedia. Tiene
como obijetivo describir mediante una ven-
tana desplegable el concepto y la clasificacion
de los desastres, asi como representar los
botones para acceder a cada tema de la multi-
media.

Componentes

e |dentificador: se encuentra ubicado en la es-
quina superior izquierda de la pantalla, en ese
lugar por ser la primera en el orden de lectura
del publico.

e Introduccion: texto que comenta que es un
desastre y su clasificacion.

e Capitulos: mediante estos botones el usua-
rio podra acceder a los diferentes capitulos.

e Temas: aparecen al interactuar con los bo-
tones de capitulos y permiten el ingreso a las
deiferentes pantallas con el tema referido.

e Imagenes: presentacion de imagenes rela-
cionadas con el contenido.



BESYSTRES

EN CUBA

Clasificacion

Desastres

&Queé es un Desastre?
Es una situacion catastrofica en

que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren Intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.

Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnologicos aunque es
creciente la opinion de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-

PANTALLAS

Clasificacion

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren Intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnologicos aungue es cre-
clente la opinion de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
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Inicio



PANTALLAS

Inicio

BESYSTRES
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DESYSTRES

EN CUBA

s
Ciclones Tropicales
Intensas LLuvias
Tornados
Tormentas Eléctricas
Penetraciones del Mar
Trombas Marinas
Granizos
Sequias
Vientos fuertes
[ncendios en areas rurales

Geoldgicas
Sismos o terremotos
Deslizamiento de Tierra
Tsunami o Maremotos

Galeria
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Tropicales

Desastres Naturales

Es una situacion catastréfica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a

la causa que los origina en natu-
rales y tecnolégicos aunque es
creciente la opinion de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-
cacion de sanitarios o epidémicos.

PANTALLAS

-lll.l @

Es una situacidn catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnoldgicos aunque es cre-
ciente la opinidn de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.

(ale2=3x5 )
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Desastres Naturales



DESVSTRES

Dengue hemorrdgico
Neuropatia epidémica
Influgncia Porcina (AH1NT)
SIDA

Conjuntivitis hemorragica

Epizootias
Peste porcina Africana
Colera porcina

Epifitias
Roya de la cana de azticar

Moho azul del tabaco
Thrips Palmi

Galeria

Desastres Sanitarios

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida

" han sido interrumpidos y se re-

quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnoldgicos aunque es
creciente la opinion de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-
cacion de sanitarios o epidémicos.

PANTALLAS

Al @

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnoldgicos aunque es cre-
ciente la opinion de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.
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Desastres Sanitarios



BESVYSTRES

EN CUBA

> 01.Transp

Escape de sustancias
peligrosas

Ruptura de presas

Derrumbes

Derrames de Hidrocarburo

Incendio en instalaciones

Galeria
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de Hidrocarburo

Desastres Tecnologicos

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnolégicos aunque es
creciente la opinion de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-

cacion de sanitarios o epidémicos.

SANITARIOS

PANTALLAS

-lll.l @

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnoldgicos aunque es cre-
ciente la opinion de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.
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Desastres Tecnoldgicos
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01.Prevencion

Plan de Reduccion
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02 Integracion
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de los desastres

Reduccion de desastres

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
economicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnolégicos aunque es
creciente la opinidn de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes pafses en incluir la clasifi-

cacion de sanitarios o epidémicos.

PANTALLAS

-lIl.l @

Es una situacion catastrofica en
gue los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econémicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnoldgicos aunque es cre-
ciente la opinidn de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.

«12345»
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Reduccidon de Desastres



BESVYSTRES

EN CUBA

to No 262/99
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Virus en cultivos protegidos
Decreto No 205
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Documentos Adicionales

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnolégicos aunque es
creciente la opinion de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-
cacion de sanitarios o epidémicos.

PANTALLAS

-lll.l @

Es una situacion catastréfica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a

la causa que los origina en natura-
les y tecnolégicos aunque es cre-
ciente la opinion de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.
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Documentos Adicionales
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Caracteristicas de los desastres
Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econoémicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.

Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natu-
rales y tecnolégicos aunque es
creciente la opinién de especialis-
tas de las Naciones Unidas y dife-
rentes paises en incluir la clasifi-

S T

PANTALLAS

Al @

Es una situacion catastrofica en
que los patrones normales de vida
han sido interrumpidos y se re-
quieren intervenciones extraordi-
narias de emergencia para salvar
y preservar vidas humanas, sus
medios de sustento, los recursos
econdmicos y el medio ambiente.
Puede considerarse como el o.
Pueden clasificarse de acuerdo a
la causa que los origina en natura-
les y tecnoldgicos aunque es cre-
ciente la opinidn de especialistas
de las Naciones Unidas y diferen-
tes paises en incluir la clasifica-
cion de sanitarios o epidémicos.
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Galeria
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Derrames de Hidrocarburo
ncendio en instalaciones

Galeria
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PANTALLAS

K8 Galeria

igrosas

Ruptura de presas
Derrumbes

Derrames de Hidrocarburo
Incendio en instalaciones

Galeria

Tecnologicos

SANITARIOS
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PANTALLAS

ey 2

EN CUBA

Galeria

Esta pantalla refleja cuando en la galeria

exista un video, al presionarlo sale esta pan-

: talla donde se muestra ese video ademads de
Transporte

2 Escape de sustancias : otros referentes al tema.
peligrosas :

3.Ruptura de presas
Derrumbes

Derrames de Hidrocarburo
J6.Incendio en instalaciones

Galeria
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Cubierta

Parte de la ubicacion de la identidad
ademas de las imagenes que se em-
plean en el contenido de la multimedia
representando cada tema de esta.

Contracubierta
Se explica el objetivo del proyecto
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La realizacidon de la interfaz de la multimedia
cumple con la tarea encomendad Jorge Luis
Martin Chirolde, de hacer llegar, de manera
diddctica, dindmica y resumida, la informacion
sobre los Desastres en Cuba a un publico poten-
cialmente joven.

Con respecto al problema de disefo y el alcance
definido para el proyecto, se concluye que se
ha dado respuesta satisfactoria a los objetivos
trazados, lo cual responde a las exigencias del
cliente.

Se consigue una unidad formal entre las dife-
rentes pantallas de la multimedia y asi mismo,
se da respuesta a la realizacién del demo fun-
cional, que permite visualizar los principios de
funcionamiento de los productos, logrando asi
un producto de fdcil entendimiento que invita al
manejo y la interaccion.



RECOMENDACIONES
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Se recomienda para la implementacion del
proyecto el apoyo de un programador.

Seria bueno realizar otros soportes que traten
sobre el mismo tema y si es a modo de campana
perfecto, puesto que el publico lo entenderia
mejor: carteles, plegables, invitaciones, disefio
de aplicaciones promocionales y disenar so-
portes audiovisuales.



1.Marti Perez, José. “Diario Pedagégico”:
p-147.

2.Eco, Umberto. “Como se hace una tesis”

3.Castro Ruz, Fidel. “Discurso. Apertura. Curso
escolar”, 2002. p.5.

4.Da Vinci, Leonardo.

5. Foucault, Michel. http://www.frasesypensa-
mientos.com.ar/frases-de-humanismo.html

6.Hazlitt, Henry. http://www.frasesypensam-
ientos.com.ar/frases-de-produccion.html

7.http://www.frasesypensamientos.com.ar/
frases-de-necesidad.html

8.http://webpages.ull.es/users/mpalms/tipo-
grafia/index_t.html citas de tipdgrafos-Tipo-
grafia I- Luis Palmero Website

9. Wilder, Billy. http://www.frasesypensamien-
tos.com.ar/frases-de-publico.html

10. Eco, Umberto. “Como se hace una tesis”
11. Wernher von Braun. http://www.fras-

esypensamientos.com.ar/frases-de
investigacion.html

BIBLIOGRAFIA

12. Renner, Paul. http://webpages.ull.es/us-
ers/mpalms/tipografia/index_t.html citas de
tipégrafos

13. Cezanne, Paul. Bonnard, Pierre. http://
www.frasesypensamientos.com.ar/frases-de-
color.html

14. Joseph Albers. http://[www.sabidurias.com/
buscar/es/1622/todo.

15.Andénimo. http://www.sabidurias.com/bus-
car/es/8375/todo

16. Blixen, Karen.

17. Frutiger, Adrian. http://webpages.ull.es/
users/mpalms/tipografia/index_t.html citas de
tipégrafos

Sudrez, Cristina M. “Multimedia Desastres

en Cuba”. Yesser Caraballo, tutor. Trabajo de
diploma inédito. Instituto Superior de Disefo,
2010, La Habana.

Cabrera, Camila. “Multimedia Interactiva, El
Gigante de las Siete Leguas”. Alejandro Esco-
bar Mateo tutor. Trabajo de diploma inédito.
Instituto Superior de Disefio, 2011, La Habana.

CAPITULO 4 ... DESARROLLO ] (&  BIBLIOGRAFiA .

Maleta San Juan, D.I. Ailen. “Conferencia,
Arquitectura de la informacién”. Curso 2011-
2012.

http://www.misrespuestas.com/que-es-multi-
media.html Mis respuestas.com

http://www.ecured.cu/index.php/Multimedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
http://www.artis.com.ve/ArticleContent.asp?C
ategorylD=11846&ArticlelD=176848 colores
22. Harald Kiippers: Fundamentos de la teoria
de los colores. Gustavo Gili
http://es.wikipedia.org/ Wikipedia

Maleta San Juan, Ailen. Conferencia Interfaz
Usuario Ordenador. Introduccion a la asigna-

tura. Curso 2011-2012.

Conferencia taller pre-profesional 5to afio ISDi
2012



05

CAPITULO 5

Anexos



ANEXOS

Cronograma de trabajo

proceso pe TRasa0 IR

16-20 23-27 30-3 6-10 13-17 20-24 27-2 5-9 12-16 19-23 26-30 2-6 9-13 23-27 30-4  7-11 14-18 21-25 28-1 4-8 11-15 18-22 2529 2-6
NECESIDAD

Contactar con clientes

Recopilar informacion

Andlisis de la necesidad

Determinar Alcance del Proyecto

Determinar Condicionantes

PROBLEMA

Definiciéndel Problema

Anélisis del Problema ]

Determinar los Requisitos de Disefio [ I |

Predefensa [ Il I[ |

CONCEPTO

Generar Conceptos I I

Evaluar Conceptos
Seleccion
Predefensa

DESARROLLO
Variantes de solucién
Seleccién de la variante
Desarrollo de la solucién

DEFENSA

Preparacién del libro de tesis
Entrega del libro de tesis
Preparacion de la presentacion
Defensa del trabajo de diploma
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ANEXOS

ENCUESTA DE DIAGNOSTICO APLICADA A ESTU-
DIANTES UNIVERSITARIOS.

Estudiante: usted ha sido seleccionado para la
realizacién de una encuesta con fines investiga-
tivos de un Trabajo de Diploma, por lo que es
necesario que su respuesta sea lo mds certera-
mente posible.

Objetivo: Conocer cdmo desearias que se realice
el producto multimedia sobre los Desastres en
Cuba.

1- ¢(Conoce usted sobre los Desastres en Cuba?
Si No Nosé  Heescucha-
do algo

2- ;(Durante las clases de Preparacion para la De-
fensa ha utilizado alguna bibliografia referente
a los Desastres en Cuba?

Si No (Cudles?

4- (Te interesaria conocer sobre este tema?
Si_ No___ Megustaria

Como culturageneral

5- ¢cConsidera usted que su conocimiento sobre
los Desastre en Cuba es:
mucho poco

(A qué se debe?

ninguno

6- cQué caracteristicas crees que deba tener
una bibliografia acerca de este tema?

Diddctica__ Novedosa___ Actudlizada

___ Confiable

Cientifica___ Motivante___ Asequible
Educativa

Interactiva____ Instructiva___ Otras

3- (Tees fdcil acceder a bibliografias con re-
specto al tema?
Si__ No___
guna

a) En caso de que sea afirmativo mencione algu-
na de ellas, ;:Cémo ha obtenido la informacién y
a través de qué medio?

A veces Nin-

7- Este producto multimedia es abarcador a la
hora de memorizar los conocimientos: ;Cdmo
te gustaria visualizarlo?

Digital _ llustrado ___ Realista
Simulacién de video juego  Variado
Otros

8- Tiene alguna sugerencia que hacer.
;Cudles?
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ANEXOS

Resultados de la encuesta

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS

Didéctica IEEEEEE— Digital I
Cientifica [T
Interactiva [ llustrado [
Novedosa [T
Motivante [ Realista [
Instructiva [
Actualizada [ simulacién de Y
Asequible I video juego
Confiable T
Educativa [ Variado
Informativa |
Infografica |
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ENTREVISTA DE DIAGNOSTICO APLICADA AL
CLIENTE.

Estimado Cliente: usted ha sido seleccionado
para la realizacién de una entrevista con fines
investigativos, le ruego que sea lo mds sincero
posible.

Objetivo: Conocer la necesidad de crear este
producto multimedia sobre los Desastres en
Cuba para motivar a los estudiantes universita-
rios.

1-¢.Conociendo la existencia de antecedentes en
la escuela, por qué aun contintan la necesidad
de crear esta multimedia?

2- ;Puede ser por la organizacién de la infor-
macion en la multimedia? Argumente.

3- (De ser por los rasgos de estilo, cémo le gus-
taria visualizarla?

4-:Qué caracteristicas debe tener esta multime-
dia acerca de los Desastres en Cuba?

5-- La aparicién de este producto traerd infor-
maciones adecuadas de fdcil acceso al usuario
(Como sugiere que llegue con mds intensidad?
6-:Qué importancia se le atribuye a este pro-
ducto? Y ;:Qué ventajas traerd para el estudi-
ante universitario?

7-¢Tiene alguna sugerencia que hacer? ;Cudles?
Y ¢por qué?



ANEXOS

Multimedias actuales

VIRUS DEL NILO

»DIRECTIVA 1

Las poblaciones que deben ser estudiadas para la implementacion
de actividades de vigilancia en paises en los gue no se ha detectado
la circulacidn del Virus del Nilo Occidental, en orden de prioridad,
son las aves, los mosquitos, los caballos y finalmente los seres

=\

i humanos.

Instituto

Superior 1. Vigilancia activa en aves

de DisaAo Se dirige a monitorear la actividad del arbovirus en las aves salvajes

y aves centinelas. La vigilancia de los cuervos muertos en particular
y otros miembros de la familia Corvidae es un indicador para
detectar |a presencia del Virus del Nilo Occidental en una zona
geografica. Sin embargo, para algunas areas, otras especies de
aves salvajes podran ser las primeras aves identificadas con
infeceion por el Virus del Nile Occidental. (Anexo 1)

05

Par accidentes nucleares se entiende cualquier suceso o situacian, impravisto o imvoluniario, en una
instalacion nuclear, como resuftado del cual se produce como resuliado del cual se produce una liberacion
incontrolada de sustancias radicacfivas en el medio ambiente que pueden dafiar la salud de la p
ECONoMia.

DESASTRES tecnoldgicos

contenge uno o varias de los elementos citados; se considerzn tamhién el uranio nefural, el empabre:
forio 0 cualquiera de estos en forma de metal, aleacion, componente quimica o concentrado

. . . . . . . . Las centrales nucleares se disefan para producir eleciricidad sobre Ia base del emplen de la energia atomica

Otras enfermedades c£on mérgenes de segurid ficiertes para garantizar il i 3in riesgos

para |2 poblacidn n para |& personas que se encuentren trabajanda en el emplazamiento de la central. En todos

o8 casos seanalizay calcula Ia frecuencia y las consecuencias de los falos y de acuento a ello el disefio de la

central se realizz de forma tal que quede limitada cualguier lineracion de meterizl reactivo dentro d la mismay

N C230 Que Sea necesario efectuar algung, realizario planificadamente con el mayor riespo posible.

Se enfiende por instalacitn nuclear, cualquier instalacitn en |z que se ufilice habifualmente material nuclear
ipo Plutonio-233, Uranio-233, uranio enriquecido en los isdtopos 233 o 235 o cuslquier material que
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ANEXOS

Multimedias actuales

@

DESASTRESENCUBA

MULTIMEDIA INFORMATIVA

(O)) DESASTRESENCUBA
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Fin

MUCHAS

Gracias
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