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En la provincia de Tungurahua uno de sus principales ejes de desarrollo es la produccién textil,
cuero y calzado, siendo esta ultima una de las principales fuentes econdmicas y desarrollo de
numerosas familias, por lo que el “Desarrollo de un Libro Digital Interactivo como recurso didactico
para la enseflanza de Disefio de Calzado”, facilitara a las carreras universitarias que dentro de su
pensum de estudios incluyen esta asignatura tener un recurso didactico que aporte a la ensefianza
del Disefio de Calzado, el mismo contiene una estructura modular de acuerdo al periodo académico
de las instituciones, sus contenidos van desde la historia del calzado hasta el desarrollo fisico de una
coleccién de calzado, con actividades interactivas como recursos de retroalimentacion en el proceso
de aprendizaje, asi mismo, recursos multimedia como; audios, textos, videos, graficos, ilustraciones,
fueron generados para brindar un soporte académico adicional a los contenidos textuales y asi
generar en el estudiante el deseo de aprender de una manera dindmica y amigable con la interface ya
que las Tics manejadas de una forma correcta y responsable pueden aportar significativamente al
desarrollo académico de un estudiante, por otro lado el docente puede seguir su planificacién
académica de una forma secuencial, evaluando los contenidos mediante las actividades auténomas,
cabe mencionar que el resultado final es solo un soporte didactico a la ensefianza, por lo que el

maestro tiene toda la libertad de utilizarlo de la forma que crea pertinente.
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Resumen

Este proyecto tiene como objetivo el desarrollo de un libro digital interactivo como recurso
didactico para la ensefianza de disefio de calzado, el mismo facilitara a las carreras universitarias que
dentro de su pensum de estudios incluya la asignatura de disefio de calzado tener un recurso
didactico que aporte al proceso de ensefianza. Su contenido abarca temas que van desde la historia
del calzado hasta la desarrollo fisico de una colecciéon de calzado, con actividades interactivas y
recursos que permiten la retroalimentacion en el proceso de aprendizaje, asi mismo, recursos
multimedia debidamente seleccionados y diseflados para crear una interfaz dinamica y entretenida.
Mediante la aplicacién del método ADDIE, se analizaron los contenidos académicos ofertados por las
carreras de disefio de la EDI_PUCESA y de FDAA_UTA, encontrando similitudes y coherencias en los
contenidos, evaluaciones y estructura, permitiéndonos generar una sola matriz con las unidades y
contenidos necesarios para el disefio de la estructura del libro, para el desarrollo de los contenidos y
la implementacién de los recursos sobre la plataforma tales como; Neobook (Interface),
Balabolka(Audios), Youtube(Videos), Adobe Ilustrador, Adobe Photoshop (Ilustraciones y Textos), de
la misma manera recursos bibliograficos y aportes académicos debidamente referenciados. Como
resultado se obtiene un producto académico, didactico y de facil utilizacion con contenidos,
actividades y soportes multimedia bien ejecutados, que genera en el docente y el estudiante el deseo
de su implementacién como recurso didactico multimedia que facilite el proceso de ensefianza -

aprendizaje dentro y fuera del aula.

PALABRAS CLAVE: libro digital, multimedia, calzado, disefio de calzado
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Abstract

This project is aiming to develop an interactive digital book as a teaching resource to teach
Footwear Design, enabling university careers to have teaching materials within each of the curricula
that include footwear design as a subject to support the teaching process. Its contents cover topics
ranging from footwear history to the development of shoes collections, including interactive activities
and resources that provide a feedback within the teaching process, likewise, proper and designed
multimedia resources to create a dynamic and enjoyable interface. By using the ADDIE method, the
syllabi offered by the Design Faculties of EDI_PUCESA and FDAA _UTA were analized, in which
similarities and consistencies were identified in regard to contents, assessment and structure. These
enabled to develop only one structure of the units and contents that are necessary to design the book
to develop them and the implementation of the resources in the platform such as: Neobook
(interface), Balabolka(audios), YouTube(videos), Adobe Illustrator (text and illustrations); and at the
same time, literature and referenced academic resources. As a result, an academic, didactic and easy
to use product was created, which includes contents, activities and well-conducted multimedia
support, making the teacher and the student to use it as a didactic multimedia resource to enhace the

teaching - learning process in and out of the classroom.

Keywords: digital book, multimedia, shoe, design footwear
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Capitulo 1

1. Introduccion

1.1. Presentacion del trabajo

El presente proyecto aborda la problematica existente dentro de la asignatura de Disefio de
Calzado que es la poca existencia de documentos académicos como soporte para instruir a los
estudiantes en este oficio y pretende generar una aplicacién multimedia didactica que posea
recursos que permita mejorar las estrategias de enseflanza - aprendizaje dentro y fuera del aula,
dejando atras el sistema tradicional para implementar herramientas como recursos didacticos
apegadas a las nuevas tecnologia, siendo pertinente el desarrollo de un “Libro Digital Interactivo
como recurso didactico para la enseflanza de “Disefio de Calzado” que contenga actividades
cognoscitivas y de aplicacidn referentes a la asignatura de calzado, el producto adquiere relevancia
en el sector académico y productivo ya que puede contribuir a la capacitaciéon de estudiantes y
artesanos de la zona central del pais que se dedican a la elaboraciéon de calzado y un aporte

significativo al desarrollo de la produccién y disefio de calzado.

Para generar el libro se analizaron los contenidos programaticos de las carreras de Disefio
ofertadas por la EDI-PUCESA Y LA FDAA-UTA, encontrando coherencia y similitud en los contenidos,
evidencias y resultados, para el desarrollo del libro se utiliz6 el método de Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacién y Evaluacién (ADDIE) como estrategia didactica, el mismo que gracias a
recursos informaticos como NeoBook, Balabolka, Adobe Ilustrador, Adobe Photoshop e
investigaciones sobre lenguaje de programacién para la elaboracién de las actividades didacticas e
interactivas se logr6; desarrollar, programar, diagramar y ejecutar el “Libro Digital de Disefio de
Calzado”. Resultado de esto se obtuvo un compilado de informaciéon académica que ha sido evaluada
por los docentes y estudiantes como un recurso didactico de facil uso, soporte grafico adecuado, lo

que generd el interés de su aplicacidn como un recurso a su proceso de ensefianza.



1.2. Descripcion del documento

En el Capitulo 2 se plantea una propuesta del trabajo se refiere ala necesidad de crear el recurso
didactico para la ensefianza del Disefio de Calzado, como objetivo general y especifico se planteé el
desarrollo del producto como se muestra en (Secciéon 2.5). El Marco Teérico es abordado en el
Capitulo 3; en particular, la Seccion 3.1 esta dedicada a definiciones y conceptos en los que se aborda
las principales variables del producto como son; los factores informaticos y calzado, estos conceptos
sirvieron de aporte para el desarrollo del libro digital, en tanto que la Seccidn 3.2 se desarrolla el
estado del arte donde se mencionan los trabajos, articulos e investigaciones referentes a la
generacion de material didactico multimedia, elaboracién de libros digitales, informes y desarrollos
sobre el disefio de calzado. En el Capitulo 4 muestra la metodologia utilizada para la ejecucion del
libro digital; la metodologia aplicada al proceso desarrollo empieza en la etapa de diagndstico de
contenidos programaticos existentes en las carreras de disefio ofertadas en la EDI_PUCESA y
FDAA_UTA respectivamente (Seccién 4.1), aplicando el método ADDIE para la ejecucién del libro,
toma como referencia la Poblacién y Muestra de docentes y estudiantes de los médulos en Disefio de
Calzado en las universidades antes mencionadas (Seccién 4.4), en este caso al tratarse de un proyecto
de desarrollo la muestra sirvid6 como referencia para evaluaciones preliminares y medir las

bondades del Libro Digital de Disefio de Calzado.

Finalmente se muestra el andlisis de resultados en la (Seccién 5.3), el Capitulo 6 se describen
conclusiones y recomendaciones previas al resumen final del documento las mismas que son el

resultado de la evaluacion preliminar del proyecto.



Capitulo 2

2. Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Desarrollo de un Libro Digital Interactivo como recurso didactico para la ensefianza de

Disefio de Calzado
Tipo de trabajo: Proyecto de Investigacion y Desarrollo
Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo
Lineas de Investigacion, Innovacién y Desarrollo
Principal: Ingenieria de Software y/o Plataformas Educativas

Secundaria: No aplica

2.2.  Descripcion del problema

Dentro del sistema académico en la ensefianza del disefio, se encuentra la asignatura de Disefio
de Calzado, la misma que sirve como aporte al desarrollo de la industria del cuero y calzado en la
provincia, siendo ocupada esta plaza por artesanos calificados, el problema radica en la falta de
recursos que ayuden a los docentes al proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura, lo que

causa problemas de falencias cognoscitivas en la aplicacién y desarrollo de disefios de calzado.

Para la produccion de calzado a nivel mundial existen varios programas de desarrollo y disefio

de nuevos productos, pero estos son programas ya especializados como el CAD/CAM lo que permite



realizar disefios en 3D, pero dichos programas son herramientas que ayudan solo a la digitalizacion

del calzado y no poseen recursos que ayuden en el proceso de ensefianza del Disefio de Calzado.

El desarrollo del Libro Digital Interactivo como recurso didactico para la ensefianza de Disefio de
Calzado, serd una herramienta necesaria dentro de las aulas de formacién profesional en
instituciones educativas que ofertan la carrera de Disefio, siendo los estudiantes y el docente

encargado de la asignatura los principales beneficiarios.

2.3. Preguntas basicas

(Como aparece el problema que se pretende solucionar? En el proceso de ensefianza -
aprendizaje de Disefio de Calzado y la falta de recursos académicos que ayuden al docente a instruir

al estudiante.

¢Por qué se origina? Porque no existen herramientas que ayuden a los docentes a impartir

esta catedra, ya que este oficio es solo artesanal

¢{Qué lo origina? Programas y procesos de ensefianza deficiente o basica en los contenidos que

se imparten en la materia de calzado
(Cudando se origina? Al crearse la materia de Disefo de Calzado
¢(Donde se origina? No aplica

¢(Donde se detecta? No Aplica



2.4. Formulacion de meta

Dotar de un libro digital interactivo de disefio de calzado para su uso como herramienta en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

2.5. Objetivos

2.5.1. Objetivo General.

Desarrollar un Libro Digital Interactivo como recurso didactico para la ensefianza del Disefio de

Calzado.

2.5.2. Objetivos Especificos.

1. Recopilar informacién referente al Disefio de Calzado.
2. Determinar los pardmetros para la elaboracién del recurso didactico.
3. Desarrollar el recurso didactico empleando una herramienta informatica multimedia.

4. Realizar una evaluacion del recurso mediante su socializacion con estudiantes de disefo.

2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

e Al finalizar el proyecto de titulacidn, el producto serd capaz de servir como recurso en el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Disefio de Calzado en las instituciones
educativas que tienen en su pensum de estudios dicha asignatura

e Cualquier docente con conocimientos previos de Disefio de Calzado, podra utilizar esta
herramienta como un recurso didactico que le facilite el proceso de ensefianza.

o Los estudiantes de la carrera de Disefio, podra navegar en la interfaz del producto ya que
este podra fomentar un proceso educativo constructivista.
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Pregunta 2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

No aplica



Capitulo 3

3. Marco Teorico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Didactica

“La didactica es ciencia y arte de ensefiar. Es ciencia en cuanto investiga y experimenta
nuevas técnicas de ensefianza, teniendo como base principalmente, la biologia, la psicologia, la
sociologia y la filosofia. Es arte, cuando establece normas de accién o sugiere formas de
comportamiento didactico basdndose en los datos cientificos y empiricos de la educacion; esto

sucede porque la didactica no puede separar teoria y practica.” (Hernandez Zuiiiga, 1998, pag. 10)

Entonces la didactica debera inducir los conceptos tedricos a procesos en los cuales el
conocimiento se ponga en practica, se utiliza para este fin estrategias, procesos, y métodos

sistematicos y ordenados que lleven al alumno a cumplir el proceso de aprendizaje.

3.1.2. Recursos didacticos

“La utilizaciéon de los recursos didacticos debe consistir en un proceso organizado y
sistematizado que facilite la interpretaciéon de los contenidos que se han de ensefiar. La correcta
seleccion y utilizacién de los diferentes recursos va a condicionar la eficacia del proceso.” (Moya

Martinez, 2010, pag. 2)



“De este modo, los recursos pueden convertirse en verdaderos instrumentos del pensamiento
de innovacién, de motivacién del aprendizaje, etc. Facilitando la accién procedimental o
metodolégica, la expresion de valores, emociones, comunicaciones, etc.” (Moya Martinez, 2010, pag.

2)

De este modo los recursos didacticos a emplearse en el desarrollo de aplicaciones multimedia
que colaboren en la ensefianza deberan ser seleccionados o disefiados a modo que generen en el

usuario el deseo de explorar y avanzar las actividades y contenidos realizados para tal propésito.

3.1.3. Clasificacion de los recursos didacticos

Segtin Moya Martinez (2010), esta clasificacion podria ser.

e Textos impresos
- Manual o libro de estudio.
- Libros de consulta y/o lectura.
- Biblioteca de aula y/o departamento.
- Cuaderno de ejercicio.
- Impresos varios.
- Material especifico: prensa revistas.
e Material audiovisual
- Proyectables
- Videos, peliculas.
e Tableros didacticos.
- Pizarra tradicional.
e Medios Informaticos.
- Software adecuado.
- Medios interactivos.
- Multimedia e internet.

- Libro digital



3.1.4. Libro digital

Formalmente el libro digital es cualquier texto almacenado en formato digital. Como tal para leer
esos libros son necesarios los programas denominados lectores, que pueden estar integrados en los
ordenadores, teléfonos méviles o lo mas reciente, lectores especificos basados en la tinta electrénica.

(Factory & Madrid, s/f, pag. 3)

El paso del libro en formato tradicional al libro digital o electrénico se utiliza desde hace mucho
tiempo, permite una serie de funcionalidades que dan valor agregado al propio contenido del libro, se
facilita la busqueda terminoldgica, la interrelaciéon temdatica la inclusién de audio, imagen y

animaciones en el texto. (Vallverdt, Sancho, Mor, Santanach, & Abad, 1998)

El libro electréonico o digital puede “escribirse empleando diversas herramientas software,
puede almacenarse en diferentes formatos, y puede publicarse” empleando diferentes plataformas,
dependiendo del tipo de libro que se quiera producir, y de los recursos que dispongan los usuarios,
asi pues, ni la plataforma de desarrollo ni la de almacenamiento ni la de distribucién definen el libro

digital. (Aedo & Diaz, s/f, pag. 1)

En definitiva un libro digital rompe el esquema de la educacién tradicional, impulsa el uso de
recursos tecnolégicos y dispositivos portatiles, adaptdndose a nuevos comportamientos
socioculturales, asi pues un libro digital podra incorporar contenidos, videos o imagenes referentes a

cualquier tema que aporten al desarrollo en la educacién de manera dinamica e interactiva.

3.1.5. Libro digital educativo

Segiin (Aedo & Dfiaz, s/f, pag. 3) “Un libro digital educativo debera incluir la informacién

adecuada, completa, bien organizada y facilmente localizable y accesible como ocurre en los libros de
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papel. Ademas debera dar soporte a actividades formativas, distintas de la lectura secuencial, que
refuercen el proceso de aprendizaje, tales como ejercicios que inviten al estudiante a utilizar sus

conocimientos de situaciones concretas. “

“Un libro digital educativo que ofrezca interactividad puede ser una opcién que facilite el trabajo
del docente, permitiendo al educador unir de una forma simple los contenidos y un medio para
asimilar los conocimientos que muestran estos contenidos mediante herramientas interactivas.”

(Gonzales Rodriguez, 2012)

Como se ha dicho el libro digital genera mayores ventajas de aplicaciéon o utilizaciéon dentro de
programas de ensefianza por sus caracteristicas técnicas, pude este llegar al alcance de un mayor
publico en relacién al libro tradicional, hay que destacar que este por su estructura podra tener
audios, textos, imagenes, animaciones y videos, esta informacion permitira el desarrollo de un libro
digital educativo con actividades y contenidos académicos que refuercen el proceso de ensefianza y

generen un trabajo colectivo entre el docente y el estudiante.

3.1.6. Estructura de libros digitales educativo

Un libro digital educativo debera al menos ofrecer material didactico en formato digital. De
manera que tanto el profesor pueda crearlo como el alumno utilizarlo, puede ser multimedia,
hipertexto e interactivo, debe motivar al alumno, invitindole a abandonar actitudes pasivas y
ofreciéndole refuerzos positivos. (Aedo & Diaz, pag. 2), la estructura de un libro digital debe mostrar
la interrelacion entre el docente, el alumno y los recursos didacticos motivando al alumno a seguir su

contenido, dicha estructura se muestra en el Grafico 3.1
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Grafico 1: Proceso de interrelacion en un entorno de ensefianza/aprendizaje
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Fuente: (Aedo & Diaz, s/f, pag. 2)

La caracteristica principal que debe tener un libro electrénico es que su estructura debe mostrar
fluidez, a de mas debe facilitar el proceso de lectura del usuario permitiéndole ajustar el tamafio y
formato de la fuente para permitir su lectura, siempre y cuando esta respete su diagramacion y

magquetacion.

“Un libro electrénico estd formado por una estructura de archivos que deben de sequir
unas pautas en la forma de describir los distintos elementos y en la forma de estructurarlos. El
idpf (Intenational Digital Publishing Forum) predecesor del Open eBook Forum. OEBF (Open
eBook Forum) marca cudles son los estdndares y reglas que deben seguir los libros electrénicos

para estar bien formados”. (Newcomlab, 2013)

La estructura de un libro digital estd definida por la caracteristica de su plataforma y los
diferentes recursos utilizados para la elaboracién del mismo, su estructura basica se la muestra en el

Grafico 3.2 de esta seccion.
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Grafico 2: Estructura de un libro digital
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Fuente: (Newcomlab, 2013)

“El Intenational Digital Publishing Forum propone tres estandares abiertos para la creacion

de libros electrénicos:”

OPS: Open Publication Structure, Estructura de Publicaciéon Abierta
OPF: Open Packaging Format, Formato de Empaquetado Abierto

OCF: Open Container Format, Formato de Contenedores Abiertos

Los contenidos: son los textos en si del libro los mismos se encuentran divididos en capitulos o
archivos pegados al estilo propio del libro, este define el color, las fuentes, el tamafio, es decir la

diagramacioén propia del libro.
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Imagenes e ilustraciones: todas las fotografias, ilustraciones, tablas, esquemas graficos que

acompaifian al texto para reforzar su entendimiento.

La Fuentes: la tipografia o fuente es el caracter utilizado para representar el libro, en libros
electrénicos la utilizacién de fuentes abiertas permiten la lectura en diferentes formatos y

dispositivos.

Empaquetar el libro, resultado un libro electrénico: es importante empaquetar todo archivo
de lectura a su maxima capacidad, para que este sea facilmente comercial y pueda abrirse en

cualquier dispositivo de lectura.

3.1.7. Formato de libros electronicos

Seguin el sitio web especializado gestiéon y coordinacién de negocios Newcomlab, “Los libros
electronicos pueden presentarse en distintos formatos y depende de los protocolos y estandares que

se sigan en su construcciéon y también del software de lectura con el que se vayan a utilizar.”

Estos formatos de libros electrénicos se clasifican en Genéricos tabla 1 y Nativos o Propietarios
tabla 2 respectivamente, los mismos se detallan a continuacién con sus respectivos imagotipos en las

imagenes 3 y 4.

Tabla 1: Formato de libros electréonicos _ genéricos

Genéricos y/o abiertos

epub Se compone de una estructura XML basada en tres estdndares de codigo
abierto como son Open Publication Structure (OPS), Open Packaging Format

(OPF) y Open Container Format (OCF).
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mobi

Mobipocket es el formato nativo del eReader Kindle.

PDF

Adobe Portable Document. Entre sus ventajas se puede citar su
portabilidad y su estandarizacion ISO. Es el formato mas utilizado debido a su
facil uso y al ser el mas conocido, existiendo una enorme oferta de libros

electrénicos en este formato

PDF

reader:

Es un formato adaptado del PDF original basado en XML que si permite

etiquetado y re paginacion.

POD

Realmente no es un libro electrénico como tal porque esta pensado para
poderse imprimir bajo demanda en tiradas cortas o incluso por ejemplares en

maquinas expendedoras.

HTML

Formato propio de la World Wide Web, es decir, de las paginas de

Internet.

OEB

Es un formato libre y abierto. Open eBook es un formato estandar
patrocinado por el consorcio NIST (Instituto Nacional para Estandares y

Tecnologia de los Estados Unidos).

OPF

Es un estdndar de c6digo abierto OEB. Es un archivo de empaquetado y

compresion ZIP mas un archivo de manifiesto que sirve para declararlo.

doc

Formato de Microsoft Word. Realmente no es un formato de libro
electrénico aunque al igual que cualquier otro formato generado por un

procesador de textos puede ser considerado como tal.

RTF

Formato de texto enriquecido. Como ocurre con él .doc no es un formato
especifico de libro electrénico, es mas estandar que el anterior y también se
pueden encontrar muchos libros electréonicos libres de derechos en este

formato en la red.

DJVU

DjVu es un formato libre y abierto que permite el almacenamiento de
imagenes escaneadas en alta resolucién. Incluye un compresor avanzado
optimizado para imagenes de alta resolucién en color y documentos de texto
lo que le convierte en un formato muy interesante tanto para la lectura en
pantalla como para la impresién o el almacenamiento. Es un formato bastante

extendido en el mundo del comic.

Fuente: (Newcomlab, 2013)

14




Grafico 3 Formatos Genéricos o Abiertos
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Fuente: (Newcomlab, 2013)

Tabla 2: Formato de libro electronicos - Nativos o Propietarios

Nativos o Propietarios

azw Amazon Kindle (.azw) es el formato creado para dar soporte al lector de

libros electréonicos comercializado por Amazon.

BBeB Es un formato propietario de Sony que se ha utilizado como formato
protegido con los sus lectores como el PRS-600 y PRS-300. Dejara de existir en

breve y todo el fondo de Sony sera pasado a epub.

irf Este es el formato nativo de Sony. Se trata de un formato propietario s6lo

admitido por dispositivo de lectura Sony.

DAISY DTB es un XML basado en formato de libro electrénico creado por el
consorcio internacional de las bibliotecas, DAISY, para las personas con

discapacidad dando gran importancia a los audiolibros.

FictionBoo f2b, es un formato XML para el almacenamiento de libros donde cada
elemento del libro es descrito por etiquetas. El objetivo principal para el
almacenamiento de libros en el formato FictionBook es su precisiéon de
mantenimiento de la estructura del libro acompafiado de la prestaciéon de

esfuerzo de conversidn a otros formatos populares: TXT, DOC, RTF, HTML, etc.

pdb Palm Data Bases (bases de datos de Palm OS). Formato de Palm Digital
Media, con un buen soporte por parte de smartphones y pdas, ya que hay
versiones del software de lectura para iPhone, PalmOS, Symbian, BlackBerry,

Windows Mobile.

pml Palm Markup Language. Es un formato especifico para Palm Reader.
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rb Formato nativo de RocketBook.

TCR Formato nativo de PSion. eBook para EPOC

WOLF Formato Wolf generalmente tiene la extension. Wol. Puede soportar
DRM. Jinke tiene soporte nativo para el formato de Wolf en la totalidad de sus

lectores

TR2 - TR3 El Tome Raider es un formato propietario. Hay versiones de Tome Raider

para Windows, Windows Mobile (también conocido como Pocket PC).

Fuente: (Newcomlab, 2013)

Grafico 4: Formatos Nativos o Propietarios
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Fuente: (Newcomlab, 2013)

3.1.8. Multimedia

“Multimedia constituye la integraciéon de dos o mas medios distintos y el ordenador personal,
resultando en una nueva forma de comunicaciéon que hace uso de diferentes medios como la imagen,
el diseno, el texto, graficos, voz, musica, animacién o video en un mismo entorno”. (Castro Gil ,

Colmenar Santos, Losada de Dios, & Arroba, 2003)

En definitiva multimedia es todo lo que se puede ver y oir al mismo tiempo a través de una

pantalla, esta actividad debe estar coordinada en tiempo de ejecucion.
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3.1.9. Multimedia Interactivo

Cuando se habla de multimedia interactivo se refiere a la accién del usuario con el programa, en
este la persona elige las acciones y el proceso a seguir las veces que crea necesarias sin restriccion

en el contenido o la interface.

Segun Castro Gil, Colmenar Santos, Losada de Dios, & Arroba, (2003) es el nivel de relacion y

de respuesta mutua entre usuario y medio.

“La comunicacién humana es el ejemplo mds bdsico y mds simple de interactividad, pero por
otro lado, la palabra interactivo se encuentra muy vinculada a aquella relacién que se establece
entre el ser humano y una mdquina y que le permitird al primero, siguiendo una serie de
condiciones y acuerdos, lograr determinados fines a partir de esta manipulacién que ejerce,
porque bdsicamente las tecnologias interactivas reflejardn las consecuencias de nuestras acciones

y de nuestras decisiones” (ABC, Definicion de Interactivo, 2007 - 2015)

Asi pues la interactividad se define como la relacién estrecha en el usuario y los

componentes tecnoldgicos.

3.1.10. Recursos multimedia

Los recursos utilizados en el desarrollo multimedia, deben ser incorporados coherentemente, los
mismos deberan facilitar el manejo adecuado de la interface o del libro electrénico, en el caso de los
recursos multimedia que brindan las mejores ventajas a la estructura del libro digital y que
posteriormente seran utilizados en el desarrollo del proyecto se muestran en la tabla 3, enlistados a

continuacién se redactan los mas comunes y su respectiva funcion.
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Tabla 3: Recursos multimedia.

Recurso Funcién
La utilizacion del texto, sirve para dar a conocer los aspectos
Texto
relevantes de un tema o una unidad
El sonido puede ser utilizado de diferente manera, como ayuda a
Sonidos la comprensién de los textos, o como una guia para la utilizaciéon del
producto multimedia.
Un icono puede ayudar a distinguir o diferenciar acciones cortas
dentro de un documento multimedia, por ejemplo las acciones de
Iconografico
avanzar o retroceder pueden estar representadas por elementos
iconograficos
Estas imagenes, fotografias o graficos pueden completar los
Imagenes
contenidos textuales y facilitar el proceso de comprensiéon de la
estaticas
lectura.
Las animaciones o imagenes en movimiento pueden ser de ayuda
Imégenes
en la diagramacion del libro a mas de aportar un ambiente dindmico y
dindmicas
amigable al lector.
Puede mostrar de una forma interactiva y dinamica un proceso
mediante un formato de video el mismo que puede estar en formato de
Video

tutorial o documental, ayuda al proceso de aprendizaje conceptual y

procedimental.

Fuente: (Belloch, 2015)

3.1.11. Herramientas para el desarrollo de recursos multimedia

El uso de recursos multimedia atractivos y dindmicos mejora la experiencia del aprendizaje, es
por ello que la aplicacién de herramientas adecuadas puede facilitar un desempefio adecuado de un
libro digital, es importante seleccionar un software que permita el desarrollo de herramientas

educativas independientes de la plataforma que se utilice para tal fin, a su vez debe generar un
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archivo ejecutable que sea aplicable a los nuevos dispositivos portatiles que se encuentran al alcance

del publico en general, para tal efecto enunciaremos a continuaciéon dos tipos de software que

permitiran crear recursos multimedia.

Neobook

Neobook es un Software de autor de gran difusiéon en el ambito educativo, que goza de mucha
popularidad debido a su facilidad de uso y bajo costo lo afirma Ministerio de Educacién, Cultura y

Deporte del Gobierno de Espafia (2002), en un articulo publicado en su observatorio tecnolégico.

En el campo informético se entiende como herramienta de autor, a todo software que permite
crear aplicaciones independientes del software que lo generd. Estas aplicaciones son programas o

archivos ejecutables (del tipo *.EXE), las caracteristicas de este programa se las puede observar en el

grafico que a continuacién detallamos.

Grafico 5: La pantalla Neobook.
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Fuente: NeoBook.
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Multimedia Builder.

Segtn el Manual de Multimedia Builder de (F.A., 2015) muestra los beneficios de esta plataforma
para desarrollar recursos multimedia de forma versatil e intuitiva y facil de manipularla, las

caracteristicas de la misma se detalla a continuacion:

Multimedia Builder es un programa muy completo, que ofrece muchas herramientas a la hora de
programar aplicaciones sencillas. Utiliza un lenguaje propio de alto nivel, pero no diferencia mucho
de los demas lenguajes. Esta claro que es un programa para hacer aplicaciones simples no muy
complejas la interface de este programa la podemos observar en el grafico que a continuacién se

detalla. (F.A., 2015).

Grafico 6: Pantalla multimedia Builder

[ MLIES=din BUATGer - (WAL ¥
1T W N YR
}»n'_me___-a»d;@._,.. b O NS o 31,8
s m >
;

b
L R O 7 Y 2 v M Tocker ~
A, ‘ v Gt b Qbect Tookur (smpie}
ZHES T Master Pages + Ohiect Tooker Gepns)
B ] Cossome |- penete
3.4 - Qeensors o
P'~ 3 @ Zoom
H
& 1
Skad
i) I
o
8%
‘ Page 1 275 x 116)
3
i
ADLBB 8 X e B ) SRR i A
[ Pron Ry
Ready

Fuente: (F.A, 2015)
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3.1.12. Estructura de un recurso multimedia

La estructura de un recurso multimedia es de suma importancia porque determina el grado de

interactividad del mismo, asi pues Belloch (2015) en su articulo la define de la siguiente manera:

Lineal. Como muestra el grafico el recorrido esta estrictamente establecido y el usuario debera
seguir un recorrido lineal para acceder a cada una de las unidades o mddulos establecidos en el libro

digital.

Grafico 7: Estructura lineal

Fuente: (Belloch, 2015)

Reticular. Aqui el usuario tiene plena libertad de navegar en el contenido del texto, deja a su
criterio el camino a seguir, esto lo puede lograr gracias a la aplicacién de hipertextos, la estructura
reticular permite una mejor experiencia al momento de navegar en el libro ddndole mayor libertad al

usuario de exploracidn asi lo muestra el diagrama del grafico que se detalla a continuacién.

Grafico 8: Estructura reticular

Fuente: (Belloch, 2015)
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Jerarquizado. La estructura jerarquizada es una mezcla de las dos anteriores combinando sus
ventajas en la utilizacién del libro, a continuacién se puede observar su estructura en el siguiente

grafico.

Grafico 9: Estructura Jerarquizada

Fuente: (Belloch, 2015)

Estas estructuras proponen un modelo a seguir dentro del libro, las mismas serviran para
estructurar el proyecto, de esta clasificacion se seleccionara una estructura adecuada que permita al

estudiante navegar en los contenidos y actividades del mismo.

3.1.13. Calzado

Segun e Instituto Nacional de Estandarizacién y Normalizacién INEN (1992) define al calzado
como un articulo de vestir destinado a proteger los pies de las influencias externas, y que posee

funciones estéticas y de utilidad.

Hay que destacar que el calzado es un complemento del vestuario que se acopla facilmente a las
diferentes actividades cotidianas del ser humano teniendo para este efecto una amplia gama de
calzado el cual se puede clasificar en: deportivos, casual, de trabajo, de oficina, para la industria, para
tratamiento de enfermedades del pie, de hombre, de mujer, de nifio y nifia, en fin el calzado puede

facilmente evolucionar y adaptarse a cualquier cambio en nuestro sistema.
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3.1.14. Historia del calzado

En su proyecto de graduaciéon Farez Anchundia (2011), hace una breve mencidn a la historia del
cazado y la importancia que tuvo este en las diferentes civilizaciones y culturas que la historia hace
referencia, asf pues; la historia del zapato se remonta a 10.000 afios aC., pinturas rupestres en cuevas
de Espaiia y Francia hacen referencia al calzado. Entre utensilios de piedra de los hombres de las
cuevas, existen diversas de estas que servian para raspar las pieles, lo que indica que el arte de curtir

el cuero es muy antiguo.

Los egipcios. Realizaban sus zapatos en paja, papiro y fibra de palmera, sefialando que solo
pocos nobles usaban sandalias incluyendo a un faraén llamado Tutankamon, usaba sandalias y

zapatos de cuero mas sencillos a pesar de los adornos de oro.

En Mesopotamia eran comunes los zapatos de cuero crudo, amarrados a los pies por tiras del

mismo material. Los cuales eran simbolos de alta posicidn social.

Los griegos llegaron a lanzar moda como la de modelos diferentes para pie izquierdo y para pie

derecho.

En Roma el calzado indicaba la clase social y, los consules por ejemplo usaban zapatos blancos,
los senadores zapatos marrones prendidos por cuatro cintas negras de cuero atadas con dos nudos, y

el calzado tradicional de las legiones eran los botines que cubrian los dedos.

En la Edad Media tanto los hombres como las mujeres usaban zapatos de cuero abiertos que
tenian una forma semejante a las zapatillas. Los hombres también usaban botas altas y bajas
amarradas adelante y a lado el material mas corriente era la piel de vaca, pero las botas de calidad

superior eran hechas de piel de cabra.
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Se toma como referencia a estas grandes civilizacién es pertinente acotar que el zapato desde
tiempos histdricos cumple una funcién especifica, la de cubrir el pie, asi mismo existen registros y
datos que sefialan la evolucién del calzado en América, se menciona que los incas y mayas ya
cubrian sus pies con “ollotas” o “alpargatas”, que hasta el dia de hoy se utilizan en algunas

comunidades indigenas de América Latina.

3.1.15. Diseiio de Calzado

Para poder hablar de Disefio de Calzado es importante entender la historia del calzado y su
evolucidn, asi pues; desde que Christian Louboutin y Manolo Blahnik se convirtieron en nombres de
reconocido prestigio internacional, el disefio de zapatos ha pasado a ser una de las lineas de producto
mas lucrativas para cualquier marca de moda. Pero no se podria hablar de disefio de moda si no
existe un previo analisis de mercado, una bisqueda e interpretacion de tendencias para poder pasar
al proceso creativo del disefio; bocetos e ilustraciones, supervisar el desarrollo y disefio del
producto, elaborar el portafolio de la coleccidn, realizar el andlisis de materiales e insumos para
la misma, para que de esta manera se garantice la calidad de la produccién del calzado. (Paredes ,
2012), por lo que es importante un proceso investigativo previo a la creaciéon de una coleccidn de

moda en cuanto a calzado.

3.1.16. Elpie.

Antes de empezar con el disefio de calzado es importante saber la anatomia del pie, sus

caracteristicas, tipos y su biomecanica.+
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Para Barretto (2006), los pies son el elemento esencial en el movimiento del cuerpo. Soportan el
peso del cuerpo en posicion erecta, ademas que sirven para el transporte del organismo y también

ayudan a mantener el equilibrio en los cambios de posicion.

Anatomia del pie

Un pie estd compuesto por 26 huesos que incluyen 14 falanges, cinco metatarsianos y siete

huesos del tarso.

Al pie se lo divide en tres segmentos funcionales:

El segmento posterior o tarso. Situado directamente por debajo de la tibia, a 1a cual sostiene, y

en el que se encuentra el astragalo en el extremo posterior del pie.

El segmento medio o metatarso: Incluye cinco huesos del tarso, que forman un romboide
irregular con una base interna y vértice externo; los tres cuneiformes y la porcién anterior del
cuboides constituyen una hilera, detras de la cual se ubican el escafoides y la parte posterior del

cuboides.

El segmento anterior o falanges: Consiste en cinco metatarsianos y 14 falanges: falanges
proximal, falange media, falange distal; de estas ultimas, el dedo gordo esta compuesto por dos y los
cuatro restantes por tres cada uno, para una mayor comprension de los segmentos del pie podemos

revisar el siguiente grafico.
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Grafico 10: Estructura 6sea del pie
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Fuente: (Barretto, 2006)

3.1.17. Hormas

Seguln Barretto (2006), es importante comprender el rol que le compete en el disefio y el armado
del calzado, es necesario definir a este componente como el molde donde se arma el calzado, la
horma es la encargada de reproducir la anatomia del pie, es para el zapatero el maniqui del calzado,

por lo que su utilizaciéon no puede ser remplazada por otro elemento o un zapato no puede tomar su

forma si no se lo horma.

Las hormas, segun el fabricante o el tipo de zapato a confeccionar pueden variar en material, y

forma, pero siempre debe conservar sus caracteristicas técnicas como largos, anchos y contornos del

pie, como se muestra en el siguiente grafico los modelos de las hormas varian segun la tipologia del

calzado a confeccionar.
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Grafico 11: Hormas

Fuente: http://www.futurmoda.es/hormas-aguilera-experiencia-y-tecnologia-en-futurmoda/

3.1.18. Sistema de Medicion

Para Laszl6 & Molnar(1999), “A partir del contorno del pie pueden medirse la longitud y anchura
del pie, con ayuda de la cinta métrica de zapatero. Esta consiste en una cinta textil indeformable con

distintas medidas a cada lado.”

Grafico 12: Cinta de zapatero.

Fuente: http://www.davidmoran.net/productos/1761
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En una cara del cartabén encontramos el sistema métrico decimal que nos sirven para medir
diferentes partes de la horma como el calce. En la cara posterior encontramos las medidas en puntos
Paris que representa 2/3 de centimetro 6sea 6,667 mm, sistema utilizado para medir la longitud del
calzado. “El zapatero afiade un nimero y medio al resultado de la medicion. Asi pues, si las
mediciones se corresponden con el nimero 41, los zapatos deben confeccionarse con el nimero 42,5,

puesto que al caminar es pie se extiende casi 1,5 cm.” (Laszl6 & Molnar, 1999).

Es de suma importancia el manejo de las medidas del pie para confeccionar un zapato
confortable, comodo, seguro y duradero, por lo que; saber emplear la cinta métrica del zapatero esla

primera actividad que un estudiante debera aprender.

3.1.19. Numeracion del calzado

Laszl6 & Molnar (1999), mencionan que “Desde el siglo XVIII, en el ramo del calzado se utiliza
una unidad propia: el punto. Asi pues, para la determinacidon de la longitud del pie podia utilizarse el
punto Paris, el punto Berlin, el punto Viena, etc. que los maestros de distintas regiones habian fijado a
raiz de distintos acuerdos. En cualquier caso, las numeraciones para determinar la longitud del
zapato no tuvieron demasiada importancia hasta finales del siglo XIX, cuando empez6 a desarrollarse
la produccién en masa.” Asi pues en diferentes partes del mundo la numeracién del calzado tiene su

propio sistema siendo los principales los que se detallan en la siguiente tabla:

Tabla 4: Caracteristicas de los diferentes sistemas de medicion

NUMERACION CARACTERISTICAS
Francesa 2/3 cm., es decir 6,667
mm
Inglesa 1/3 de pulgada o 0,846 “El sistema de
cm. numeraciéon inglés empieza
1/2 size = 0,423 cm. con un longitud para adultos
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de unos 22 cm. (size 1,
equivalente a la 33 francesa). A
estos 22 cm. o 8,66 pulgadas se
le afiada 1/3 de pulgada por
numero. El nimero 42 francés
se corresponde al numero 28
de las tallas métricas y al 8 de
la numeracién inglesa (22 cm.

+(8x0,846) = 28,77 cm).”

Americana

La escala empieza 1,116

Métrica

La longitud del pie se
mide en cm utilizando para
esta accion el sistema métrico

decimal.

Fuente: (Laszl6 & Molnér, 1999)

El cartabdn, es la cinta métrica del zapatero en la que se encuentra marcado los principales

sistemas de medicion del pie como lo muestra el siguiente grafico.

Grafico 13: Tabla sistema de unidades

‘ Sistema -
Sterkos 23 24 25 2 21 28 29 30 31 32 33 34 35 36
z | ! I | ‘ ! | 1 1 I | |
Size 33 34 35 36 37 38 39 40 A1 42 43 44 45 46 47 48 49 S0 51 52 53 54
francesa
1 1 1 | p=—1 1 | | | | | | | | |
Size | 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 N 12 13 14 15 16 17
inglesa 1 2 Jur 4 5 6 7vi 8ur 9w 10w 11 121 130 14w 15 16 17w
| | | | | = W | e ! =1 | |
Size | 2 3 4 5 6 7 g 9 10 a1 32 3 14 15 16 17 18
EE.UU, 1 2 3 4 5 6! 7 8 9 100 11 13w 14w 151 16 17

Fuente: (Laszl6 & Molnar, 1999)
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3.1.20. Procesos en el diseiio de calzado

Habiendo mencionado que el proceso de disefio de calzado debe empezar desde el andlisis de
mercado hasta la produccién del mismo, se puede describir el proceso de disefio de calzado de la

siguiente manera:

Grafico 14: Proceso de Diseiio de Calzado

Andlisis de Estudio de
Mercado Tendencias
J
I T T ]
Desarrollo Desarrollo Desarrollo de Proceso
del disefio técnico prototipo productivo
Seleccion de j il Seleccion de
Bocetos . = Aparado
hormas materiales

o1 Acabados

Elaborado por: El autor

3.1.21. Bocetos e ilustraciones

En la etapa del disefio, se empieza a trabajar con las ideas fruto de la investigacién primaria y
secundaria, es el momento de empezar a tomar dichas ideas y de reflexionar sobre como incorporar
ese material a la coleccién de calzado (Choklat, 2012). Un boceto es un dibujo realizado a mano
alzada de manera breve y sin mucho detalle con el fin de obtener una idea del producto a disefiar;

una vez obtenida la idea procedemos a ilustrarla, tomando en cuenta los aspectos técnicos
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principales, como son: la forma de la horma, los materiales a utilizar, insumos, detalles estructurales
y de armado.

Grafico 15: Bocetaje de Calzado.
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Fuente: http:

unpasoalfuturo.conexionmoda.com/index.php?s=seldet&id=9

3.1.22. Modelado

“Antiguamente, el diseflador elaboraba primero un dibujo realista y detallado del modelo, por lo
general desde muchas perspectivas. Actualmente suele dibujar las distintas partes del zapato y los

ornamentos correspondientes directamente sobre la horma. De este modo consigue un punto de vista
tridimensional y basicamente mas funcional.” (Laszl6 & Molnar, 1999)

“A continuacion, el disenador traslada su disefio a papel, dado que para la confeccién del patrén

basico el modelo dibujado debe poder extenderse completamente sobre un plano. De ahi surge el
corte que tendra la parte superior del calzado” (Laszlé & Molnar, 1999)
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Grafico 16: dibujo sobre la horma

Fuente: http:

El proceso aqui mencionado hace referencia a un proceso manual tradicional, hoy en dia con
el avance tecnolégico se pueden realizar estas operaciones con la ayuda de un software especializado
CAD CAM por sus siglas en ingles que significan: Computer-Aided Design (CAD): disefio asistido por
computadora. Computer-Aided Manufacturing (CAM): fabricacidn asistida por computadora, como es
el caso de Rhinoceros software de modelado que “puede crear, editar, analizar, documentar,
renderizar, animar y traducir curvas, superficies y s6lidos, nubes de puntos y mallas poligonales. No
hay limite de complejidad, grado o tamafio, realizando patrones mas precisos y en un tiempo mas

corto.” (Robert McNeel & Associates;, 2014)

Griafico 17: Modelado 3D

Fuente: (Robert McNeel & Associates;, 2014)
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Este tipo de programas brindan una visién mas clara del disefio realizado, visualizando de
antemano los materiales y los diferentes acabados que podra tener el calzado al final de su

produccion como se visualiza en el siguiente grafico.

Grafico 18: Modelado 3D

Fuente: (Robert McNeel & Associates;, 2014)

3.1.23. Corte

Segiin Laszl6 & Molnar(1999), “Previamente a la industrializacién, el zapatero cortaba
personalmente cada pieza del zapato. Hoy en dia se limita a los elementos necesarios para la
estructura del zapato como la suela, la plantilla y la vira. La piel elegida para las piezas de la capellada
(boxcalf, rindbox o caballo) se envia al taller del cortado, juntamente con los patrones del disefiador,

donde el experto corta cada pieza individual con un cuchillo.”

“La direccién en que se extiende la piel también es importante. Los patrones de la capellada

deben colocarse sobre la piel de forma que esta se extienda longitudinalmente, no transversalmente.
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Contrariamente, las cafietas no deben poder extenderse longitudinalmente, ya que con el uso podrian
ensancharse de 1 a 2 cm. Si fuera el caso, el zapato perderia su solidez y su forma.” Lo explica Laszl6
& Molnar (1999) en su libro como recomendacion para el corte del cuero y obtener un calzado de

primera sin defectos.

Grafico 19: Corte manual de la capellada

Fuente: http://karinafige.wix.com/calzado-sirena#!diapositivas/c21pr

3.1.24. Aparado

Para Laszl6 & Molnar (1999), “Antes de que el aparador pueda empezar a coser, debe marcar en
cada una de las piezas los puntos en que estas entran en contacto con las otras y debe pegar con una
solucién gomoso las superficies que va a unir de acuerdo con los puntos marcados. Esta fase del
proceso facilita enormemente el aparado, ya que evita que las piezas se separen mientas cose. El

pespunteado debe ser exacto y regular. Cualquier irregularidad estropearia la armonia del zapato.”

El aparado es el proceso en el cual se unen las diferentes piezas de la capellada y el rorro

formando asi una sola unidad que posteriormente se convertird en un zapato, esta operacion es
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realizada gracias a la implementacion de maquinas especiales para aparar, dentro de las operaciones

de aparado tenemos las siguientes:

e Desbastado

e Marcado de referencia para las uniones, decoraciones, agujeros y margenes minimos
de superposicion.

e Técnicas de pegado

e Técnicas de confeccion

e Union de capellada y forros

e Empastado de punteras y taloneras

e (Criterios de evaluacion de aspectos técnicos y estéticos del producto

3.1.25. Armado

El armado o montaje consiste en ensamblar el calzado con todos sus componentes para esta
actividad empezamos preparando la horma y el corte. Para esto es importante saber alistar el
area de montaje, es decir, cortar parte del forro, empastar punteras y taloneras, sujetar el corte a

la horma para proceder con el ensamble de todas las piezas.

Para Stanton (2010), para esta actividad es importante saber los procesos adecuados tanto
para el montaje manual o automatizado del calzado, debemos seguir un proceso o procedimiento

ordenado en el armado del calzado, dicho proceso lo detallamos a continuacién:

e Preparacion, armado, y figurado de plantillas
e Preparacién de punteras y contrafuertes.
e Preparacién del corte

e Apuntar el corte sobre la horma.
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e Montado total del corte

e Pegado del corte

3.2. Estado del Arte

Los ultimos avances tecnolégicos han provocado la creacion de multiples herramientas
tecnolégicas y aplicaciones para la generaciéon de material didactico que contribuya al desarrollo
educativo de los pueblos, es asi como el uso del computador o cualquier dispositivo electrdnico a la
par del internet es el comin denominador de la civilizacién actual, tanto asi que un nifio desde su
educacidn inicial tiene alcance estas herramientas, es necesario e indispensable generar productos
que se acoplen a estos nuevos procesos de ensefianza, razén por la cual es importante el desarrollo

de este proyecto.

Al hablar de un libro digital es meramente de un PDF, un libro normal convertido en electrénico
el mismo que puede ocasionar un aburrimiento en el lector, por otro lado; un libro digital interactivo
que posee texto, imagenes, videos, retroalimentacion, evaluacion, visitas virtuales y un sin fin de
material multimedia, genera en el lector el deseo de seguir explorando el contenido, por lo que
grandes empresas a nivel mundial han desarrollado productos que facilitan la creacién de libros
digitales interactivos tal es el caso de Apple que cre6 una aplicacién llamada iBooks Author 2.0 de
Fernandez Menéndez (2013), para Mac en la que el autor puede crear sus propios libro y publicarlos
en un repositorio digital de Apple, esta aplicacidn facilita la inclusién de videos, objetos 3D, audio,
diapositivas ademas del texto e imagenes, no obstante en el sistema educativo un libro debe
contener material didactico, interactividad, contenido académico, evaluacion y retroalimentacion del
contenido, para generar en el estudiante el deseo de aprender, es asi que, el propdsito de este
proyecto es el disefiar un libro digital interactivo como soporte didactico en la ensefianza del disefio

de calzado.
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Pérez Tornero , Pi, Caro , & Pérez Sanagustin(2013), mencionan en su investigacién sobre la
integracion de las TICs y los libros digitales en la educacién que “el uso de herramientas tecnoldgicas
y el equipamiento técnico en las instituciones educativas puede generar mas eficiencia del sistema
educativo; mejora del rendimiento académico en lo que se refiere a la adquisicion de las
competencias basicas y profesionales; mayor motivaciéon de los estudiantes; mejora de acceso a

contenidos actualizados; la innovacién de los escenarios y metodologias pedagogicas”.

Determinar el rol del docente ante el uso del libro digital, es importante ya que el docente
muestra cierto descontento ante el uso de un “libro digital plano” o simplemente un “libro
digitalizado”, concluyendo que las necesidades del docente radican en la implementacién de un libro
digital mas interactivo a la par de los recursos digitales existentes que les permitan seleccionar,
actualizar, transformar sus contenidos académicos; es decir, ir a la par con la realidad social, cultural,

econémica, politica.

En investigaciones realizadas sobre el manejo e incidencia de libros electrénicos en diferentes
campos de la educacién como la contabilidad, auditoria, ciencias de la educacién, matematicas,
ciencias sociales, todos concluyen en que ésta herramienta, motiva y genera el deseo de aprender en
el estudiante tal es el caso de Tamayo Uvillus (2013), quien concluye su investigacién menciona que
el estudiante despierta su interés en el aprendizaje mediante el uso de estrategias didacticas e

innovadoras utiliza libros electrénicos como soportes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Reynoso Lobato & Hernandez Gallardo (s/f), sefialan que: “el uso de la ensefianza explicita
generada por actividades socialmente organizadas para la ensefianza sin la presencia fisica del
maestro, pero si mediada por una orientacién instruccional”, siendo los medios interactivos digitales
una herramienta necesaria en este tiempo como soporte al proceso de aprendizaje dentro del aula. La
estructura del libro deja de ser secuencial, ya que se permite una nueva dimensién conceptual donde
el antes y el después dependen del itinerario elegido por el lector y por tanto modifica su significado.
Vallverdd, Sancho, Mor, Santanach, & Abad, (1998), afirma que: “el estudiante es el responsable de
navegar por la interfaz del libro cumple las actividades secuenciales que en él se muestra y el docente

un facilitador y guia en la formacién del estudiante.”
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Los libros digitales o entornos hipermedia para el aprendizaje, son recursos digitales que
pueden facilitar el aprendizaje en el aula el cual genera recursos didacticos en entornos digitales
Aedo & Diaz, (s/f), mencionan que “un libro electrénico puede “escribirse” empleando diversas
herramientas Software, puede almacenarse en diferentes formatos, y puede publicarse utilizando
distintas plataformas dependiendo del tipo de libro“(p 1), rompiendo el esquema de un libro
tradicional en donde el profesor y el estudiante, puedan recurrir a éste como una herramienta

didactica o como un recurso de naturaleza diversa.

Se puede referenciar que a lo largo del tiempo diversos han sido los entornos hipermedia
creados con el fin de apoyar las estrategias de ensefianza-aprendizaje, cabe mencionar los mas
relevantes Zarraonandia, Diaz, & Aedo( 2012): “CESAR, libro digital que ayuda a la ensefianza
educativa a nifios con deficiencia auditiva que estimula al infante a adquirir competencias en el
lenguaje gestual y escrito; NOW - GRADUADO, desarrollada en 1997 que ayuda al adulto a adquirir
los conocimientos del Graduado escolar, y CIPP desarrollado en 1996 con la finalidad de ensefiar
programacién Pascal la misma que como recurso educativo ha sido evaluada a lo largo de un curso
de 37 horas y 8 dias con la participacion de 19 estudiantes”, asi pues como lo menciona Aedo & Diaz,
(s/f), un libro hipermedia deberia al menos contener material didactico en forma digital en el que el
profesor pueda crearlo y el estudiante pueda utilizarlo. En todos los referentes se menciona que el
producto deberd ser dindmico y fomentar la educacién mediante el paradigma constructivista,
creando entornos dinamicos y de interés para que el estudiante genere su inquietud explorativa
rompe el esquema de educacién tradicional lo que genera un estudiante activo e interesado en
aprender, por lo que el profesor debera crear un recurso digital que genere dichas inquietudes y

rompa con la pasividad al momento de aprender.

Con respecto a los libros electrénicos estos han generado un gran interés en los lectores y
productores de los mismo teniendo a grandes empresas como Amazon y Apple por mencionar
algunas, generando dispositivos de lectura y plataformas en las que se pueden encontrar grandes
bibliotecas con millones de referencias que generan grandes aportes al desarrollo de la academia, por

lo que se puede hablar de la viabilidad del proyecto de generacién un recurso digital como soporte
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didactico parala ensefianza del Disefio de Calzado, debido a que no existe este tipo de recursos en el
medio. Si se analiza el entorno educativo en la provincia y el pais sobre los aportes para el desarrollo
de la industria del calzado, se puede referenciar el Desarrollo del Patronaje de Calzado realizado por
Farez Anchundia (2011), quien menciona en su documento “la necesidad de crear un manual
didactico e ilustrativo basado en imagenes y textos simples para la comprension facil y sencilla para

los estudiantes de Disefio de Calzado”.

El calzado en el pasado como lo muestra Rodrigues Fischer (2009), en su libro Zapatos a
medida: el calzado era totalmente hechos a mano por lo que se invertia innumerables horas de
trabajo para producir un par de zapatos, asi pues este oficio fue siempre artesanal, los zapateros
aprendian empiricamente en los talleres y fabricas hasta alcanzar todos los conocimientos necesarios
para el correcto manejo de los procesos y técnicas, pero en la actualidad gracias a la industrializacion,
las empresas se han convertido en grandes productores de calzado, abaratando costos en el armado
del calzado, llegando a producir hasta un millar de pares de calzado en el dia, este es el caso de Brasil
quien es el pionero en la industria del calzado en América Latina, por lo que hoy en dia es importante
llevar ese conocimiento ancestral de la mano con la tecnologia a las aulas de educacién presencial en

el disefio de calzado mediante libros interactivos.

En conclusién la necesidad de generar un recurso didactico digital interactivo como recurso
para la ensefianza del Disefio de Calzado como respuesta a la demanda de la generacién de
profesionales en la rama es fundamental ya que abarcard en un solo recurso toda la teoria,
metodologia y procesos para lo cual es necesario tomar en cuenta recursos existentes de gran aporte
académico para el desarrollo del libro digital, por lo que se tomara como referencia el proceso
planteado por Barretto, (2006), la metodologia en el modelado de calzado planteada por Tabarez
Arango & Ruiz Arias (s/f)y tomando en cuenta los resultados propuestos por Farez Anchundia
(2011), todos estos en un solo recurso didactico hipermedia que facilite el proceso de ensefianza -

aprendizaje del Disefio de Calzado.
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Capitulo 4

4. Metodologia

4.1. Diagndstico

Las instituciones de educacién superior de la provincia de Tungurahua que ofertan carreras de
diseno y que en su plan curricular tienen la asignatura de disefio de calzado son la Pontificia
Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato en su Escuela de Disefio Industrial y la Universidad
Técnica de Ambato en su Facultad de Disefio Arquitectura y Artes, carrera de Disefio de Modas. En
ellas de implementara el resultado del proyecto, ya que en ellas ve la necesidad de generar recursos

didacticos para la ensefianza del disefo de calzado.

Tabla 5: Diagndstico de la muestra.

Institucion PUCESA UTA
Escuela de Disefio Facultad de Diserfio,
Industrial Arquitectura y Artes.

Carrera de Diseiio de

Modas
Docente 1 1
Titulo Académico del Docente Disenador Ing. Disefio Industrial
Numero promedio de 15 25
estudiantes
Nivel Cuarto Octavo / Noveno
Materia en donde se imparte el Taller de Disefio IV Calzado I / Calzado 11

contenido de Disefio de Calzado

Elaborado por: El Autor
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Puesto que las dos instituciones antes mencionas poseen diferentes niveles en los que se
imparten las asignaturas es importante realizar una comparaciéon de los contenidos programaticos
para realizar un analisis comparativo de los mismos con la finalidad de generar un solo documento
que sirva de soporte para la planificacion de la estructura del libro, los resultados del diagnéstico se
encuentra en la seccion 4.2 Método Aplicado Etapa 1 en la que se evidencian los contenidos
programaticos de las dos instituciones y los resultados del analisis que generaran los contenidos de la

aplicacion.
4.2. Método aplicado

Se aplicara el modelo ADDIE, para el desarrollo del Libro Digital Interactivo para la ensefianza
del Disefio de Calzado, “el modelo ADDIE es un proceso de disefio instruccional interactivo, en donde
los resultados de la evaluacién formativa de cada fase pueden conducir al disefiador de regreso a
cualquiera de las fases previas. El producto final de una fase es el producto de inicio de la siguiente

fase.” (McGriff, 2000)
Las etapas que se desarrollan en este modelo son:

Anilisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién, y Evaluacién.

Grafico 20 Método ADDIE

Evaluacion Formativa
‘ Desarrollo ‘/

‘Implementacién . Evaluacién Sumativa :

Fuente: (McGriff, 2000)
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e Etapa 1: Analisis

Al ser este recurso un aporte didactico para la enseflanza de disefio de calzado para estudiantes
universitarios de la provincia de Tungurahua y como soporte didactico de docentes universitarios,
este debe adaptarse a las exigencias curriculares del entorno por lo que es importante mencionar los
contenidos y parametros de las asignaturas ya establecidos, a continuacidn se detalla los contenidos
programaticos, actividades, recursos y evaluaciones que permitiran elaborar un proceso adecuado y

universal para desarrollar la planificacion de los contenidos que tendra el proyecto.
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Durante el curso
se analizaran,
practicaray
desarrollara
fundamentos de
calzado basico
con practicas de
disefios basicos y
conocimiento de
horma.

Los temas a
tratar seran:

eLas medidas de

Tabla 6: Analisis de contenidos programaticos

Se realizaran modelaje de
calzado en todas las lineas,
basandose en las tendencias
actuales, incentivando la
creatividad en la aplicacion de
calzado, se desarrollara
modelaje, armado y escalado de
calzado femenino masculino e
infantil para toda ocasion
terminando en realizar una bota
para dama.

Por lo tanto lo temas en forma

general seran:

El presente mddulo
pretende que los estudiantes
adquieran la competencia de
proponer el disefio y
desarrollo técnico-
conceptual de colecciones de
calzado que satisfagan las
necesidades de segmentos
especificos de mercado, con
una vision innovadora
estética - funcional. Para lo
cual el estudiante en el

transcurso del modulo sera
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Conocer y analizar la

historia y evolucion
del calzado,
comprendiendo la
importancia de su
desarrollo a través de
la historia.
Comprender la
estructura anatémica
del pie y su
importancia para el
disefio y desarrollo del

calzado

Al final el curso el
estudiante estard en la
capacidad de
identificar el calzado
en el tiempo,
comprender la
estructura del pie y del
calzado para el
reconocimiento de
tallas, hormas y
establecer los
componentes del

calzado, desarrollar el






Desarrollar
patrones
basicos de
calzado
analizado la

Elaborar colecciones de
calzado en cualquier linea y

estilo.

Proponer el disefio y
desarrollo de colecciones de
calzado para satisfacer las
necesidades de segmentos
especificos de mercado, bajo

Potenciar la
capacidad creativa del
estudiante en el
disefio y desarrollo del
calzado para satisfacer

Incrementar los
aspectos conceptuales,
creativos y técnicos
para la generacion de

calzado como aporte al

Anatomia del Pie

Modelado
° Mocasin

e  Asimétricos

Breve historia del calzado.
Industria del calzado.
Disefio de calzado.
PRODUCTO: Realizar un
sketchbook de propuestas

de disefo de calzado a partir
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Historia del calzado
desde la prehistoria
hasta nuestros
tiempos
PRODUCTO:

portafolio creativo

anatomia del pie estandares de calidad. las necesidades del desarrollo de la matriz
sector productivo de productiva de la
calzado provincia.
- | | | 4 |
- 54 54 60 80 54
- | | | | |
Historia del Aplicacién de plantilla de horma EL DISENO DE CALZADO EN  HISTORIA DEL Historia del Calzado
calzado EL TIEMPO CALZADO

Anatomia del pie



Estudio de las

Huellas del Pie

Sistemas de
Medicién
Plantillas

Hormas y Tipos

Modelado de disefios
. botines
° botas
Disefios femeninos, tendencias y

marcas

Coleccion de calzado para

diferentes eventos en dama

o Casual
° Formal
° Informal

de la historia, respetando la
propiedad intelectual de sus
competidores.
ESTRUCTURA DEL PIE Y
DEL CALZADO

Anatomia del pie
Antropometria y toma de
medidas.

Tipos de pie

Anatomia del calzado
Sistemas de medida
Tipologia de calzado
PRODUCTO: Efectuar un
cuadro comparativo de
medidas del pie y tallas de
calzado considerando la

estructura del pie.
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sobre la tipologia del

calzado

ANATOMIA DEL PIE
Estudio de la anatomia
del pie, caracteristicas
generales y las
principales afecciones

del pie

LAS MEDIDAS Y EL
PIE

Toma de medidas

del pie: contorno,
longitud, anchura y
volumen el puente y
las malformaciones
mas frecuentes
numeracién del ancho

la documentacion del

pie

Estudio de las huellas

del pie

Sistema de medicién

Horma

Partes y tipos de

calzado



Evaluacion
Primer Parcial
Partes del

Calzado

Evaluacion Primer Parcial

Diseflos masculinos, tendencias

y marca

COMPONENTES DE
CALZADO

La horma

Materiales de calzado
Insumos de calzado
Maquinaria y herramientas
PRODUCTO: Elaborar un
muestrario de materiales e
insumos de calzado
considerando aspectos

técnico-conceptuales.
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numeracion del
calzado (francesa,
inglesa, americana y
métrica)

PRODUCTO: toma de
medidas del pie, largos
y anchos, para
verificar las en el

calzado

CARACTERISTICAS
GENERALES DE LAS
HORMAS

Superficie de la horma
Los ejes de la horma
Medidas de la horma
La altura del tacon.

El material del corte.
Altura del talé6n.

Medida de calce

Evaluacion

PROCESO CREATIVO
CONCEPTUAL DE
CALZADO

Perfil del consumidor

Inspiracion



Pantuflas
materiales

modelaje

Modelaje de
disefios de

pantuflas

Pantuflas corte
piezas
Pantuflas
confeccion y
montaje
Evaluacion
Segundo Parcial
Disefio de

bailarinas

Anélisis de

Materiales para

Modelado
° Mocasin
o Tenis

Disefios masculinos

Andlisis de materiales para

calzado
o Externos
. Internos
. Suelas

Disefios infantiles, tendencias y
marcas
Escalados femeninos,

masculinos e infantil

Evaluacion Segundo Parcial

Disefio de coleccion de trabajo

final

Modelaje de calzado proyecto

final

PROCESO CREATIVO
CONCEPTUAL DE CALZADO
Perfil de consumidor
Tendencia

Inspiracion

Coleccion

5. Planear los procesos
técnico-productivos para el
desarrollo asertivo de
calzado PRODUCTO:
Realizar una coleccion
ilustrada de calzado a partir

de un
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Calce para mujer.
Calce para hombre.
Altura de talén
Nomenclatura de la
horma

Partes de la horma
Copia de la horma
Disefio del modelo
salén de dama

PRODUCTO: patron

basico de modelado de

una capellada basica a

partir del copiado de

la horma

PROCESOS DE
ELABORACION DEL
CALZADO

Piezado del modelo
Elaboracion del forro
Proceso de corte

Principios de corte

Tendencias

Coleccion

Proceso de modelado
del calzado

Medida de la horma

Copiado de la horma

Piezado del modelo

Evaluacion

Escalado de calzado

Proceso de corte



bailarinas
Terminados de
bailarinas
Modelaje de
Calzado Basico
sandalia
Elaboracion de
sandalia

Examen Final

Despieces de modelos para

proyecto final

Corte del trabajo final

Armado del trabajo final

Evaluacion Final

PROCESOS TECNICO-
PRODUCTIVOS DE CALZADO
Modelado de calzado basico
femenino.

Escalado de calzado basico
femenino.

Célculo de consumo de
materiales.

Ficha técnica

Proceso de fabricacion de
calzado

Corte

Aparado

Montaje

Terminado

PRODUCTO: Efectuar fichas
técnicas de disefios de
calzado considerando
aspectos técnico-

productivos.
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Corte a mano
Colocacién de moldes
sobre el cuero y corte
manual

Proceso de aparado
Maquinas

Partes y accesorios
grafico de la maquina
de aparar

Rebajado o destallado
La maquina
destalladora

Tipos de rebajado
Aparado del corte
Proceso de montaje
Principales
componentes y
materiales para el
montaje

Proceso de terminado

de calzado

Proceso de aparado

Proceso de montaje

Proceso de terminado

Evaluacion



PRODUCTO FINAL:
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Herramientas
Defectos en el proceso
de fabricacion y
acabados del cuero
Operaciones basicas
del acabado

Capas de un acabado
Clasificacion del
acabado

Acabado anilina
Acabado semi - anilina
Acabado pigmentado
Segun el articulo a que
se destina el cuero
Acabado para cuero al
cromo

Marroquineria

Napa de confeccion:
Tapiceria

Empeine de zapato

PRODUCTO: corte y



Fuentes: Documentos de Planificacion de Clases EDI_PUCESA - FDAA_UTA asignaturas de Disefio de Calzado

Elaborado por: Autor
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Una vez revisados los contenidos programaticos de las dos instituciones se determind una
estructura que se ajuste a las necesidades de la asignatura, estas cubri6é los principios basicos del
calzado hasta los procesos técnicos del mismo, determinando las unidades y contenidos que contiene

el libro, este se encuentra especificado en la tabla 4.6 en la columna de andlisis de contenidos.

e Etapa 2: Diseiio

Una vez realizada la etapa de analisis y obteniendo los contenidos la estructura que se empled

para el desarrollo de libro fue la siguiente:

Grafico 21: Estructura del Libro

'l Historia del calzado

m Anatomia del pie

Estudio de las
huellas del pie

Sistema de
medicion - Horma

-[ El calzado
Evaluacion

Partes y Tipos del
calzado

Perfil del
consumidos

1

| Proceso creativo
conceptual

Inspiracion

Tendencias -
Coleccién

<
®
=
g
©
o
®
)
=
=}
S
3
3

Pégina principal

B Copiadodela

Horma
-
modelado
Piezado de la

horma
-
e Escalado
-
maProceso de aparado|
b miProceso de montaje
L Proceso de
terminado
-

Elaborado por: El Autor
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La estructura de las paginas es reticular descrita en 3.1.12 y el disefio o diagramacion de las

paginas poseen las siguientes caracteristicas que facilitan el manejo de la estructura:

Grafico 22: Estructura Pagina Principal

Elaborado por: El Autor

Grafico 23: Pagina Sub mena

Terna General

-
P

sub temas

Grafico

Acceso g

Pagina Principal

Elaborado por: El Autor
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Grafico 24: Pagina de Contenidos

Grafico

Elaborado por: El Autor

e Etapa 3: Desarrollo

Para el desarrollo del libro digital se utilizaron los siguientes recursos:

NeoBook 5 Profesional: Esta es la herramienta que permiti6 desarrollar el Libro Digital
Interactivo, organizar las unidades, los contenidos digitales, multimedia y las diferentes actividades y
evaluaciones, se emple6 lenguaje de programacion para realizar actividades interactivas, la misma se
encuentra descrita en la seccién 3.1.11, para poder utilizar esta herramienta fue necesaria la

siguiente licencia:

NeoBook 5 EDU
PUCE Sede Ambato
0JP93-SXWLV-1RQWP-MOIG4-24N82-45XV8

Balabolka: Para facilitar la lectura del documento los textos se transformaron en audios

gracias a este software libre que permite realizar esta operacion.
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YouTube: Los videos incrustados en proyecto fueron tomados de esta plataforma, y se

encuentran debidamente referenciados al final del mismo en la seccién de créditos.

Adobe Ilustrador: Esta herramienta se utilizé para la diagramacion de los diferentes textos y

graficos empleados en el documento.

Adobe Photoshop: Empleado para realizar las diferentes ilustraciones e imagenes incrustadas

en el documento.

Para la utilizacién del paquete Adobe Master Collection CS6, se utilizaron descargas en linea

gratuitas.

e Etapa 4: Implementacion

Una vez disefiados, seleccionados y diagramados los recursos graficos, textos, audios, y videos
se procede a ensamblar la interface en NeoBook 5 Profesional, la misma que se muestra

continuacién:

Grafico 25: Pagina Principal

Elaborado por: El Autor
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La pagina principal tiene como objetivo dar la bienvenida al usuario, en esta se visualiza la
imagen grafica del Libro Digital de Disefio de Calzado acompafiada de su Imagotipo animado. El fondo
presenta una textura de cuero la misma que tiene una afinidad conceptual con el tema. En el drea de
comandos encontramos los accesos a las diferentes unidades y a los créditos del documento

identificados con iconos de acceso de varios colores.

Grafico 26 Unidad 1

Elaborado por: El Autor

Las diferentes unidades se muestran en un sub ment el mismo que tiene en la parte superior
izquierda el tema general a tratarse, en la parte derecha se encuentran subtemas de contenidos
generales, la imagen que acompafia esta pagina hace referencia a los contenidos; asi mismo en la
barra de comandos se encuentra el botén de retorno a la pagina principal como lo muestra la grafica

anterior.
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Grafico 27: Tema General - Video

Elaborado por: El autor

Los subtemas generales se presentan con un video incrustado, asi como una imagen como
introduccién al tema a tratarse, al ser este un libro portable la ejecucién de los videos y audios no

necesitan de internet para su funcionamiento como se muestra en la figura anterior.

Grafico 28: Contenido
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Elaborado por: El Autor
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Los contenidos se encuentran diagramados dentro de una hoja perforada simulando un libro
real, mirar grafica 4.28, en cada pagina de texto se encuentra un comando de audio que el usuario
puede activar para facilitar la lectura del libro, asi como una imagen que le hara entender de mejor
manera el tema tratado. Las operaciones que se encuentran en la barra de comandos le permitiran
realizar una retroalimentaciéon del contenido con la opcién “Anterior” o avanzar con la opcidn

“Siguiente”, asi como poder regresar al sub menu para seleccionar otro tema de estudio.

Grafico 29: Actividades

Una vez realizadas las lecturas, es tumo de frabgjar,
deberas realizar un mapa conceptual sobre ka evolu-
cién del calzado a través del tiempo, realizar una
composicidn  gréfica y detallada de las caracteristi-
cas gque definieron las diferentes épocas.

Toma en cuenta gue:
Deberdas presentar la actividad de forma fisica.
Preparar una exposicion de 10 min maximo.

Elaborado por: El Autor

Las actividades estan acompafiadas por el texto que detalla la ejecuciéon y modalidad de la
actividad, un ejecutable del audio del contenido, el imagotipo animado, y las opciones de la barra de
comandos, esta permite avanzar al siguiente subtema general de la unidad como se muestra en la

grafica anterior.
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Grafico 30: Actividades de Retroalimentacién

Elaborado por: El Autor

En el contenido del libro hay actividades y evaluaciones didacticas para que el usuario realice la
retroalimentaciéon de forma dindmica y entretenida, entre algunas de ellas tenemos: seleccion del
objeto correcto, arrastra al lugar correcto, seleccion de la opcion correcta de la lista despegable,
completar las frases correctas, calculo de férmulas, en ciertas evaluaciones el estudiante debera
completar correctamente el cuestionario para que se le active la opcidon de avanzar a la siguiente

unidad, en otras deberd imprimir la evidencia como registro de haber cumplido la actividad.

+ Etapa 5: Evaluacién

Los resultados de la evaluacion se evidencian en el punto 5.2 de Evaluacidon Preliminar en la
cual se detallan los resultados evidenciados por parte de los beneficiarios del proyecto quienes

evaluaron y experimentaron el manejo del mismo.
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4.3. Materiales y herramientas

Para el desarrollo de Libro Digital de Disefio de Calzado fue necesaria la implementacién de
varios recursos informaticos, los mismos se detallan dentro del desarrollo de la metodologia del

proyecto punto 4.2 Métodos, Etapa 3 Desarrollo.

4.4. Poblaciony muestra

Al ser un trabajo de desarrollo no es necesario el manejo de una poblacion, pero es pertinente
mencionar que se utilizé6 como referencia a 1 docente de la EDI - PUCESA y 1 docente de la FDAA -
UTA, quienes imparten la catedra de Disefio de Calzado, asi como a los estudiantes de 6 Nivel EDI -
PUCESA periodo Septiembre 2015 - Enero 2016 y los estudiantes de 8vo Semestre FDAA - UTA
Periodo Octubre 2015 - Febrero 2016, quienes fueron los encargados de realizar la evaluacion

preliminar del producto final, con un total de 58 personas.
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Capitulo 5

5. Resultados

5.1. Producto final del proyecto de titulacion

El Libro Digital de Disefio de Calzado recopila la informacion necesaria para la ensefianza del

Disefio de Calzado, el mismo estd compuesto de tres unidades las mismas que son:

Unidad 1. Historia y conocimientos generales del calzado
Unidad 2. Proceso Creativo Conceptual y el Proceso de Modelado

Unidad 3. Producciéon

Cada unidad posee subtemas generales que se amplian segin la necesidad, los temas centrales
empiezan con un video de introduccion el cual ayudara al docente a explicar de mejor manera el
contenido de la unidad, los textos e informacién interna se muestran de una forma dinamica y
entretenida facilitindole al lector su comprension y facil lectura mediante el apoyo de audio e

imagenes.

Las actividades realizadas para cada unidad son una recopilacién de la informacién analizada en
punto 4.2 Métodos, Etapa 1 Analisis, por lo que el cumplimiento de las mismas son necesarias en el
desarrollo del libro, las actividades deberan generar el interés en el estudiante de continuar

revisando el documento mediante un proceso de retroalimentacién, estimulando en él deseo de
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investigar, analizar y sintetizar la informacién, asi mismo el docente puede generar sus criterios de

evaluacion segtn el cumplimiento del estudiante.

Cada uno de los elementos utilizados como, videos, textos, paginas, graficos estan debidamente
referenciados en la seccion de créditos, a su vez esta obra esta sujeta a la licencia Internacional de
Creative Commons 4.0 que permite referenciar y distribuir sin alterar su contenido el libro sin fines

de lucro.

A continuacién se revisard el formato del libro en imagenes, de las diferentes unidades y

diagramacion de paginas principales que contiene el mismo.

Grafico 31: Pagina Principal

Elaborado por: El Autor
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Grafico 32: Unidad 1

Elaborado por: El Autor

Grafico 33: Unidad 2

Elaborado por: El Autor
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Grafico 34: Unidad 3

Elaborado por: El Autor

Grafico 35: Créditos

Elaborado por: El Autor
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Grafico 36: Sub Tema general - Video

Elaborado por: El Autor

Griafico 37: Contenido

El pie y el tobilo son kas estructuras anatdmicas que so-
portan y fransmiten las fuerzas de reaccion del suelo al
resto del cuerpo.

Los métodos cuantitativos de evaluacion de la biomeca-
nica del pie y de la nuella plantar suponen una importan-
te ayuda en la identificacion de las caracteristicas morfo-
Kgicas del pie. aportando informacion notable sobre po-
sibles riesgos de lesiones.

La nuella plantar proporciona una forma vakida de andl-
zar ka estructura del pie. siendo el fiel reflejo del estado de
las estructuras anatomicas.

OO N S—

Elaborado por: El Autor
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Grafico38: Actividad

Una vez redlizado tu proceso '
creativo elabora ka ficha técnica e

Elaborado por: El Autor

Grafico 39: Proceso de Retroalimentacion
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Elaborado por: El Autor.
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Grafico 40: Paginas de navegacion web

DEMOSTRACION

WGSN

CREATE TOMORROW

WGSN es lider mundial en tendencias y prondsticos

para la moda y las industrias creativas.

Elaborado por: El Autor

5.2. Evaluacion preliminar

Una vez terminada la aplicaciéon se procedié a evaluar el funcionamiento, estructura, beneficios,
y bondades a los estudiantes y profesores que se menciona en el punto 4.4 Poblacién y muestra,
mediante una clase demostrativa en la que se ejecutd el “Libro Digital Interactivo como recurso
didactico para la ensefianza de Disefio de Calzado” aqui los estudiantes tuvieron un acercamiento a la
aplicacién verificando sus contenidos, diagramacién, aplicaciones y utilidad en el proceso de
ensefianza, una vez concluida la presentaciéon se evalud el producto mediante una encuesta de
factibilidad y calidad, los parametros encuestados se detallan en el anexo pertinente, asi mismo se

entrevisté a las docentes que imparten la mencionada asignatura las cuales emitieron sus criterios

que posteriormente enunciaremos.
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5.3. Analisis de resultados

Los resultados de la evaluacion del Libro Digital de Disefio de Calzado se muestran en la

siguiente tabla.

Tabla 7: Analisis de resultados

@ Didactico
@ Entretenido
, c iy @ Interesante
1. ;Qué opinion le
«Q p @ Focoo interesante
merece el “Libro Digital de @ Bssico

disefio de Calzado”?

@ Facilidad de Uso

@ Disenc
p L 0 Atractive
2. ¢Cual de los siguientes @ Intesactividad
aspectos le atraen  del @ Es Intuitive

producto?
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3. ¢(Cual de las siguientes
caracteristicas no le atraen del

producto?

@ Ls interfase

@ Los contenidos
0 Es dificil de usar
@ La reproduccicn

4. Las evaluaciones y las
actividades de los contenidos

segun su criterio son:

@ Scn Atractivas
@ Permiten su ejecucion
dinamicamente

@ Permiten una Retroalimentacion
@ Generan confusion
@ No son claras

5. La calidad de los

@ Bien ejecutados
@ Pooo daros

) Poco interesantes

recursos multimedia (Videos, ﬁ{{ﬁ 3;']“5 ® Deficientes
| !
Graficos, Audios, Textos) segun
su criterio son:
@ 0320 min

6. Al ser un documento
académico ;qué tiempo le
dedicarfa para revisar el

documento?

Solo el pericdo de clases

@ 20 min a 1 hora
@ 1 heora a 2 horas
@ Scolo el periodo de dases
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®si

7. Una vez revisado el @ No
producto, considera que otras
asignaturas deberian manejar
este sistema de ensefianza
aprendizaje.
& Si
@ Ho

8. Considera que el uso
de la tecnologia facilita su

formacion académica

9. (En una escala del 1 al

10 cual es tu valoracion del

producto “Libro Digital de |

3 (5.2 %)
disefio de Calzado”? 0(0%)0(0%) 0(0%) 0(0%) 0% 17H
D I
1 2 3 4 5 8 7 8 3 10

Elaborado por: El autor

Con los resultados obtenidos de la encuesta se puede realizar la siguiente interpretacion la que
posteriormente servird para fundamentar las conclusiones del “Desarrollo de un Libro Digital
Interactivo como recurso didactico para la enseflanza de Disefio de Calzado”, dichos resultados
reflejan que el 552% considera didactica la aplicacion aunque otros factores como el

entretenimiento y el interés en el uso del producto generan en el estudiante gran inquietud.
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Lo amigable del disefio, la estructura y diagramacién permiten un facil recorrido dentro de la
aplicacién por lo que el 53,4 % de estudiantes sefialan como principal atractivo del libro su facil uso y
manejo, asi mismo la caracteristica que ofrece el producto en cuanto a la retroalimentacién con las

evaluaciones y actividades son bien vistas y aceptadas por el 53,4% de encuestados.

Al ser este un producto multimedia interactivo se gener6 una plataforma dinamica e ilustrada
que permite al lector interactuar en actividades, visualizar videos, graficos, textos y reproducir
audios siendo estos calificados de bien ejecutados por el 84,5% de la poblaciéon los mismos que
mencionan que su tiempo de uso bordea de los 30 min a 1 hora tiempo en el cual el docente
considera necesario para impartir la clase ya que el resto puede ser completamente practico esto lo

menciona el 67,2 %.

Por otro lado el 100% considera el beneficio del uso de las nuevas tecnologias en la formacién
académica por lo que el uso de libros digitales es bien recibido, ya que podrian contribuir al

desarrollo de estrategias didacticas en el proceso de ensefianza.

Hay que destacar que el producto fue evaluado en una escala del 1 al 10 obteniendo una

calificacién mayoritaria de 9 puntos entrando en una escala de excelencia y aceptacién del mismo.

Conclusion de la Entrevista

La entrevista se aplico a las docentes encargadas de impartir la asignatura de Disefio de Calzado,
la Lic. Mg, Ayda Rico de la PUCESA y la Dis. Yanira Villalta de la FDAA_UTA cuyos comentarios se

detallan a continuacion.
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1. ;Cual es su criterio sobre el material académico existente en la actualidad para la

enseilanza del diseiio de calzado?

Rico sefiala que no existe material académico listo para ser aplicado en el aula de clases, solo se
encuentran pocas referencias bibliograficas, el material es preparado por el docente y solo es un

compilado de informacion.

Segtin Villalta el disefio de calzado es una nueva asignatura de formacién universitaria ya que
esta solo era una profesion artesanal, por lo que no existe mucha informacién académica sobre este
oficio, ya que desde el pasado y hasta nuestros tiempos este se lo prende de generacién en

generacion en los talleres de calzado.

2. ;Qué opina usted sobre el manejo de las tics en el aula, como estrategias de

aprendizaje?

Es un buen apoyo estratégico para desarrollar una clase y hacerla mas interactiva opina Ayda

Rico.

La Dis. Yanira Villalta recalca que las estrategias de aprendizaje deben ir a la par con la

evolucidon tecnoldgica y asi romper los esquemas de la educacién tradicional.

3. (Considera usted que los contenidos utilizados son suficientes para el desarrollo de la

asignatura en un solo periodo académico?

Si, el contenido desarrollado y aplicado en el libro es el necesario para el periodo académico que
se esta cursando menciona Rico, teniendo las unidades separadas por parciales lo que facilita su
aplicacidn, asi mismo el poder contar con herramientas de evaluacién beneficiara al estudiante en su

proceso de retroalimentacion.
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Villalta, los contenidos se muestran interesantes y su facilidad en el proceso de lectura

incentivard al estudiante a explorar esta aplicacidén.

4. ;Segun su criterio cual seria el aporte académico a su desempeiio como docente si

aplicaria esta herramienta en el aula?

Para Rico, seria mas activa la aplicacion a nivel profesional, ya que se pondria en ejecucion la
parte practica, ya que la tedrica se encuentra respaldada dentro del libro facilitando el desempefio

docente y agilitando el proceso de ensefianza sin tener la necesidad de redundar en teoria.

Villalta recalca que la aplicaciéon mejoraria el proceso de ensefianza ya que la informacion y sus

contenidos se encuentran compilados, y son de facil ubicacion dentro del libro.

5. ¢(Cuales serian las ventajas y las desventajas de utilizar esta aplicacion como recurso

académico?

Para Rico, una de las principales ventajas es su facil utilizacidn y versatilidad que muestra el
libro, ya que el estudiante pude utilizar el recurso dentro y fuera del aula como soporte a su

formacion académica.

Para Villalta una de las ventajas es que las actividades formativas y de evaluacién generaran en
el estudiante el deseo de avanzar en los contenidos lo que se muestra como ventaja ya que despiertan
el interés, otra de las ventajas es que el estudiante podra utilizar este recurso en su desarrollo

profesional ya que lo pueden descargar o instalarlo en cualquier lugar.

No obstante Rico y Villalta coinciden en que la desventaja que podria ocasionar este documento
es que el estudiante no asista a clases y crea que solo revisando la aplicacién puede cumplir con su

proceso de formacion, son los principales discernimientos de las docentes.
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6. ;Unavezrevisado el Libro Digital cual es su opinion general sobre esta aplicacién?

En definitiva Rico considera que el documento es dindmico, multimedia e interactivo y que
aportara al desarrollo de sus clases ya que este contiene la informacién necesaria para el correcto
desarrollo de sus actividades. Asi mismo manifiesta que esto permitird generar en el estudiante el
deseo de revisar y profundizar los contenidos mediante la retro evaluacién de una manera auténoma

e intuitiva.

Para concluir Villalta menciona que se deberian realizar este tipo de aportes a la educacion ya
que benefician al proceso de ensefianza - aprendizaje adaptandolo a las nuevas necesidades que

demanda un estudiante en la actualidad.

En conclusion luego de los criterios emitidos por las docentes sobre el Libro Digital para la
ensefianza del Disefio de Calzado, se puede decir que esta aplicacién servird como un recurso
didactico para el desarrollo de la asignatura, asi mismo se evidencia aceptacion en la utilizacién de
este recurso y la necesidad de su pronta adquisicién. Adaptar las actuales tecnologias a los procesos
de ensefianza abren nuevos campos de aplicaciéon y creaciéon de nuevas estrategias de ensefianza -

aprendizaje, cambiando antiguas formas de ensefiar.

Finalmente este es un recurso de apoyo al proceso de ensefianza, por lo que es importante
fortalecer las ventajas que este promueve y mencionar a los estudiantes que de ninguna manera este
documento le permite un auto aprendizaje y evitar asi su asistencia al aula de clase, ya que el docente

es el encargado de reforzar todos los contenidos.
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Capitulo 6

6. Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

Es importante para la elaboracion de un proyecto centrarse en problemas o necesidades
verdaderamente importantes que generen un aporte significativo para el bienestar de una
comunidad, en este caso la necesidad de generar un recurso que aporte al proceso de enseflanza
aprendizaje del Disefio de Calzado a cubierto el vacio académico en cuanto a recursos, actividades,
contenidos y procesos que los docentes que imparten esta catedra no encontraban a la hora de
impartir sus clases, contando ahora con un producto con los contenidos, actividades y recursos
necesarios para esta actividad en un solo documento asi lo sefala la Yanira Villalta docente de la

FDAA_UTA, quien fue parte del proceso de evaluacién de la herramienta.

Con respecto a la informacién referente al disefio de calzado se realizé6 una recopilacién
bibliografica y documental en la que se encontr6 un limitado referente de contenidos, por lo que se
evidencia la falta de recursos académicos que faciliten el adecuado manejo de la asignatura dentro

del aula.

Hay que destacar que para los parametros que se aplicaron en la elaboracion del libro son el
resultado del andlisis comparativo de los contenidos programaticos de la asignatura de disefio de
calzado, asi pues la estructura final de aplicaciéon se adapta a cualquier médulo de ensefianza

referente al calzado.
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En cuanto a las herramientas para la elaboracién del recurso didactico se determinaron ciertas
herramientas necesarias para la ejecucién del mismo, siendo la mas viable por su estructura y facil
manejo “Neobook” en la cual se elabor6 la aplicacion, no obstante se aplicaron otros recursos que
permitieron la elaboracién de los contenidos, audios y graficos, para algunos procesos fue importante
tener conocimientos basicos de programacion para la creacion de las actividades y el manejo de cada

uno de estas, por lo que un estudio previo facilitara un manejo adecuado del mismo.

El interés de trabajar con este tipo de herramientas por parte de los estudiantes y las opiniones
vertidas sobre las bondades y caracteristicas del Libro Digital, permiten sefialar que el producto
cuenta con todas las cualidades necesarias para ser manejado y utilizado como recurso didactico en

el proceso de aprendizaje.

Finalmente se puede concluir que el trabajo de desarrollo ha contribuido en la generacion de
nuevos recursos didacticos e incentivado a la aplicacion de la tecnologia por parte de los docentes en
las aulas de clase, teniendo como resultado clases mas dindmicas incentivando el deseo de aprender
rompiendo el esquema tradicional de ensefianza y adoptando nuevas tendencias en cuanto a la
educacion, cabe recalcar que este producto es un soporte didactico para docentes y estudiantes, mas

no permiten una educacién virtual y on-line.
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6.2. Recomendaciones

En cuanto a los contenidos académicos referentes al disefio de calzado se recomienda generar
nuevos documentos que aporten al desarrollo de esta actividad y se adapten a la realidad social,

econdémica y cultural del pais.

Acerca de los parametros aplicados como contenidos, audios, graficos, videos y actividades se
recomienda utilizarlos como soporte académico de apoyo tanto para el docente como para el
estudiante, el docente debera profundizar cada uno de los temas con otras actividades como

estrategias de ensefianza y el estudiante podra reforzar sus conocimientos con ayuda de la aplicacién.

Considerando que la aplicacion fue realizada en una herramienta informatica de la cual no se
conocia su uso, caracteristicas y aplicaciones, se recomienda que a futuros programas de formacién
académica se tome en cuenta el estudio de plataformas que ayuden a la creacién de recursos

didacticos como libros digitales.

Para finalizar se recomienda incluir contenidos de programacién para elaborar y ejecutar
programas interactivos, generar actividades controladas y de evaluacion mediante lenguaje de
programacion y estos aplicarlos a cualquier recurso que se genere como aporte a la educacién dentro

del programa de Maestria en Tecnologias de Informacién para la Gestién y Practica Docente.
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EVALUACION PRELIMINAR
LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO RECURSO DIDACTICO
PARA LA ENSENANZA DE DISENO DE CALZADO
Buenos dias/tardes,
La presente encuesta de evaluacidon de la aplicacién “Libro Digital Interactivo como recurso
didactico para la ensefianza de Disefio de Calzado”, cuya caracteristica principal es la de facilitar la
enseflanza del Disefio de Calzado de una manera didactica e interactiva, teniendo en un solo

documento todos los contenidos programaticos que el pensum de estudios lo solicita.

Estoy interesado en conocer su opinién, por favor, ;seria tan amable de contestar el siguiente
cuestionario? La informacién que proporcione sera utilizada para conocer la valoracién del producto
Libro Digital Interactivo como recurso didactico para la ensefianza de Disefio de Calzado. El
cuestionario dura 5 minutos aproximadamente.

Gracias.

0] 5410 SR

1. ¢Qué opinidén le merece el “Libro Digital de disefio de Calzado”?

Didactico

Entretenido

Interesante

Poco Interesante
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Basico

2. ¢Cual de los siguientes aspectos le atraen del producto?

Facilidad de Uso

Disefio

Atractivo

Interactividad

Es intuitivo

3. (Cual de las siguientes caracteristicas no le atraen del producto?

La interface

Los contenidos

Es dificil de usar

La reproduccion

4. Las evaluaciones y las actividades de los contenidos segun su criterio son:

Son atractivas

Permiten su ejecucidon dindmicamente

Permiten una retroalimentacion

Generan confusion

No son claras

5. Lacalidad de los recursos multimedia (Videos, Graficos, Audios, Textos) segun su criterio

son:

Bien ejecutados

Poco Claros

Poco interesantes

Deficientes
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6. Al ser un documento académico ;qué tiempo le dedicaria para revisar el documento?

0 a 30 min

30 mina 1 hora

1 hora a 2 horas

Solo el periodo de clases

7. Una vez revisado el producto, considera que otras asignaturas deberian manejar este

sistema de ensefianza aprendizaje.

Si

No

8. Considera que el uso de la tecnologia facilita su formacién académica

Si

No

9. ¢(Enunaescaladel 1al 10 cudl es tu valoracién del producto “Libro Digital de disefio de

Calzado”?
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE AMBATO
EVALUACION PRELIMINAR
ENTREVISTA
LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE
DISENO DE CALZADO

Estructura de la entrevista.

1. ;Cudl es su criterio sobre el material académico existente en la actualidad para la ensefianza

del disefio de calzado?

2. ;/Qué opina usted sobre el manejo de las tics en el aula, como estrategias de aprendizaje?

3. ;Considera usted que los contenidos utilizados son suficientes para el desarrollo de la

asignatura en un solo periodo académico?

4. ;Segun su criterio cual seria el aporte académico a su desempefio como docente si aplicaria

esta herramienta en el aula?

5. ¢(Cudles serian las ventajas y las desventajas de utilizar esta aplicacion como recurso

académico?

6. ;Unavez revisado el Libro Digital cual es su opinién general sobre esta aplicacién?
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En la provincia de Tungurahua uno de sus principales ejes de desarrollo es la produccidn textil,
cuero y calzado, siendo esta ultima una de las principales fuentes econdémicas y desarrollo de
numerosas familias, por lo que el “Desarrollo de un Libro Digital Interactivo como recurso didactico
para la ensefianza de Disefio de Calzado”, facilitard a las carreras universitarias que dentro de su
pensum de estudios incluyen esta asignatura tener un recurso didactico que aporte a la ensefianza
del Disefio de Calzado, el mismo contiene una estructura modular de acuerdo al periodo académico
de las instituciones, sus contenidos van desde la historia del calzado hasta el desarrollo fisico de una
coleccidén de calzado, con actividades interactivas como recursos de retroalimentacién en el proceso
de aprendizaje, asi mismo, recursos multimedia como; audios, textos, videos, graficos, ilustraciones,
fueron generados para brindar un soporte académico adicional a los contenidos textuales y asi
generar en el estudiante el deseo de aprender de una manera dindmica y amigable con la interface ya
que las Tics manejadas de una forma correcta y responsable pueden aportar significativamente al
desarrollo académico de un estudiante, por otro lado el docente puede seguir su planificacién
académica de una forma secuencial, evaluando los contenidos mediante las actividades auténomas,
cabe mencionar que el resultado final es solo un soporte didactico a la ensefianza, por lo que el

maestro tiene toda la libertad de utilizarlo de la forma que crea pertinente.
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